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とうとラ残虐かつ、好戦的な 


ガスプ帝国が、攻擊を開始した: 


奪われた平和の守護神“ミネルヴァ”を 


取りもどさなければ 


わが ミュ ー ル族は 滅亡 してしまう 


その時、5 ユールの 中から 


杂§芎が立ち あがった 
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新登場 


地上での戦いと空中での戦い、行手を阻む残虐卑劣な 
ガスプ帝国の戦士。いったい何がおこるかわからない、 
ドッキドキのストーリー展開が繰り広げられる神話版シュ 
ーティングゲームの登場だ。 
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あつ/ ノランプが出た"これを取つちゃえば 
めんどろなポツクス壊しをしな<てちすむぞ。 




才ーフニンヴメッセージだ。英語がわかんない人は読めない!9 



それでは敵のキヤラクタ—と対 
応する武器の紹介にまいりましょ 
ぅ0 

まず兵隊、これには白弾。クル 
マにはタイヤ。タンクには爆弾。 
トランプに対しては火。それから 
フーセンには画鈕。ロボットには 
電気。そしてサル、こいつには超 
音波： Z : (ちょっと覚えにくいか 

な!?:…) 

I 番弱いのが兵隊で、これは電 
気 (ロボットを 倒せる)以外は、 
どんな武器でも倒せます。 



このゲ—ムは、4方向レバ—とシユ—トボタンを 
使つてブレイするゲ—厶です。ゲ—厶の最終目的 
は、もちろん魔女をたおすこと//:途中で出て< 
る魔法使いは魔女ではない、魔女は最終面(44面) 
にしか出てぎません。 


敵キヤラはこれだ* 



ボックスこわしから始まる 


このゲームは、ボックスをこわ 
す ことにより、自分の武器を変え 
たり、スペシャル•フィ— チャ！ 
夕—ゲットを発見した りする こと 
がで きます。 ラウンド•クリアは 
このよぅにボックスをこわしつつ 
4つのハートを扉の中に入れ、自 
分も扉に入ればよいのです。 

^それから> 1回やられると(敵 
にぶつかると)服が脱げ、2回や 
られると死んでしまいます。服を 
着ていないときは、ボックスをこ 


わしたときに 出て くる 服を着れば、 
また 元の状態に戻ります 。 PIN 
〇 (IP) の服が青で、 ACHA 
(2P) の服が赤です。 

ボックスの中からは、セブンと 
星も出てきます。それぞれ3つそ 
ろえると、セブンの場合はプレイ 
ヤ—がつむじ風になり、星の場合 
は星弾を擊てるよぅになりま^ o ^ 
つむじ風になつたときは数秒間無 
敵になり、星弾になるとどんな敵 
でも到せ るよぅ になります。 



甘いお菓子もあれば… 


ボ—ナス•アイテム•フイ—チ 
ャ—は、お菓子です。「キャンデイ」 
と「シヨ—トケーキ|_と「ドーナ 
ツ j それから「バームク—ヘン」 
があります。得点は、キヤンデイ 
が50点、シヨ—トケ—キが100 


占 r ド—ナツが< 


=>点、パ—ム 


クーヘンが300点です。 

ある面には「ダイヤの泉」とい 
ぅのがあります。これは、1箇所 
ではなくて、結構あるのですが、 
見たところは普通のボックスです。 



















■ 



ダイヤの泉だ//敵にあだらないように取りラッキー？ジエットブーツだ。これで足が 
ま< ろ〇。ダイヤ1つ 10 G 点だ。 速<なるよ。 



やった/花を取って透明になったぞ。これ P I N 0の服が出ているぞ。早<着ないと死 
で恐いものなしだ。 んじやラよ。 


◄ボーナスステージ 
//いつばい U ンゴ 
を取って高得点を出 
そう0 





. 


QQ 


タンを押しつぱなしで平気です よ。 



ゲゲツ /• 時限爆弾だ。早<遠<へ逃 
けないと爆発するぞ。 



あ一、あぶない、あぶない。あやう 
<巻き込まれるところだつだ。 


おや?スペシャルフラッグが…。やつだ//セフンを3つそろえだ 
じやんけんして、どつちが取るかぞ。これで恐いちのなんかないぞ。 
決めよ—ね。 いけいけ// 



セブンが出てるゾ。はや<3つそ こんどは星を3つそろえたぞ。星 
ろえて、つむじ風になるんだ。 弾でどんな敵でもへつちや0)だい。 


でも、ふたをあけると、ダイヤが 
四方へ次々に飛び出してきます。 
これは一つとるごとに100点で 
す0 

次はスペシャル•フィ—チャ 
I •夕—ゲットです。まず、ジ H 
ットブーツ。これは、一定時間プ 
レイヤ I のスピードが速くなりま 
す。次はフォ—クです。これは、 
画面上の敵がバームク—ヘンに変 
わります。でも、少し時間がたつ 
と消えてしまいます。砂時計は敵 
が一定時間止まります。ランプは 
チ H ンジ•夕—ゲットが入ってい 
るボックスが全部壊れ、チェン 
ジ•夕—ゲットが出てきます。(セ 
ブンや星の入っているボックスな 
どは壊れません)それから、花。 
これは、プレイヤ—が I 定時間透 
明になり、この間は敵にさわって 
もだいじょぅぶです。 

それから、見た目は普通のボッ 
クスですが、ふたをあけると時限 
爆弾が出てくるときがあります。 
これは数秒で爆発。巻き込まれる 
と、服を着ていてもミスになりま 
す。また、ボックスのふたを開け 
るとパンチが飛び出すことがあり 


ます。これに当たると、数秒間動 
けなくなつてしまいます。ちなみ 
に、このパンチの出てくるボック 
スは決まつています。他にも、ボ 
ックスの横を通ろぅとしたら' い 
きなりマジック•ハンドが出てく 
るときがあります。これに当たる 
と服が脱げてしまいます。服を着 
ていないときは関係ありません。 

あと、クリア•ボ—ナス•フィ 
I チヤーがあります。これは、そ 
の面の敵を全滅させれば、才— 
ル•クリア•ボ—ナス500点の 


8、16、24、32、40面がボ — ナ 
ス•ステ—ジになつています。こ 
れは、3つの木からそれぞれ10コ 
づつリンゴが落ちてくるので、地 
面に落とさないで拾つてください。 
落ちてくる順番はランダムです。 

パ I フエクト•ボ I ナスはありま 
せん。1人用だとパ—フ H クトは 
無理ですね。2人用でもきついで 
すよ。 

タイムがゼロになつたり、敵を 
全部倒してしまい、扉が開いてい 


ほか、タイム•ボ—ナスが入ります。 

それから、このゲ—ムにもエク 
ステン ドと いぅものがあります。 
何回かこのゲ—ムをやつたことが 
ある人はわかるでしょぅが、10面 
あたりでスペシャル•フラッグが 
出るのです。それから、20面前後 
でも。このスペシャルフラッグは、 
得点が一万5千点を越えたら、そ 
の次の面に出ることになつていま 
す。つまり、このゲームは一万5 
千点エブリ—ということになりま 
す。 


るというのに次の面に行かないと 
いうときは、御先祖ブロックが出 
てきます。扉に遠い方から、フイ 
I ルドがブロックで埋まりはじめ 
ます。これにやられると、服を着 
ていてもミスになります。 

また、このゲ—ムは2人同時プ 
レイができます。 ACHA より P 
—No のほうが足が速いのですが、 
そのかわり、 ACHA のほうが弾 
を速く擊てます。2人プレイで A 
CHA の方をやつている人は、ボ 



2人同時プレイ 4 P できるよ 
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_ 得点システム • 


ハート . 

チェンジターゲッ 
[7] [☆] カード. 
ジェットブーツ… 
フォーク . 


•50 点 
•20 点 
•20 点 
.20 点 
.20 点 


. 10点 

. 20点 

. 30点 

. 40点 

フーセン . 50点 


兵隊 . 

クルマ . 

トランプ*タンク • 
サル.ロボット… 


砂時計 . 20点 


ランプ •• 

?E. 


キャンディ . 

ショートケーキ 


ボーナスステージのリンゴ •• 


マホウ • 
マジヨ. 


…20点 
…20点 
.100点 
•200 点 
•300 点 

ダイヤ . 100点 

オールクリアボーナス . 500点 

オールクリアタイムボーナス……1カウントにつき10点 


. 50点 

……100点 
•••5,000点 
••20,000点 


ドーナツ . 

バームクーンヘン • 


今度は P I N 0と ACHA と窖かれた面だ。こ TOY POP と害いてあるネエ。あまり難し< 

のへんになるといよいよ終盤だね。 ないから平気だよ。 




どんどん教えちやお-つ 


それでは得点システムを紹介し 
ましよう。 これは ノー マルの時の 
点数で、セブンや星を3つそろえ 
たときは、倒した敵の点数が倍に 
なります。 

このゲ—ムのコツは、ボックス 
を開けて中身を見て、その場で使 
わない武器などは取らないでいる 
こと。 後からその武器が どうして 
も必要になる ときが くるで しよう 
から。お菓子などは、すぐに取つ 
てしまいましよう。 セブン や 星は 
すぐに消えて しまう ので、早めに 
取りましよラ0 

これにも例外があります。魔法 
使いなどが出てくる前の面で、あ 
と 1つで星かセブンがそろつ てし 
まう場合です。その面の最後にセ 


ブンや星を取るのはよいのですが、 
まだ面が始まつたばかりのときは、 
取るのをやめましよぅ。何故なら 
ば、魔法使いはセブンか星弾じゃ 
ないと倒せないからなのです。で 
すから、 なるべく 魔法使いの出る 
面で、セブンや星を そろえる よぅ 
にするのです。 しかも、 魔法使い 
を倒すと 50 0 0点！：： この ゲ— 
ムの 5000 点は大きいで すよ。 
ちなみに、魔法使いの出て くる 面 
は、 7、15、23 面などです。 

目の前の赖を倒すことができな 
い武器を持つていたとしても、そ 
の敵の弾は擊ち返すことができま 
す。(もちろんその敵は殺せません 
が)けつこうこのワザは使えます 
よ0 


2人同時プレイをしているとき 
は、その面で最も有効な武器を2 
つ、別々に持つて助けあいながら 
プレイしていきまし ょう。 これも 
1つの高得点の出し方です。ケン 
力しながらやつていたら、いつま 
でたつてもうまくなりませんょ=: 
なぉ' 瞰は自分が殺せない武器を 
持つている方に寄つてくるので、 
注意してください。 

敵キャラの性格を覚えるのも大 
切なポイントになります。例えば 
フ— セン！：： こいつは他の敵とち 
がつて、ブロックだろうと何だろ 
うとその上を通り越してきちやう 
ので、気をつけて=:向こう側か 
らブロックを越えてこつちに来る 
フーセンは、そのブロックに向か 
つて画錤を擊つていれば、自分の 
ところに来る前に倒すことができ 
ます。また、ロボットは一回止ま 


ます。こぅいつた敵のクセはしつ 
かりと覚えておき ましょぅ。 ちな 
みに、タイムがなくなつて、残り 
の敵が少なくなつてきたら、敵の 
動きは速くなりますゾ11: 

他にも、ワ—プゾ—ンがある面 
も：：：実はこれもけつこう使える 
んです。ワ—プしたらブロックだ 
らけの所に来ちやつた…なんてこ 


とも あるけど、どれか 一 つがニセ 
ブロックです。そいつを壊せば外 
に出れますゾ。これと同じよぅに、 
ハ—卜がブロックに囲まれている 
場合も、どれか一つがニセブロッ 
クだから平気です。 

まぁ、これぐらい言つておけば、 
みなさんの攻略の手助けになるで 
し上*っ|?: 



開発から…"もとが 
かかつています"つて 


開発の人の話では、このゲ—ム 
はかなりの人手がかかってできて 
いるよぅです。 何でも、バラ デュ 
—クを作つた人も手がけで いる そ 
ぅで、 よくも まぁ、あんな グロ テ 
スク(ゴメンナサイ：：：)なゲ—ム 
を作った方が、こんなかわいいゲ 
丨ムがで きる ものですね。ナムコ 
の発想のスバラシサには感心しま 


す。 

このゲ I ムはキャラクタ I がか 
わいらしいことも手伝つてか、誰 
でも楽しめるよぅになつています。 
(なに|?:悪く言ぇば奧が深くな 
ぃってけ：そんなことないよ H ) 
皆さんもぜひ|度プレイしてみて 
くださいネ。 

(担当=鈴木) 




つては動き、また止まつては動き 
を繰り返しますし、猿は一回バツ 
クしては前進、バックしては前進 
(/5〜3歩進んで2歩下がる〜と 
ね//:ちと、古かつたかな卩)し 



魔法使いが出てきだ//はや < セフン 
をそろえないと//それまでは、，つ 
ま < 逃げるしかない!? 



をやつつけだぞ。これで 5000 点だ。 


4 










































武器屋を出ると、セレクト画面に。よ_<確 
認してお <こと。 
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巳 • G 1422 年。惑星間における公式通貨が乱 
れ、エ U ダス第九惑星は大恐慌に見舞われた。 

宇宙協会（スペースギルド）の調査から、 
何者かがメノン星人を操り外貨を奪い、"フ 
ァンタジーゾーン w に巨大要塞を建造してい 
る情報が入った。 

早速オパオパは、ファンタジーゾーンへ向 
かった…。 


® スピ—ドアッブ 

0BIG•wing 

ちょつ と 速いけど、後半では通 
用しないよ。 100$。 

@JET•ENGINE 
標準的な速さになる。値段も手 
頃だし一番いいんじやないかな。 

1 s 〇 〇 〇 $o 

® TURBO•ENGINE 
JET より 少し速い。でも、前 
線基地にぶつかるおそれがある。 


，ま一歩だクリアをめざせ 


3月の AOU シヨ—で一番人気 
だつた、セガの『フアンタジ—ゾ 
丨ン』。もう、みんなもプレイした 
と思うけど、どのくらいいつたか 

操作方法 1 _ - 


な。まだクリアできない人のため 
に、今回特集を組んだんだけど後 
半では裏ヮザも紹介するので参考 
にして欲しい。 


日方向レバ—で操縦 


プレイヤ—は、愛機オパオパを 
8方向レバ—で操縦し、ショット 
ボタンとボムボタンで敵を攻撃す 
るんだ。 

通 貨 ■ 


さらに、武器を買ぅと攻撃力が 
up するんだけど、そのためには 
お金が必要だよね。では、まずお 
金の説明から。 


なんたつてお金は大切よ 


お金は敵を倒すと、その敵が落 
とすので、それを拾おう。 

お金を持つている敵は、 まず 敵 
の前線基地、これは一面につき10 
個い るけ ど、10個分の金貨を全部 
拾うように。 

次に、敵の要塞。こいつを倒す 
と地面に金貨をぶちまけるので、 
できるだけ多く拾おう。できるだ 
け下で倒すと、取りやすいぞ。 

あと、敵の編隊を全滅させた時 
や、特定の敵を 倒しても出る けど 
価値が低いので無理して取ること 
はないよ。 

お金を取つたら、画面中央上の 
GOLD の メ—夕 —に貯まつて、 
その範囲内で武器が買えるんだ。 

武 器 


000000000 1 / 
150000000 d 
1250000 \ 

12 510. な 

①②③④⑤⑥⑦⑧⑨⑨ 



特長を頭の中に叩吉込め 


ゲ—ム中に赤い風船がで 
てきたらつかまろぅ。そし 
たら、 SHOP に行くこと 
がで きる ぞ。 

では、各武器の特性を説 
明しよぅ。(その前に、始め 

の状態は SMALL . W — 

NG、TWIN • SHOT 、 

1 • BOMB と覚えておこ 



0 〇 
囡物 
体禁 
■全は 
J のい 
，:室使 
■器ダ 
武ム 
がて 

れつ 

こ買 
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□ケットエンジンなら、火ガゴウゴウで 
て、やたら速<なる。 


破壊力はあるが、前から弾が飛んで来るワイドビームは敵に当てやすいので、 
のが見えな<て、死ぬことがあるよ。 インボンとのミツクス攻撃がよい。 



最強の WEAPON 。 ミサイルを使わな 
<ても、近づいて連射すれば、前線基地 
などあつとい^間だよ。 




フラ 1 J ーフからサルファまでの初期画面だぞ。 
外国版のファンタジーゾーンで撮影しだので、 
下の方には普段見ることができない曲名が表示 
されてるんだ。 


® H サイルの攻擊力を 
上げる武器 

① TWIN •BOMB 
ミサィルが2連射にパワ—アツ 
プ。標準装備しよぅ。100$。 
IRE•BOMB 
要塞に向かって左右に拡がる。 
使い途は、ほとんどない。2、〇 
〇 0$0 

(1)SM ART • BOMB 
画面上の敵、弾を消し去り、親 


© シヨツトの攻擊力を 
あげる武器 


IDE • BEAM 
範囲の大きいビームを発射でき 
る〇 5 〇 D 

② L ASER • BEAM 
ボタンを押しつぱなしで' レ— 

ザ—ビームを発射できる。攻撃力 
大〇1、000 $o 

③ 7 w A Y • SHOT 
一度に、広角度に弾を発射でき 

ツ 


る。値段は高いけど' 面クリアに 


BROCKET•ENGINE 
文句なく速い//。はつきりいつ 
て吏えね I 〇 100、000 $。 


®H E A V Y • B 〇 M B 
ォパォパの頭上から 16t のぉも 
りが降つてくる。普段は使わない 
が、絶大な威力を持ち、ファンも多 
いとか。2、00 0$。 

. —^7面徹底攻略 


©EXTRA SHIP 

残機が一機増ぇ、5、00 o $。 
言つておくけど、 ®• © •© は 
買ぅにつれて値上がりするので、 
節約も大事だょ。 


モチ、役に立つことばか D 


前線基地を10個倒して、親玉を 
倒すと一面終了。これがまず7面 
まであるわけだが、その攻略法を 
簡単に伝授しよう。 

1面プラリ—フ(緑の惑星) 
始めに前線基地を2個倒す。そ 
してコインを2つとも取る。する 
と、赤い風船がでるのでつかまろ 
う。そこはお店屋さんなので、何 
か買い物をしよう。00」0のメ 
I 夕 I を見てごらん、2、 OC 3 C 3 
$あるはず。そこで' ビッグウイ 
ングかジ H ットエンジンと、わり 
と役立つツインボンを買おう。武 
器はあと他に必要ないだろう。 

残りの 8 個の前線基地は、ッイ 
ンボンを、レバ I を入れながら2 
発ずつ当ててやれば、あつという 
間に倒せるだろう。 

その際、時間がかかるとコイン 
の値段が下がるので、速攻が命だ 
ね0 

要塞は、別に問題ないで しよう。 
ただ、ミサイルは効かないという 
こと、前に出すぎると後ろから弾 
が戻つて来るということには注意 
しよう0 

2面タバス(火の惑星) 

別に問題なし。武器は無しでも 
レ—ザ—をつけてもいいで しよう0 
3面ラデュ—ン(砂の惑星) 
この面辺りから、前線基地の耐 
久力があがるので、レ—ザ—やワ 
イドを 使うの もよ い。慣れたら、武 
器を使わなくても行けるだろう。 

要塞は下の方のレ—ザ—砲を破 
壊してから、ミサイルで ゆつくリ 
料理して くれ。 


あと、どの面でも言えることだ 
が、要塞はなるべく下で倒そう。 
すると、コインがはねないから取 
りやすいよ。 

4面ドリミッカ(起惑星) 

すぐショップに入りレーザーを 
買おう。レ—ザ—を使い、地面を 
どんどん歩いて行けば簡単。 

下手にレ—ザ—を買わないこと、 
お金の価値が下がつてしまう。 

5面ポ—ラリア(氷の星) 

この面辺りから武器の選択に迷 
うだろう。7ゥ H イでコインを早 
めに取るのもいいし、レ—ザ—で 
もいいし、どれも I 長 I 短がある 
ので考えてみよう。 

要塞の倒し方は裏ワザ参照のこ 
と 0 

6面モクスタ— (雲の惑星) 

5 面と同じ 方法で OK 。 要塞は 
おちついて戦えば楽勝。コインは 
うまく やれば全部 とれる が、深追 
いは禁物。 

7面ボカリアス(水の惑星) 

この面も武器の選択に迷わされ 
るが、基地を早めに倒せば一万ゴ 
I ルドずつ取れるので、7 WA 
Y•SHOT でなるベく前線基地 
に近づいて倒そう。 

要塞は、 Tw IN . B 〇 M 日を 
混ぜて使ってやれば簡単。 

以上7面までかけ足で説明した 
けど、参考になつたかな。では、 

お次は最終面の sALFA の攻略 
法だよ。 













































































敵のボスが出現/ しかし、その正体は？ 
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この 5 匹の敵ならまだ簡単に倒せるだろろ。弱点は頭だ 
ぞ。それからバイフには触れても死なないぞ。 


— DA 2 を倒したら、ワ I プし 
て、敵のボスと対決だ。 

ちなみに、ワ—プ中に画面の一 


番上にいると、でてきた後に' 弾 
がしばらくの間自分の後ろに 出る 
ので笑えるぞ。 


最後に笑 I つのはボスか君か 


ます一^ 5匹目の動きは見ての 


通：： 


J !: 

81 ° 


㈣ 





^ 倉せ 0 たい勝てる 




最終面 SALFA 徹底攻略 


息切れするな敵は次々とくる 


8面(最終面)では、1^^8面 

までの要塞が大集合して来て、し 

かも一番最後には、すべての敵を 

操っているボスが現われるんだ。 

この8面をクリアする方法は2 

種類ぁって、基本的な方法はジ H 

ットエンジンとツインボン(つま 

り標準装備)で倒して行く方法。 

もぅ I つはへビーボンでクリアす 

る方法。 2 つとも紹介するから、 

自分のやりやすい方を選ぼぅ。 

1匹目スタンパロン 

木の精で、木の葉を吐いてくる 
が弱いので、ツインショットで口 
を撃つていればよい。 



圍 - 

一？11 

一 S き1蠢 

2匹目ボランダ 

花の精？ひまわりの様な敵で 

緑色の葉を全部壊わせば倒せる。 

頭上に種を吐いたのが落ちてくる 

んだけど、 8 面では 2 面よりも落 

下速度が速いので注意。ツインボ 

ンが使えれば、当ててやろう。 


暴 

Th ,, () ェ 


pi ) 


命 


I 


1- 1 
3 匹目コバビーチ 
太陽の精。順番に レ— ザ— を一 
本づつ擊 つてくるけど、8 面では 
その間隔が短いので注意。 

標準装備の場合は、下の方のレ 
I ザ—砲を倒してから上の方をツ 
インボンで倒すなどの戦法で行け 
るだろう。 

へビ—ボンでクリアする人は、 


_ >i 

▲ w 

_ 

i 


この程度の位置関係にあれば、一撃で 
全部の砲台を破壊できる。もし、失敗 
してもツ V ンシヨットで倒せるぞ。 

■ 

y 一 

一 

I 

,__r 

まず.あらかじめ2発以上買つてお 
いて、写真のような位置で I 擊で 
倒そう。この敵には、へビーボン 
が有効だったのだ// 

4匹目クラブンガー 
触手を、うねうね伸ばして来る 
敵。全部の関節を赤くすれば倒せ 
るので、ツインショットで適当に 
擊っていれば、いつの間にか勝て 

るだろう。 
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5匹目ポツポ—ズ 
別名ひよこまんじゆぅと呼ばれ、 
鬼のよぅに弾を発射して来る強敵 
だが、実は簡単に倒せる裏ワザが 
ある。ちなみに、ツインショット 
に対する耐久力は前から順に、 

2 • 4 • 8 . 16 発だよ0 



に12回攻撃を加えれば倒せる。 

ツインボンが使えるなら、上か 
ら狙つて当てたリしよう。 

層 

:一 



jl pctk, { l # :r 


l sr u " 


5 € 卜 


7 匹目 I D A 2 
鬼のよぅな顔をした敵で、分裂 
しながら襲つてくる。 

ツィンボンとショットの混合攻 
撃で倒せるが' へビーボンを持つ 
てる場合は、相当近づいて何発も 

ショッ トを 連射しなければならな 

い。7面とはケタ違いに速いので 

要注意。 
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5 .なぜか下の/彳イフがすり抜けられる。 
とにか<迅速に行動すること。 


メッセージを見るとわかるけど、敵のボス 
はなんと、オバオパの父親だつだのだ。 


uaB 

驗 PM 一 


倒し右下で待つ（下にはバイフー本分 
のすきまをあけてお < こと)。 


殍! e ! 


II ぽ rm trii ? 严 s 


Wmi 



ぬ 




^_ ぬ 


^!^^2〇エンデインヴ音^^^^ 6. 「ふつふつふつ、さらばだ」とい^わ4.ここまで来だ5敵にかまわす下に潜り2.敵が曲つだ瞬間左に走る。速すぎると 
だぜノみんなもクリアしそ体験してよね。けで、敵はこの後自爆する。 込む。 だめ。 


待ってました!?ウルトラテクニック S 裏ワザ n — ナ— 


★その一 

1面の要塞スタンパロンは通常、 
ミサイルを口に撃ち込んでも、ほ 
とんどタメージを与えられないん 
だけど、画面に出て来た時、最初 
ひびが入つてて、そのぅち固まる 
よね。その瞬間にツインボンを2 
発、タイミングよく当ててやれば 
相当ダメ —ジを与えたり、いきな 
り倒したりできるんだ。しかし成 
功率は低い。 

★その2 

4面の要塞クラブンガーは、結 
構、チョップやアッパ—カットを 
して来たり、すれ違いざまに弾を 
擊つて来たりして手強い0 

だが、スマート爆弾 3 連発で倒 
すことができるつて知つてたかな。 

ほとんど実戦には役立たないけ 
どね。 

★その3 

5面の要塞ポッポ—ズは、武器 
がないときは手強くて、よくやら 
れることがある。 

しかし、左の図を見てほしい。 
この敵は 4 列のキヤラクタ—がそ 
れぞれ前の2つと連鎖していて、 
その前の2つを殺すと弾を擊つて 
来るよぅになつているんだ,. 0 

これを利用して、一つおきに殺 
しておくと、後ろの敵を封 じる こ 
とができる。 

〇 

Q 〇 
/G 2 0 ? 0 句 
c C 〇 〇 O0D 〇 



真後 


そこで、実戦ではまず前の一列 
を倒し、 2 列目の一と 4 を倒す。 
それから、少しの間逃げまわつて 
いると、敵の攻撃が少なくてすむ 
わけだ。 

なお、 5 面では逃げ回つている 
と、敵が弾切れを起して撃つてこ 
なくなるので楽勝。 

8面では、少し逃げたら、最後尾 
の敵の後ろにすき間があくので、 
外周ギリギリをグルグル回ろぅ。 
すると、後ろから2列目の敵も弾 
を擊つて来るのでそのまま回りな 
がら、|番大きい敵を攻撃し ょぅ。 

この方法だと、まずポッポ—ズ 
にやられることはないよ。 

★その 4 

6面の要塞ウィンクロンで、目 
玉がつぶつたままでてきた時に、 
目玉の上にオパオパの腹が触れる 
位に合わせると、雲と目玉の間に 
入ることができるぞ。 



これをやると、雲が回るのが極 
限まで早くなるのが見れるぞ。30 
分位たつと、雲が逆に回って遅く 
なつて くる ぞ〇 

しかし、この技は店に迷惑なの 
で、 あまリやらないょうに。 
★その5 

7面ポヵリアスで 、ロケット エ 
ンジンなどをつけて、|番下を走 
つていると、細々と点の入る永久 
バタ—ンにはなるのだが、全面ク 
リアのボ—ナスに比べたら、全く 
意味のないことだろう。 

★その6 

全 8 面をクリアすると、なんと 
残機 X 1〇 〇万 + GO L D X 1 0の 
大ボ—ナスが入る。ノーミスだと 
80900 万が一周目で取れるん 
だょ。 

そして、2周目は残機 o、Go 
LDO から始まるんだ。しかも弾 
が速いので難しい。 

でも、練習を積めば、1、500 
万点位まで伸びるかもね。 そう や 
つて 何周もで きる ようになつたら 
赤い弾、茶色い弾、 さては 黄色い 
弾まで見れるだろう。 

以上参考になつたかな。何か、 



みんなもビデオゲ—ムの裏ワザな 
んか見つけたら、編集部まで送つ 
てね。 

(佐々木&破魔) 


これで、 

一周クリア 

1// 

ゆつ くり 

とエンデイ 

ングを堪能 

してくれ。 


の様に|擊で倒そう。 

一方、標準装備の場合には「す 
り抜け」という高等テクニックが 
必要となる。 


動きは図の通りなので、体で覚 
えてマスタ—しよう。これで、| 
発も撃たなくても敵が自爆してく 
れるぞ。 



に合わせて来るので、写真の よう 
に回して倒そう0 


さて、6匹目 (X . Y 軸を交互 
に合わせて来る)が問題だが、ま 
ずへビ—ボンを持つてたら、写真 



左端で待つて、上に上がつてからへビ 

I ボンを落としてやれば、はいこの通 

•00 
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とい 5 訳で 


遊べる時代はすばらしい 

遊べることは幸せだ 

遊びを創る遊技創造体セガなのだ 



























セガ。 SEGA 。 セガ•エンタ—プライゼズ。そして 
「セガチック」「八—ドのセガ」「遊技創造体」「あの 
スベ—ス八リアーのセガ」…。 

僕らゲー厶を愛する者がセガを語る時、ある種の畏敬 
の念と親しみと期待感をもって語ってきた。 

それはセガが長い歴史の中で' | S & S に道に迷い、凹 
地に足をとられることがあっても、常にアドベンチヤ— 
精神を失わずに、ゲ—厶という、奥の深い遊びを創造す 
る姿勢を*:しつづけてきたことを、僕らは知っている 
からである。 

僕らは信じている。 

セガはどのよ|つな時代、環境の下においても、遊びを 
クリエイトする精神•姿勢を失うことはない、と。 

頑張れ、セガ。 


I 体なん$先尨 


昭和 26 年4月、サ—ビスゲ—ム 
ズ社 といぅ 社名で スタートしたセ 
ガ。 

その後、次々と社名を変えなが 
らも、その規模は大きく、営業内 
容は広がりと質的な高さを加えて 
いった。 

現在の正式な会社名は株式会社 
セガ•エンタ—プライゼス(でも、 


ふだんの会話でいちいち正式社名 
を言うのはやめよう。あいつマニ 
アだぜつ、と言われて しまうよ) 
社員は全部で1100人。その 
うち開発関係の社員が約 230 人 
ともいわれている。相当の比率だ。 
なるほど、 3 D システムや口—リ 
ングなどの斬新なアイデアも出る 
はずと、納得。 


初めてのビデオゲ—ムは、昭和 
48 年 7 月発売のボントロン(初期 
のテニスゲ—ム)。君は何歳だった 
かな。 


t ガが_ルだ 


ゲ IA 史 


見城こぅじ 

「セガ」とひと言で言つてもその歴史は古く、 AM 業界最古參、そして最大手のメーカーとして知 
られています。今回は紙面も限られていますし、何分急なことで手持ちの資料も少ないので、 スぺ一 
ス ィンべ—ダ—以降のビデオゲ—ムのみに話題を絞つて、概説といぅ形で書いてゆきたいと思います。 
多分に主観的な内容になると思いますが、その辺は御了承下さい。 


\セガのィメ—ジ 




私達は大手ゲ—ムメ —力—というと、伝統的にセガ、ナムコ、 タイト— の 3 社を連想します。 

同様にこれらの メー カ—のイメージを1言で言ってのけるとしたら、ハ—ドのセガ、ソフトのナム 
コ、数のタイ ^ -I (ちよっと失礼かな/)というと当たらずと言えども遠からじ、ではないでしよう 
か。 

今書いたように、セガというと優れたハ—ド開発を続けて来たメーカ—であり、その大型機への挑 
戦意欲、姿勢は常に業界をリ—ドして来たと言っても過言ではありません。こうした大型機を含め、 
セガのビデオゲ—ム史はむしろマニアックな様相が濃いと言えるでしよう。 

VI 歩先を行<セガの大型機 H 

インべ—ダ—時代以降のセガの大型機を追ってみましよう。 

まず『モナコグランプリ J 。 視覚的には従来のドライブゲ—ムとさほど変わりはありませんでした 
が、 初めて時間制限を取り払ったドライブゲ—ム が これです。それもゲ—ム開始直後はタイマ—制、 
その後は持ち車制という難易度調整の考えられた作品でした。 

続く『スぺースタクティクス』は視覚的に地味で、フィ—ルドデザイン的にも平面的な印象の強い 
ゲ—ムで、どちらかというと凡作と言えます。 

『夕—ボ』、初めてドライブゲ—ムに3 ID 効果を用いたゲ—ムでしたが、画像処理が見苦しくゲ— 
ムとしての完成度に乏しく、そういった意味では失敗作と言えますが、ナムコ社のポ—ルポジション 
の制作途中にこの作品が発表されたため、ナムコは大いにこの作品を参考にしてポ—ルポジションと 
いう名作を完成させたというエピソ—ドもあリ、ゲーム史の絡みの面白さを感じさせてくれます。 

そして、いよいよ『サブロック-3 D 』が82年に発表されます。これはセガが松下電器産業と共同開 
発したもので、左右の 目に 交互にズレた画像を見せる ことによって 立体的に キヤラ クタ—を映し出す 
3 D ゲ—ムです。このゲ—ムは故障が多いのが難点でしたが、そのゲ—ム性の高さ、あふれる臨場感 
はスぺースハリア—も及ぶ所ではなく、セガの最高傑作と言えるでしよう。 

同年の『ズーム 90 9』 が' ちようどスぺースハリア—の前身と言えます。夕—ボに比べ格段に^ 
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ス、ギラギラギンの本社がズド— 
ンと建つている。(おおつと) 
思わず、のけぞりながらも、「セ 
—ガぁ—」 ( CM のリズムで)と、 
口走つ てしまう のは、僕だけであ 
ろうか。 

中はガラ—ンと案外広くて(変 
な表現だな)幾可学的なオブジ H 


東京都の一番南にある国鉄駅、 
蒲田から京浜急行空港線に乗リ換 
えて二駅目、大島居駅下車。歩い 
てわずか3分の所に、セガの本社 
がある。 

まず、ここにたどり着いて最初 


に目につくのは、ゲ—ム機の絵が 
描いてある、大きなセガ看板。 

むむつ、こいつがセガかあ—。 
と、思うのはまだ早い。 

すぐ反対側を見てみると、ジヤ 
ジヤーン。地上 8 階建て、窓ガラ 


と、すんご〜くかわいい受付の女 
の人が目につきました。 

ちなみに、そのチヤ—ミングな 
受付の方にお聞きしたところでは 
(と記憶している)、トイレは 18 コ 
あるそ—です。安心してほしい。 


理がスム—スになり、ゲ—ム展開にもメリハリがついた優等生的な作品でした。 

83年以降、レ—ザ—ディスクものに手を出してからが低迷状態でした。技術的な挑戦意欲は評価に 
値しますが、どれもゲ—ムになつておらず、全く面白味に欠けています。日本初の LVD ゲ—ム、『ア 
ストロンベルト』(なんと言 っても 日本製の特撮が悪い)、 そして 『スタ—ブレイザ—/『アルベガ 
ス』、 『 GP ワ—ルド』ことごとく駄作に終わつています。 

LVD にこりたセガが衝撃的な高解像度の優れたサウンド機能を持ったハ—ドで再登場したのが、 
『ハングオンー"そして御存じ『スぺースハリア—』です。前者のライドオンタイプ、そして後者の口 
丨リングタイプは|大センセ—シヨンで さえ ありました。スぺースハリアーの優れたサウンドは全国 
のゲ—ムフアンを驚愕させ、また魅了しました0 


V セガの名作テ—フルゲ—厶 A 


__…一一 


これがセガだ。 



眺_一^ 


さて、大型機でぺージを取つてしまいましたが、テ—ブルタイプのゲ—ムの数はこんなものでは済 
まないので、駆け足で見て行くことにしましょう。 

独自の道を行くセガの方向性はドットイ—トタイプゲ—ムの元祖、『へッドオン』に既に見られま 
す。 タイト— のスぺ—スインべ—ダ—が大ヒットのさ.中に発売され、新しいバタ—ンを作り出した名 
作です。このタイプはタイト—のスぺ—スチェイサ—、ナムコのパックマンに受け継がれます。 

『デイ—プスキヤン』も忘れてはいけません。この作品は当時セガでシリ—ズ化していたスペシヤ 
ルデュアルという、1つの筐体に2つのゲ—ムを組み込んだタイプの台で、、『ヵーハント』というゲ 
—ムと対になつていました。セガとしては力—ハントを売れ線として狙つていたのですが、思わくが 
外れてデイ—プスキヤンの方がヒットしてしまつたょうです。デイ—プスキヤンは以前あつたデブス 
ボムというゲ—ムの焼き直しに過ぎなかつたのですから。 

『侍(サムライ)』' 日本の時代物が題材となつているということで、非常に斬新な内容でした。剣 
を使うゲームのはし りと も言えます。 

『トランキライザ—ガン』、当時と しては 長期戦略的要素が濃く、マニアックなゲ—ムでも ありまし 
た。内容的には2段階に分けて敵を捕える(眠らせてから車に持ち帰る)点で、平安京エイリアンの 
影響の強いゲ—ムでした。 

その後、セガはテ—ブルタイプに関してハ—ド開発が遅れる時期がありましたが、スぺ—スオデッ 
セイの頃に追い着き、『モンスタ—パッシュ』、『ス—パーロコモ—テイブ』 ( YMO の曲が BGM に使 
われていることで有名)、『テイップタップ』、-ンンドバッドミステリー』と続きます。どれも名作と 
は言えませんが、ユニ—クな発想を持つセガらしいゲ—ムと言えます。 

84年に『フリッキ—』が発売され、セガ•オリジナル製品では久々の大ヒットとなります。新鮮で 
シンプルなゲ—ム内容に加え、主人公の小鳥や敵の猫のアニメーションの出来が秀逸で、女性客を含 
め、多くの層に支持されました。この流れが『三輪サンちやん j でストップしてしまつたことはとて 
も残念です。 

アップルからの移植 ソフト、 『ピット フオー ル D 』 は最近流行のアドベンチヤ—ものの先駆と言え ま 
す。先の面への期待感を高める演出が優れた作品でした。 

この後は『チヨツプリフタ—』、『メジヤーリ —グ』 、『フアンタジ—ゾ ーン』 といつた所で現在へ達 
します。この辺は新しいので説明は省きます。 


という感じで、いかがで しょう か。かなり片寄つた説明になつてしまいましたが、セガのビデオゲ 
丨ム史をざつと見て来ました。もう少し体系的にとらえたかつたのですが、どうも切れ切れの内容に 
なつてしまい申し分けありませんでした。御意見•御感想ありましたら編集部までお送り下さい。お 
待ちしております0 
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銀河四銃士 
I 救援戦闘伝説 
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一瞬の判断と決断 
そして®文また速攻/ 

君はこのスリルに 
しびれないか7 


レバー . コント □ —ル 



右の手すりに 
つかまる 


.右 







力 llhM 卜 



に/つ 

.右は 





oSTS 


スぺースコロニ—「ゼロ 6」 か 

ら救助要請。 

☆内容宇宙海賊による攻擊。 

:状況ゼロ 6は宇宙海賊により 
全面征圧さる。 

☆対抗拠置銀河救援隊出動。 
☆チ—ム名カルテット 


- 


4人同時 プレイの 爽快アク ショ 
ンゲ—ムです。 A 0 U で初見参で 
したが、見た目でガント レツ トと 
比較されがちで、「もどき」等と悪 
口を叩く 人もいますが これはこれ 
なりにセガチックで、完成度も高 
いものです。私め(伊)はガント 
レツ トよりも、こっちの方が好き 
です。 


コントロ —ルは簡単。8方向レ 
バーは姿勢と移動、あとは射撃ボ 
タンと跳躍ボタンです。(図参照) 
目的は各ステ—ジの親玉から鍵 
を奪うこと。カルテツトはリ I 、 
ジョ I 、マリ、ェドガ—の4人で、 


☆ メンバ—「リ J 「ジョ IJ 「マ 

リ」「エドガ—」の計4 
名。 

☆戦鬪能力 8 (無限大)。 

☆備考カルテットはすでに出動 
ずみ。作戦は実行中なる 
も戦果未確認。 


QUAFITEO 


プレイヤ—の都合に合わせて、最 
高4人同時プレイが可能だ。 

キャラクタ—は個性を持つてい 
るが、大きな違いはそんなにない。 
このゲ—ムで問題になるのは、そ 
のキャラクタ—の武器。各々の特 
徴をよくつかもう。 

又、カル テットは 体力制を とつ 
ている。敵にあたるとダメージを 
くらつて気絶する。もちろん時間 
ででも、少しづつ減ってゆく。但 
し、〇になつて敵に当たらな いと 
ゲームオーバーにならないので、 

〇になってからでも戦えるぞ。(逃 
げろよ)親玉を射ち倒して鍵を 
拾つたら EXIT (出口)に向お 
う。出口に入ると(面クリア)表 
彰され、多人数プレイはその順番 
によりボ—ナスが差別され る。 

あとは各面に落ちていたりする 
パワーアップアイテムを利用しよ 
う。特にカラ—ボールの色を合わ 
せて取って銃を強化セョ。 (3 段 
階。4つ 目を 取ると元に戻るので 
注意) 


QUAF?HET/ 


伊渋見攻略のコツは Mr . 平野の 
担当です。ではどぅぞ。 

平野はい、今回は 1- <プレイ 


での n ツをやつてみたいと思いま 
す。 

キヤラクタ—は僕(平)はジヨ 


丨ですが、ノ —リ I 君はリ—だそ 
ぅで、つまり自分に合ったのを選 
ベばいいわけですね。だけど、キ 
ヤラクタ—の特性は常に頭に入れ 
ておこう o ( パ タ—ン が変わつ てく 
るので…) 


このゲ—ムをーコインで長くプ 


レイするためには、各ステ—ジの 
構成、内容を把握しないと難しい。 
友達と何度かコンテイニューで先 
を見ておくと良い。コンテイニュ 
I プレイも、上手ならお金も少な 
くてすむぞ。頭でなく体で覚えよ 



僕はジョ—でフレ V するよ。 

プレイに関してのアドバイスと 
しては、銃を最高レベル (3 段階 
目)に保つこと。特にジョーは注 
意すること。さらに、各々の敵キ 
ヤラクタ—の性質を覚えよぅ。こ 
れを知ると知らないとでは、大き 
く違ってくる。ドアの法則(ドア 
から出た敵がいる限り、同じドア 
から敵は出てこない)は極めて重 
要なことだ。 

親玉を殺す方法は、必ず楽な方 
法があるはず。 32 ステ—ジのコン 
ピュ—夕—等はやや難。 


nv ンを入れて復活だ/ 


以上述べたことは、「あたりま 
え」のよぅなことですが、常に思 
い出し、意識してこれらのコツを 
実行すれば、かなり腕前はあがり 
ます0 

体力は全く無視して、「敵に一度 
でも触れたら死ぬ/」といぅつも 
りでやると、気合で進めます。10 
数ステ—ジで体力切れは必至なの 
で、この気合がいやでも必要にな 
つてきます。 

では、みなさん、がんばっ てく 
ださい。 




伊渋見初めはガントレットも 
どきと吹聴してまわつておいて、 
いざ出ると「おもしろい」とかい 
つて、ハマツてしまいました。リ 
I はキヤラクタ—の性質はいいけ 


ど、普通の4人用筐体だと、プレ 
イしにくいね。テ—ブルタイプの 


「カルテツ- 


の方がやりやす 


いな。 

平野いやぁやっぱり、カルテ 
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]7面出現表 


I 上方 

ビンズビーン 

2前方 

人面石 X 8 

③右 

戦闘機 X 3 

!左 

戦闘機 X 3 

⑤右 

赤モビル スーツ 

⑥上方 

ビンズビーン 

⑦前方 

青モ ビル スーツ X 3 


超おなじみの口一 1 」ング • /\リアー。 まだなら一度はやつてみよ^。 


⑧左 

赤モビルスーツ 

人面石 X 2 

⑨右 
左一右 

赤モビルスーツ 

青モビルスーツ X 3 

人面石 X 2 

⑩左 

赤モビルスーツ 



この面も難しい。敵の出現順序 
は下表参照。 

表を参考に して 敵を覚えて しま 
えば、 けつこぅ 楽で しょぅ。 

そして、最後の超能力者の所で 
は、真ん中を撃たずに、右下で回 
つて岩を擊つて10万点ずつ稼いで 
高得点を目ざそう。 


スぺ—スハ U ア I (カタログ) 

この稼ぎを使つて4 〇 〇 〇万点 
以上の得点をマ—クするのだが、 
なんと野崎君は、 1 コィンで51 
〇 〇万点をマークしたといぅから 
驚きだ。 

他にも、スぺースハリアーにま 
つわる話は尽きないが、今回はこ 


の辺で…。 


(破魔) 



① 


② 


⑧ 




声 


-vJty 

€ 


ットはいいよ〜ん。でも、やっぱ 
リ体力なくなると苦しいね。12 
〜21まで気合でクリアだけど、疲 
れたよ。一番嫌いなのはステ—ジ 
7です。 

質問のある人は編集部に手紙ち 

ょぅだいね。僕でよかったら答え 

ますよ。リンゴの効果についての 

情報 も首を長くして 待っ てま— す。 

キャラクタ I と使用銃 

キャラ…チ—ムーの戦鬪家。 

武器 . ワイドビームガン。 

ジ ョー 

キ ャ ラ…連射の 威力は隊員中 | 
番 

武器……スピ—ドガン。弾のス 
ピードは速いぞ。 

マリ 

キャラ…女性だから体力的には 
劣るが、宇宙海賊への 
復 しゆぅ 心は激しい0 

武器……パワ—バズ—力。こい 
つは強力な武器だ？ 

H ドガ| 

キャラ…謎につつまれたリ—ダ 
I 的存在。ジャンプカ 
抜群。 

武器 . 、、ラ クルガン。 



スペ—ス|%||ア 

復譬鬼と化した私 


昨年の AM ショ—で、超話題を 
呼んだスぺースハリア—。 

私はこのゲ—ムの写真を見て、 
これはやるしかねえなと思つて、 
編集部の某風見氏と某野崎君と共 
に池袋へ向かった。 

まず、野崎君のプレイを見せて 
もらつた。彼はロケテストの時か 
らプレイしていたそうで、さすが 
にうまい。しかし、その彼も14面 
であえなくゲ—ムオ—バ I 。その 


あと 私がプレイしたが、なんと一 
面のスクイラまで行かず全滅。 

あの上下逆のレバ—は、最初は 
全然慣れなく難しかった。 

やがて、私は復薯の鬼となった。 
5千円位もつぎ込んで、やっと一 
コイン クリアす るよぅ になつたの 
だった。スぺースハリア—は胸の 
痛みを感ぜずには語れぬゲームな 
のだ。 


高得点全面ク I アの道は… 


話をゲームのほうに戻そう。 

全 18 ステ— ジ にわたる場面を美 
しいグラフィツクと素晴らしいサ 
ウンドで 構成し、しかもコクピツ 
卜が 動くというこのゲーム は、は 
つきりいつて すごい。 

今となつても、まだ人気は衰え 
ていないので、 18 ステ—ジ中の簡 
単な攻略法などを書いて見ょう。 

m 面ー ムート 

とにかく、地上の木や空中の岩 
(なぜ岩が宙に浮いているんだろ 
う？.) を擊ちまつて点を稼ごう。 
ちなみに、編集部の藤島厳碩がや 
ると、木にひつかかつて、「アウ 
ツ、アウツ、ア I 」となつた(こ 
の時、巣鴨キャロットは大爆笑)。 

親玉はスクィラという竜。逃げ 
まわりながら頭を擊とう。 

松茸と毒キ ノコが そびえ立つ、 
不気味な所を行く。 

この面では、高速で近づくオレ 


ンジ色の生物に注意。特に、ラス 
卜近くは、ミスしやすいぞ。 

双頭の竜、ゴダ—ンは右の頭か 
ら倒そう。 

r 51 面ーボ I ナスステ I ジ 

ユ—ライアに乗つて木を倒そう。 
左右の操作が勝負。 

モビールス—ツ総攻撃面。出現 
場所を覚ぇて、地上物は遠くに見 
ぇたらかわす用意を。止まつたら 
死ぬと思つてくれ。 

1 

まずこの面は難しい。ビンズビ 
丨ンは上下上下とでてくるが、そ 
れを下上下上とかわすょりも、い 
つそ、ずつと上を行つたほうが楽 
なはずだょ。戦鬪機は右•右•左. 
両方と出現。 

再びモビルス—ツ総攻撃。11面 
が消せれば、行ける。 







































フイ • シッフ、最強編隊 （5 機）で発進/ 


f/ltlvli*nlvvl< 

111 



この ゲ—ム、本当は、 アタリ 社 
開発、セガ販売なんだけど、セガ • 
ィメ—ジが強かつた上に、おもし 
ろいゲ—ムだつたから、少し紹介。 

画面下には 6 つの都市があり、 
空から飛来する、たくさんの迎撃 
ミサイルを地上の対空ミサイルで 
破壊 するとい うのが大まかな内容 
なんだけど、ここまでじや、何ら 


他のゲ—ムと変わりやしない。 

なんたって、こいつのポイント 
は画面に照準マ—クがあることと、 
それをトラック ボー ルのたくみな 
操作で動かすといぅことだ。 

この、アメリカ航空司令部にい 
るよぅな気分にひたれる感覚は、 
今でも忘れられない。 

(伴北) 




ちょぅど參ビウスが登場した直 
後だつたために、あまりパッ とし 
た人気は集められなかつたけど、 
シユーティング 物としては 結構 お 
もしろ かつた と 思ぅ。 

縦ス クロ— ルする画面いっぱい 
に敵が来る中を、蛇のように連結 
した自分の編隊を操る、あの快感。 

エックステンドのスコア調整次 


第で、ブィ—ンと、ワ—プの隠れ 
技なんかもすることができた。 

また100面まで行くと、画面いつ 
ぱいの電磁波みたいなのが出てき 
て、脱出不能になる。 

但し、その前でワ—プ すると、 
その地帯を抜けて、再び一面から 
スタートする。 

(伴北) 





3次元 スクロ —ル シユ— ティン 
グと 言つ たら、 「ザ クソン」 以外の 
ゲ—ムを考えつかないくらいの、 
セガの名作です。 

敵基地(要塞)と宇宙空間を交 
互に突破して敵メインロボットを 
破壊せよ/ コントロ—ルは 8 方 
向レバ—と射撃ボタンが一つ。 

まずは要塞シーンからゲ—ムは 
始まる。 3 D 斜めス クロ — ルの画 
面の左には自機の高度、下には燃 
料が表示される。要塞壁の窪みか 
ら侵入/ 低空飛行で燃料タンク 
や砲台を連続撃破だ。地表の穴か 
ら発射されるミサイルには注意し 
よぅ。所々にある電磁バリヤは連 
射 t て、弾が抜ける位置に高度を 
コントロ —ルすれば大丈夫。最後 
は上昇して要塞から脱出だ。 

宇宙空間では、燃料切れが起き 
る前に、画面右下の数だけ敵機を 


擊墜しよぅ。高度が合った敵は、 
色が変わるのを目安にすべし。要 
塞内で燃料タンクをほとんど破壊 
していれば、まず燃料の心配はな 
いのだが、何故かガス欠を起こす 


人は、時折画面右上を横切る人工 
衛星を破壊して補給しよぅ。(かな 
り難しいが…) 

最後のロボットは高度を合わせ 
て、ミサィルが発射され る 前に 6 
発射ち込んでしまおぅ。やられて 
も、突込んでくるミサィルを射つ 
ても、一応クリアは する が、ボ— 
ナスは低い。 

高得点のコツは、レ—ダ—基地 
を破壊すること。かなり射ちにく 
い場所にあるので覚えてないと、 


チョット無理。あとは、感覚的に 
高度を把握すること(高度計は見 
ないで)、 そしてなにしろ 慣れが必 
要だ。 

流れるスクロ—ル画面に魅せら 
れて、ハマッタ人 も 多かった よぅ 
だ。 スピ —ド感抜群なので カッコ 
よかったセガの名機である。アメ 
リカの方が日本でより人気があっ 
たそぅ だ。 

(伊渋見) 
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操作方法、大まかなゲ—ム展開 
は、パ—トーとほとんど変化ない 
んだけど、敵の攻撃能力がなかな 
か強い。 

この他に、フアィヤーボ I ル、 
ホ—ミングミサィルなど、前作に 
はなかつた攻撃も含め、最後のと 
りでには巨大モンスタ—ロボット 
なども登場し、過激なゲ—ム進行 
となつている。 

(伴北) 
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メカ • アニマルを撃滅。（カタログ) 



んだ。 
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それまでのゲ—ムでは実現でき 
なかった立体映像を、高度のハ— 
ドウエア(キャラクタ—の立体的 
拡大移動)とソフトウ H ア(キヤ 


ラクタ—の遠近移動の制御)の技 
術を駆使し、さらに最新のメカニ 
ズム(ステレオ•ビユーア—方式) 
の採用により完成された、世界で 
初めての立体ビデオゲ—ムです。 

とにかく、当時のビデオゲーム 
の常識を変えた、セガの自信作と 
いうことです。 

魚雷、ミサイルの迫まり来る音、 
UFO 、 敵艦の接近音など、サウ 
ンドも超ド迫力。 

潜望鏡からのぞいた 3 D の、ま 
るで本当の戦場にいるような世界 
は、僕らの心に大きな衝撃を与え 
た。 

台はコックピットタイプとアッ 
ブライトタイプの2種類があり、 
どつちも迫力を増すような操作方 
法になつています。 

二徹) 


kor ス 


敵の防衛エリアを突破/ メカ 
アニマル本拠地へ進撃だ。 

プレイヤーは、カブト虫に似た 
タンクを フアイ ヤーとボンブの 2 
つのボタンと 8 方向レバ—で コン 
トロ—ルする。地上の敵は フアイ 
ャ—で、海中、地中、空中及び遠 
距離はボンブで攻擊だいっ。特に 
飛来する緑の鳥をボンブで叩き落 
とすと、ボ—ナス点。得点によっ 
てはェクストラタンクを落として 
ゆく。確実にしとめろ。 

山岳、森林、地上(地中)、海 
上、迷路都市、戦闘機基地&五角 


形ド—ム、超巨大クモ型要塞、谷 
間等の全エリアはメカニカルなク 
ラフ ィツク、展開され る 内容、ど 
れをとっても当時の最高レベルだ 
った。多少、難易度が高く、配点 
が低いので、思ったょり難しいと 
感じられたかもしれない。サウン 
ド も 勇まし かつた し、 でかい敵が 
ぶっとぶのは快感だったね。だけ 
ど、このゲ—ムで I 番怖いのは壁 
にはさまれて、画面下端で押しつ 
ぶされ ると ころだ。(あい—つ) 
(アィキャ—&伊渋見) 


ポ — f ライ！\ 


4つのエリアを通り抜け、敵の 
前戦基地を破壊せよ/ マィシッ 
プを操作して、敵の戦車、機雷、 
ミサイル等を破壊して、各エリア 
にある基地を破壊するのだ。そし 
て最終エリアの本部基地を破壊す 
れば、ラウンドクリアだ。 


1 エリアはス クロ I ルす る 画面 
で、敵機雷の攻擊をかわせ。 

2エリアは土を掘って(デイグ 
ダグの元祖？)敵戦車の追跡をか 
わせ。 

3エリアは、ミサイルを破壊し 
てポイントアップだ。 


A ピ —X 參 r 


"戦略的戦術ゲ—ム々という呼 
び名がこのゲ—ムにはぴったりだ 
ろう。 

自機は 8 方向レバ—と 3 つのボ 
タン (ショットミサイル)で 操作 
する。 ショットでは近距離(画面 
上)の敵を破壊でき(瞰弾も相殺 
可)、ミサイルではレ—ダ—上に映 
る敵を破壊するのだが、ミサイル 
ボタンを押すとレーダ I 上をミサ 
イルが動き、ボタンを離すと、そ 
の距離めがけてミサイルが飛んで 
ゆく。後はレバーの左右で目標に 
命中させればいい。しかし、ミサ 
イルを連射するとオーバーヒート 
してしまう。 そこで、的確に目標 
に命中させねばならない。 

敵のキュアという基地も自機に 
向かってミサイルを放つてくるの 
で、攻撃をかわしながらもキュア 
を破壊せねばならない。また、各 


面の終わりにはジャィログといぅ 
要塞がぁり、合体、分離しつつ攻 
擊 してく るので、 これも 破壊せね 
ばならない。 

また、時おり前方からパワ—ア 
ップボ I ルが4色に変色しながら 
出現し、これを取ると、取つた時 
の色にょつて スピー ドアップ、バ 
リア、 ス— パ—ショット(ショッ 
卜の幅が広がる)' ス—パ—ミサィ 
ル(通過線上の敵を全て破壊)と 
いつたパワ—アップもできる。 

音楽もいいこのゲ—ムは、構成 
的には少しマニアックながらも面 
白いものがぁつた。しかし機会に 
めぐまれずに、すぐに姿を消した 
ゲ—ムセンタ—も少 くな かつた。 
ぜひもぅ|度姿を現わしてほしい 
ゲ—ムのひとつだ。 

(螢) 
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なつかしい、5年前のもの（カタログ） 



バ状になつて、擊つと分裂して複 
数のエイリアンになつてしまぅや 
つなど…。 

ちょつと異色のシユーティング 

I 穴ス 


ゲ—ムだったが、アイデアの面白 
さでは現在のものにも劣らない。 

(螢) 


自 機を 8 方向レバ ー とシヨ ット 
ボタン及びバリアボタンで操作し 
て、マザ—シップを迎ぇ撃て/最 
近のセガのゲ—ムの中で異状にシ 
ンプルな戦闘ゲ—ムだ。 

難しくもなく易しくもなく、満 
足のいくゲ—ム展開ができるのが 
おもしろい。 

バリアをあまリ使わずにラウン 


ドクリアすると、高得点ボ—ナス 
が もらえるといぅテクニックもあ 
つた。 

風のよぅに現われ、彗星の様に 
消えていつたリパルス、私はその 
シンプルさにほれたものだ。グラ 
フィック もなかなかいいセンスを 
していた。 

(アイキャ—&長崎) 


スペ—ス • 

フ rTy 


これも例の通り4つボタンで操 
作する、カラ—のべクタ—スキヤ 
ンシユーティングゲ I ムだが、こ 
れはスゴかつた。 

面にょって自機のパヮーアップ 
パーツを選び、合体して攻擊 して 
くる敵機を撃破するといぅものだ 
が、スゴかつたのはそんなことで 
はない。 

各面の始めに敵の一つ目司令官 
が出て、「今のは小手調べだ。次は 


クル—ザ—でも出すか」とか「降 
伏するなら今のぅちだ。我がデス 
トロイ ヤ—の威力を見ょ」等とお 
どし文句を言つたのだつた。しか 
も、はつきりと。 

ゲ—ムオ—バーになると、その 
司令官が「もう|回やろうよ」な 
んて言つたリして…。 まあ、 楽し 
めたゲ—ムだった。 

(營) 


4エリアは最終エリア、ちょつ 
と手強い本部基地を破壊するのだ。 
エネルギ—には限りがある。いち 
早く敵本部基地を破壊するのだ// 
なお、このゲ—ムは|部スタ— 
レイカ—という名でキヤラクタ— 
が一部変わつているものがあるが、 


決してデッド コピ— ではない。な 
ぜなら"ボ—ダ—ライン"の海外 
輪出用が*スタ—レイカ—々だか 
らなのだ。 

(長崎) 


オチ v-tev 


リアルな背景がスクロ—ルする。 
襲いくる UF 0 をビームと爆弾で 
擊破しつつ前進せょ/ セクタ— 
が進むと横スクロ—ルは縦スクロ 
I ルへと変わる。宇宙空間ではブ 
ラックホ—ルが出現し、つかまる 
としばらくの間、移動不能になつ 
てし まう。やがて舞台は敵母艦上 


へと…。 

このゲームにも、セガお得意の 
音声出力があつた。「警戒せよ」と 
か「ワ I プ」とか…。 

「美しいグラフィツク」路線の 
はしりともいえるこのマシン、君 
はプレイしたことがあるかな？ 
(螢) 



^ lMi — 


4方向レバ—と射撃ボタンでマ 
ィシップを操作し、迷路上の通路 
を突破せよ/ 

しかし、迷路の出口には扉があ 
り、鍵がないと開かない。しかも、 
行く手をはばむ敵のエイリアンが 


攻撃してくる。鍵はいち度に一つ 
しかもてないが、面が進むにつれ 
て複数の鍵を運ばなければならな 
い。敵のエィリアンも個性的だ。 
壁づたいに転がってくるやつや、 
道をジグザグにくるやつ、アメ— 


ポクの行く店 



ハイテクランドセガ神田店 


千代田区神田神保町 -13 


鈴豊 ビルー . 


a ( 

僕は神保町の三省堂によく本を 
買いに行きます。その帰りに必ず 
立ち寄るのがこのお店です。 

お店の中に入ると、ド〜ンと螺 
旋階段があるのです。—階はメグ 
ルゲーム、 2階がビデオゲームが 
メィンになっていて、僕は当然の 
よぅに2階へ行く。階段を登る時 
は「ニユ—ゲームが入ってるかな 
?」と期待し、「今月はハィスコア 
出すぞ」って決意するんだが…。 

女の子のプレイヤ I も時々見か 


(2 


9 5) 6 —— 92 


けます。ゲ I ムをフレイする女の 
子つて、キヤピキヤピとしてて魅 
カテキー。 

お店の雰囲気もいいし、ゲ—ム 
の数も種類も豊富な方。つい行き 
たくなる僕の気持ち、分かるでし 
ょ。勉強する前にプレイするか、 
プレイする前に勉強するか、君は 
どつち？ どつちもしない？ ダ 
メだなあ—。一度来いょ。 

(東京都•吉田弘君15才) 


■I 綱 __ 


はっきり言って斬新だった、こ 
のゲ—ムは。なめらかな 3 D アニ 
メ I ションで動く、ベクタースキ 
ヤン(ワイア—フレーム)画像の 

敵機。 

それをゲ—ム名の通り"後部銃 
座手"と化したプレイヤ—が自分 
を追い越されない ようにと、プロ 
ポ—シヨナル•コントロ —ル(比例 
制御)のジョイスティックで動く 


照準で迎え撃つ。どうしても撃ち 
切れない敵機はバリアを張って通 
過させないようにするが、これに 
も時間制限がある。 

10機通過され ると ゲ—ムオ—バ 
I という単純なル—ルだったが、 
3 D アニメ —ションの素晴らしさ 
を教えてくれた名機として忘れる 
ことはできないだろう。 

(螢) 
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幻想的な夜のシーン（カタログ） 



敵空母撃沈の司令をぅけ、ファ 
イタ—は発進した。これから、昼 
夜を問わない、悠久への戦いが始 
まるのだ。 

起名作ザクソンの流れをくむ斜 
めスクロ—ル画面の、 3 D シユー 
ティングゲ—ムだが、今回は高度 
変化がなく、ザクソンよりスクロ 
I ルも遅い。しかし、その分は敵 
が強いので気は抜けないのだ。 

8方向レバ—と対空•対地の各 
攻撃ボタンで、敵の攻撃を突破し 
てゆく。敵を破壊した数は、勲章 
として 数えられ、後の亜空間ボ— 
ナスステ—ジの敵の出現数となる 
(最大 48 コまで )0 しばらく 飛ぶ 


と、•護衛艦を率きつれて空母が登 
場/対空砲火の爆発圏内に入ら 
ないよぅにして、撃沈しよぅ。空 
母の後は、雷雲 (？■) の中に吸い 
込まれて、ボ—ナスステ—ジとな 
る0 

このゲ—ムは時刻が表示されて 
いて、それに合わせて、背景の明 
るさが変化したんだ。特に、夜の 
シーン等は幻想的だった(ボ—ナ 
スステ—ジもっ/)。一部のマニア 
には受けたのですが、結構難しか 
つたのを覚えています。 

(アィキャ—&伊渋見) 



II ュ I チヤ—スバィ 


711 y_ 2 p 夕 UICV 

旋回、前進、射擊で自機を操作す 
るべクタ I スキヤン•ゲームのひ 
とつで、プレィヤ—は対戦車砲を 
搭載したジ—プを駆って襲いくる 
敵の戦車やへリコプタ—を迎ぇ擊 
つのだ。 

戦車に命中弾を与ぇても急所を 
外して しまう と、擱座す る だけで、 

弾は撃ってくる。面が進むにつれ 
て敵の射撃速度も上がってくる。 

遮蔽物を利用して上手くクリアし 
なければならない。 

1 人で戦うもょし、 2 人で協力 
して撃滅するもょし。戦術と戦略 
がモノをいうゲ—ムであった。 

(營) 


HJW ネ—设 _ 

C 字型要塞の中で製造されてい 
る敵攻撃機を撃破だ/さもない 
と自らが窮地に立たされる…。 

操作はぉ馴染みの4つボタン 
(右旋回、左旋回、前進、射撃) 
だが、マィシップの武器、エネル 
ギ—ボルトでは直接敵を破壊でき 
ない。そこで、敵を破壊す るため 
にはエネルギ—ボルトではじき飛 
ばして壁に激突させなければなら 
ない。敵攻撃機は弾を撃ってく る 
ので、完成前に破壊しないとつら 
い/ しかし 要塞の 口は 狭くて長 
い…。はたして君はエネルギ—ボ 
ル トを擊ち込めるか？. 

2人同時プレイ可能のカラ— • 
ベクタ—スキヤン使用ゲ—ムだつ 
た。 

(螢) 




カラ—•ベクタ—スキヤンゲ— 
ム•シリ—ズの中でも異彩を放っ 
ていたのがこのゲ—ムだった。 

マィシップは5機で編隊を組ん 
でいるが、この隊型はシ—ンによ 
って変化する。敵に、全ての味方 
機をやられて しまうと、 ゲ—ムオ 
—バ—だが、その前に空いている 
ポジションに' 上から流れてくる 
味方機を組み入れたり、補充ボタ 


ンを押したり して 補充する ことが 
できる。 

珍らしいことに左右の移動はレ 
バーではなく、トラックパドル(回 
転式ダィヤル状のもの)で比例制 
御になつている。ボタンは2つで、 
射撃と補充ボタン。ワ—プシ—ン 
などの 3 D アニメ —シヨンも圧巻 
であつた。 


(螢) 


K ペ — K 

f II トレス 


右旋回、左旋回、前進、射撃の 
4つのボタンでマィシップを操作 
して 3重のバリアに囲まれた敵の 
エネルギ—砲を破壊せよ/ 
バリアは数枚のバリア片がリン 
グ状になつており、各々のバリア 
片は2回射擊 することによ つて破 
壊で きる が、リングを全て破壊し 
てしまうと、 内側から新しい リン 
グが出現してしまう。うまくすき 
まができてもエネルギ—砲はマイ 


シップ目が けて 撃つ てくる。しか 
も、バリアの中から敵機が飛び立 
つてくる…。 

といつた具合に、なかなかむず 
かしいゲ—ムではあつたが、 これ 
もべクタ—スキャンゲームの秀作 
と言えよぅ。 

(螢) 




















キャラクタ ■ 

個性あふれるキヤラとの 
知恵くらべ、根性くらべだ 
君は頭でいくか、体力でいくか7 


ことがあるけど、その時は剣を I 
振りすれば OK 。 

面が進むと、上から手裏剣が飛 
んできたり、下から横から鎖鎌が 
グニヤグニヤのろいスピ—ドで飛 
んで来るので注意しよぅ。 

さらに笑える奴らは、画面の両 
端にいる同心、これを殺しにいく 
と' 困つたことにそでがらみが伸 
びて来て、体がくつついてしまう。 
その動きを見て笑つている間に、 
敵に囲まれてグサツとやられたり 


したよね。 

次に与力は、|番下で剣を中段 
にかまえて、_が上段にあげたら 
グサツとさしてあげよぅ。 

この時、剣がかち合ぅと、キン 
ッと鳴って画面が光るのがかっこ 
よかったっけ。 

おつと、残りべ—ジが少なくな 
つて来た。それでは最後に I 言。 
「ムネン、アトヲタノム」 

(破魔) 


、氷久パタ—ンがあつたことだろぅ 
ね。 

いろいろ謎の多いゲ—ムだけど 
一番不思議なのは、動物が離れた 
森から森へワ—プ すること。 特に' 
ライオンにはよく出会いがしらに 
やられたもんだ。 


最後に、ゴリラが輸送車の扉を 
開けて、動物を逃がすといぅフィ 
—チヤ—もあつたけど、めつたに 
見られないのが残念だった。 

(破魔) 



俦 


「侍」、このゲームは目的もな 
く、ただ殺戮を繰り返すゲ—ムだ 
ね。 

プレイヤ—は8方向レバ—で侍 
を操作し、ボタンーつで刀を上. 
中•下段に移動できるんだ。 

ゲ—ムの流れとしては、同心の 
8人を倒すと与力が出て、 また 同 


心を 8 人倒すと与力で一面構成だ 
と思ったが(なにしろ古いゲ—ム 
なので間違ってたらゴメン)、この 
ゲ—ムには必勝法がある。 

まず、同心の倒し方。剣を上段 
にかまえて、|番下に行って、上 
から降りてくる同心の尻に力をさ 
してくれ。 たまに、刃がかちあぅ 


卜5ンキラ V ザ| 
•0 
(麻酔銃) 

つた。しかも、 ゾゥ なんか撃つ と、 
突っ込んで来るから踏み潰された 
りしてね。 

時間が たつと 輸送車のエネルギ 
I が減つていつて、〇になると、 
なぜか I 人ミスになつたけど、動 
物を運んで行くと、なぜかエネル 
ギ—が増ぇる。 また 4種類の動物 
を同じ数だけ運んでいけば、ボ— 
ナスが もらぇたり、|度に 4種類 
を眠らせればこれ また ボ—ナスが 
入つ たりした けど、|番手つ 取り 
早いのは、撃ち続けるとエネルギ 
I が減らないという、くだらない 


昔からのケ I マーの皆さんは、 
プレイしたり、見たりしたことが 
あると 思ぅけど、 そぅじ やない人 
のために簡単な説明を。 

舞台背景は森。プレイヤ—はハ 
ンタ—で、猛獣たちを一挺の麻酔 
銃でどんどん料理していくんだ。 

まず最初は、左下の輸送車に乗 
つているので適当な森の入口に入 
って行き、猛獣を眠らせて 30 秒以 
内に輪送車に運ぶんだけど、動物 
によって耐久力が違い、へビが2 
発、ゴリラは3発。ライオン4発、 
ゾウなら5発撃たなきや眠らなか 
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カタログ見るだけで楽しいよ。 




ヘッド*オン文 


HEAD,Np_tI 



この頃カタ□フも素朴でしだ。 


ボ—ナスとして、タイムボ—ナス 
(20秒以内でクリアすると5 〇 〇 
〇点)、ダイヤモンドブロックを3 
つそろえた時のボ—ナス (1 万点 
または5千点)がある。さらにダ 
イヤモンドブロックをそろえると、 
画面上のスノ—ビ—は(一部を除 
いて)しびれるので、得点アップ 
だけではなく、ハイテクニックと 
して使える。 

このゲ—ムは 16 ラウンドで一周 
となつている。スコアの方は65 
万535 CD 点 (256 の2乗)で 
〇に戻る。 

テクニックとしては、生まれる 
前のスノ—ビーの卵(時々点滅す 
るブロック)を壊してスノ —ビ— 
の数を減らしたり、壁ぞいにスノ 


I ビーを集めてまとめてつぶすな 
どがある。また、余興プレィとし 
て、ダィヤモンドブロック(通常 
は消せない)を消したり、無生卵 
(スノ I ビ—が生まれてこない) 
を作ったり、いろいろなことがで 
きるので、ひまな人はやってみょ 

-Z 

このゲ—ムは、主人公のペンゴ 
やスノ—ビ—の動きがとても可愛 
く、女の子にも多くの支持を得て 
来た。巳 GM にはポップコーンを 
使っていた。 

ちなみに、このゲームにはとん 
でもないバグがあるそぅな。 

(長崎) 


0 n 


モ%|スタ| 

ちよつと怖〜いゲ—ム。 んじやあないかな。 


—ペン ゴを レバ—でコントロ— 
ルして、スノ—ビ—を全部退治せ 
よ/ 

このゲ—ムは主人公のペンゴを 
操作して、次々と生まれて来るス 
ノ—ビ I をアイスブロックでつぶ 
していくというゲ—ムだ。 

基本的には、ボタンを押してア 
イスブロックを投げてスノ—ビ— 


をつぶせば 得点だが、 アィスブロ 
ツクを崩したり (2 つ並んでいる 
ブロックの所でボタンを押す)、ス 
ノ—ビ I をしびれさせて(壁をゆ 
らせばその壁に接しているスノー 
ビーはしびれる)つかまえて 得点 
になる。また、スノ ービー はまと 
めてつぶせば最高4匹で6 4 〇 〇 
点のポイントとなる。スペシャル 


登場する敵キヤラクタ—はドラ 
キユラ、フランケンシュタイン、 
変色カメレオンと西洋のおばけも 
勢ぞろい。(お—こわつ) 

でも、ゲ— メスト 読者のみんな 
は怖い物知らずが多いから、歴の 
古い人なんか、挑戦した人もいた 


詳しくは、胸をふるわせた名機 
コー ナーを参考に して 下さい。 

(一徹) 


lisiL aAI ^r 


ヘッドオンは 1979 年に発売 
されたんだけれど、このゲ—ムは 
はつきりいつて、後々にでてくる 
ドット回収ゲ—ム(何ていつたら 
いいのかわからないよ— )の元祖 
といつてもいいだろぅ。 

遊び方は、自分の黄色い車を敵 
の赤い車に衝突させないよぅにド 
ツト(点)を消していくというも 
の。操作は、4方向レバ—とボタ 
ンー個でおこない、レバ—はレ— 
ン移動、ボタンはスピ—ドアップ 


に使ぅのである。 

ごくたまに、赤い車が通ったあ 
とに赤ダィヤのドットがでるが、 
これを取ると普通のドットの得点 
の倍になる。 

そして、全部のドットを消すと 
1面クリアでボ—ナス点が入る。 
自分の車が全滅するとゲ—ムオ— 

••、 I 〇 

それにしても、このゲ—ムは難 
しかつたよ—。 

(悠理) 
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カメレオン墓のシーンだ。カラーチェンジして 
カメレオン発見。 


















Siam 


ス u ルとユーモアがうだい文句（カタログ） 



猶■為 




攻める喜びにワクワクするぞ。 


晒、 

暴 


ニヤンとちかわいいよ。 




不思_な空供ぶバイキング 16か6 
一擊坡 e おりたが mu、vt イキンク' 

めざすは雌の大纖霱 

. -- J mi 似顧一■冰 

>おちし5ス U ルガ鳙 IKD 
コミカル ♦PC? シヨンゼテオゲ〜ム 


繫相_ぞ爾いな暴迨糞す， 

攀_め丸い M « C 蠓薄这 
tr、t 章イ‘奢霸冬槭 _t •♦廉 t , 
_ね網廉、 »顧蠢、 m,m 痛, mm 
纛 に»，た礮，パイ ♦> ダがホ綴0， 
， r»t ■* 洚ブ二.# t 者着 
瓤 t •“♦ンダが）▲看走瀵 f (爲3ァ《« 
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好吉な店 


%rmtfi<K Z 會< •♦嫌# f# « t 


どつたりしたので、これに苦しめ 
られた人もいたんじやないかな。 

それと、隠れキヤラもけ つこぅ 
いたのを知つているかな。チ X ッ 
力—フラッグをのせた車を見た人 
はあんまりいないんじやないかな0 

私がこのゲ—ムを好きになつた 
理由は、敵キヤラに個性があつて 
良かったからだ。自分の車重がか 
なりあつて、自力で坂を登れない 



アップンダウンのゲ—ム内容は、 
10色の旗を消せば一面クリアとい 
ったものなんだ。自分はジャンプ 
して敵の車をつぶすことができる 
んだけど、最初のぅちは操作に慣 
れなくて道からはずれてクラッシ 
ユ//なんてことが多くて、この 
ゲ—ムをやめた人が多かつたんじ 
やないかな。 

そして、面が進むと一回通つた 
旗をもう一回通ると色，5> もとにも 




か持てず、とつた順に使える。 

途中で飛来する船に乗って、空 
を飛んでくる敵をやつつけること 
ちでさる。 

そして»\最後に待ち構えている 
デスタ—城を破壊するのだ。 

このゲ—ムは本当におもしろか 
つた。ただ、障害物とスクロ —ル 
にはさまつて死んだ時はあぜんと 
してしまつた。 


(大和) 


ビデオイン 
セガ柏店 


柏市柏- II 丸井地下 

a 〇 4 7 丨 (63)9844 


柏駅前の丸井の地下—階にある 
この店が僕は好きなのだ。 

まず、雰囲気が明るいことだ。 
暗い感じや危なっぽいところが全 
然なくて、好きなゲ—ムが楽しめ 
ると こがいいね。 

実際、休日なんかは家族連れや 
恋人同志も遊びにやってきて、店 
内は笑声や「やった—」といぅ気 
合いなんかで、熱気はすごいょ。 

家族連れがくるんじや台の方は 
いい加減なんじやない？なんて 
思わないでよ。新台はセガ系列店 


の中でも一番早く入るんじやない 
かな。それになつかしの名機(ニユ 
丨ラリ— X 、スクランブル、 タイ 
ムパイロット、ペンゴなど)が置 
かれていて、それがぅれしいね。 

店内にゲ—ム好き仲間が集まつ 
て、楽しそぅにプレイしたり、話 
し合つている雰囲気もいいな。お 
店の人もプレイヤーを大切にして 
いるみたい。 

ここは、柏のゲーマ—の誇れる 
店なんだ。 

(千葉県山本剛君 16 才) 


.一 



參 







»ス绞 


軽快な巳 GM にのって、敵の本 
拠地を破壊しに行こぅ。 

ノーマルショットと、途中で手 
に入る強力武器を使って、敵をけ 
ちらしながら本拠地をつぶしに行 
くといぅゲ—ムで、強力武器には 
剣とバクダンとロケット弾があつ 
て、多くの敵を I 気にやつつけた 
り、強敵や中間基地をやつつける 
のに有効なものである。 

又、強力武器は I 度に2つまでし 




かわいい小鳥のフリツキ—を操 

作し、テラスの ヒヨコ 達を連れ戻 

すゲ—ム。 

途中、ドラネコや青虫の邪魔も 
入る が、 それにもめげず、 ヒヨコ 
達を|度に全部連れ帰ると、高い 
ボ—ナススコアがもらえる。 

毎面共、速攻の一回クリアで、 
スム—ズにいくと、約10面毎位に 
1度、窓に隠れキヤラが出現し、 
最高で 100 万点も入る。 

後半の宇宙面なんかも、けつこ 

うきれいだつたなあ—。 

この当時、もつともかわいらし 

いゲ—ムでした。 

(梅宮) 


セガのゲ—ムって、けつこうマ 
ニアチックのが多いけど、このゲ 
—ムもかなりのもんだね、こりや。 

パズル的要素をかなり含んでて、 
相当好きもんじやないと、意味さ 
つぱリ分かりましえ〜んになつち 
やうでしょうね。 

面設定は全部で 3 種類。 

主人公のシンドバッドを操作 
し？のパネルを一枚ずつめくつて 
宝物を探し当てるというもので、 

起じっくリ派向けゲ—ム。 

今ひとつ、 ヒットに のれなかつ 
たみたいだが、個人的には大好き 
だった0 

バタ—ンを極限まで暗記してし 
まう と、？マ I クを2枚め くつた 
だけで、分かるんだけど、画面全 
体の絵を覚えちやえば、誰でも分 
かるょうになるんじやないかな0 

面クリアすると、短いデモスト 
レ—シヨンがあるんだけど、実は 
これを よ〜 く見ると、ペンゴがい 
るんだよね—。 


それから 3 面クリア毎の、夜の 
デモは最後(ル—プ)になると流 
れ星も流れちやったりして、けっ 
こう ロマンチックなんだ。 

それでは、最後に、#情報を2 
つばかり。 

ひとつはすり抜け。 

トンネルの所で、敵とまったく 
同時に交差すると、すり抜けるこ 
とができる。はさみうちにあった 
時の必殺技だ。 

もうひとつはゲームオーバ I に 
なった後、ハィスコアネ—ムを載 
せることかで きる けど、このネ I 
ムを 「 S#XJ (放送禁止用語？ _) 
と書くと、自動的に 「 NORJ に 
書き替えられてしまい、恥を知れ 
と、英文が画面に出てくる。 

その当時はやった、理性のない 
スコアネ—ムを見た開発の人が、 
わざとこういうことを 仕組んだの 
ではないかと、我々はにらんでい 
る0 

(伴北) 


フ JU キ 


パ V キ|グ 
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おっと 一、 最後が見えているか、がんばれハ 1 J 一。 
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ゴ u ラを追〇のは<だびれだね（カタログ） 


主人公ハリ—を操作して、地下 
迷宮の奥深くにある秘宝を探し当 
てるゲ—ム。 

面は大きく分けて全部で 4 面あ 
り、各面共、知恵と根性をふりし 
ぼつたテクニックを必要とする。 

ストレ—卜で最後までたどり着 
くと、約 30 分位で行つてしまうわ 


は 中ヒット だったが、アメリカで 
はかなり 評判が 良かったという。 
やっぱり、こういう点から見ても 
アメリカ人は冒険好きなんだね—。 

それから、時効になったからこ 
つそり教えちやうけど、このゲー 
ムの 2 面と 3 面には、ワ—プゾー 
ンがあるんだ。2面は画面左下の 
所に、ハンタ—が見えなくなる位 


奥へ押し込め ると、 一挙に2面ク 
リア。 3 面のヮ—プは、崖の|番 
右下の所に、ぅまい具合に押し込 
める。すると、 自分のハン タ— は 
無敵になり' 異常現象が 起こる。 

でも、 4 面のふんぞり返って眠 
つているゴリラのけつに、火をつ 
けた時の、あの快感/今でも忘 
れられないね。 (伴北) 


けだが、隠れ エックステン ド、隠 
れボ—ナス100万点なんかもあつた 
りして まだまだ謎は深まるばかり。 

でも、ゲ— メスト読者の皆さん 
なら、 もうと つくに知つてるよ— 
なんて、思つたりして。 

(一徹) 





おなじみの<るみ姬登場。にんに 
<を倒せ/. 





はい、これが本ゲームの K — ルス 
夕—キヤストです。 


車や、石をつんでいるトラックな 
どなかなか良かったと思ぅんだ。 

でも、あつたらもつと良かつた 
のは面の形を増してほしかつたこ 
とだ。これは全部で8面しかなく 
ル—プになつてしまうためで、面 


ごとのブロックをランダムでだし 
たらけつこぅよかつたんじやない 
かなと思つたんだけど、みんなは 
どぅかな。 

(悠理) 


ピ U トフォ —ln 


忍者プリンセス という ゲ—ムは 
まずネ—ミングがすごい。それか 
ら、お城のお姫様が忍者達と戦う 
という 設定もすごい。しかし何と 
いつてもすごいのは、お姫様がや 
られた時。そこに座りこんでィヤ 
ィヤしながら泣く。泣く/泣く 
位だつたら始めから戦うな/と 
私は言いたい。しかしまあ、可愛 


いので許してしまぅのであつた。 

「消えボタン」も、このゲ—ム 
の大きな特徴で、 3 シ—ンの岩や 
5 シーンの忍犬が出て来た時等は 
とても重宝したものだつた。 

敵忍者群団もとてもユニ—クで 
プリンセスも可愛らしく、みんな 
で楽しめるゲ—ムだゾ。 

(雅子) 


ス 


on モウテイプ 


君の使命は、デビル軍団によっ 
て占領された鉄道を、昔のような 
平和な路線に取り戻すことにある 
自らが機関車となり、テレビア 
ニメ「ジムボタン」(ううつ〜なつ 
かし〜 マンガ)のように、敵を や 
つつけるゲ—ムである。 

各ラウンドは駅から駅の区間に 
分けられていて、その間、想像を 
絶する交戦が繰り広げられる。 

敵機関車、飛行機、ミサィル等 
は一機やつつけると 50 点入り、ラ 
ウンドを增していくと、なんと一 
つ最高 3200 点にもなる。 

初心者にとつて、これ程までに 
難しいゲ—ムも数少ないが、ゲ— 
ムのボリユ I ムを大きくしている 


ゲ—ムセンタ—なんかでは YMO 
テクノポップスのテ—マ曲に心を 
ひかれた人、けつこぅいたんじや 
ないかな。 

このゲ—ムの必殺テクといえば、 
駅(ゴ—ル)に入る寸前で、わざ 
と細めにバックしたり進んだりを 
同じ場所で繰り返し、大量に点数 
をかせげる技がある。 

これを毎面使うと、3面で10万 
点も可能だつたりして…。 

ちなみに、このゲームは 8 面以 
降ず—と同じ難しさになり、 98 万 


点でカウンタース I 



hvll プ • 夕 U プ 


それはゴリラのちょつとしたィ 

タズラから始まつた。 

絶壁をよじ登り、危険な崖を飛 

び越え、ハンターはゴリラを追つ 

てジャングルの奥へ奥へと進んで 


ゆく。 

|見、ドン«丨コングにも見え 

るが、このゲ—ムの操作の難しさ 

は、並たいていのものではない。 

あきつぱい日本人プレィヤ—に 






































ドライプ/ 
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ドライブゲーム史上最高の名作 
八ングオンに感動したあの時… 

再びポクは燃えたつことがで吉るか 



こちらの方はバイクを動かす迫力 
はないものの、1プレイ100円 
というのが、フトコロの淋しいプ 
レイヤ—に受けたようだ。すわつ 
てプレイする分、コ—スや敵のバ 
イクなども多少(だいぶかな)キ 
ツくなつていたのもすてがたい。 
まあ、何といつても操作はほぼ本 
物と同じハンドルで、ハンドル自 
体左右に動くのが、プレイヤ—の 
体をうならせたものだ。さすが I 
DA 開発チ—ム、ただじやすまさ 
ないねえ。 

コインを 入れた時に迫つて来る 
H ANGION の文字や数々のグ 


ラフィックは、目の裏に焼き付い 
て離れないんじゃないかな。 

テ— マミ ユー ジック 、ゴ—ルの 
音は一時のやすらぎを与えてくれ 
る。道路のこげくさい臭いが漂よ 
つてきそぅなバイクの通過音等々' 
どれを とつても 素晴らしいものだ。 

ハングオンはドライブゲ—ムと 
しても完成度が高く、初心者にも 
なじみやすく、トッププレイヤ I 
をも満足させてくれる。こんない 
いゲ I ムをプレイしないなんても 
つたいない。君も今日から、レッ 
ツプレイハングオン//: 

(アイキャ—&長崎) 


5 穿 I 


ドライブゲ—ム史上、かつてな 
かつた興奮と感動、そしてブ—ム 
をひき起こしたのが、このハング 
オンだ/ 

ル—ルはタイムトライアル、時 
間内にチェックポイント (4 つ) 
を通過して、最後のゴールゲ—卜 
を目指すのだ。各チ H ックポイン 
卜を通過す ると、 タイムが延長 さ 
れる。ゴールインまたはタイムア 
ウトでゲ—ムォ—バ I だ。 

2種類の筐体の出現に僕は圧倒 
された。ライドオンタイプ。本物 
のバイクら しき 物がドデかいセン 
サ—付きの台の上に固定されてい 
るタイプ。プレイヤ—はバイク(と 
いうことにしておこう)にまたが 


つて、アクセルを本物と同様、 h | 
前側にひねつて加速させ、力— A 
の時など、車の移動はバイクをか 
たむけて操作する。驚いたことに 
バイクのステップに足をかけない 
で台の方に足をついていると、台 
のセンサ—が感知して、最高速度 
が出ないょぅになつているのだ。 

初めて見た時は、「バイクがもげ 
るん と、ちやぅか—」と 思つたけ 
れど'そんな事件は、ひとつぐら 
いしか聞いたことがない。 

次にシットダウンタイプ。ライ 
ドオンタイプが出た当時は' ほと 
んどがープレイ200円だつたの 
が' この悩みを解消すべく、シッ 
トダウンタイプが登場したのだ。 


lylhv ■—ポ — イ • 
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主人公のテデイ—ボ—イをコン 登場するから、よく見てみよう。 


トロ — ルして、迷路の中を走り回 
り、7種類の敵を倒す、話題のコ 
ミカルアクションゲ—ム。 

操作方法はレバ—とボタン(こ 
れはミクロ銃を撃つ為)で、ミク 
口銃をかたっぱしから撃ちまくっ 
て、群れをなしておっかけて来る 
敵をやつつける。 

しかし、何といつてもこのゲ— 
ムの目玉はボ—ナスステ—ジであ 
る0 

ボ I ナス面は、ラウンド2、6、 
10、14の後にあり、2つのボ—ナ 
スゲ I ムのぅち好きな方1つを選 
ぶことかできる。 

ひとつは射的ゲ—ムで、次々と 
現われる的の位置に銃を合わせ、 

タイミングよく撃つ。的の中には 

セガおなじみの フリ ツキ—など も 


もうひとつは石野陽子ちゃんの 
部屋で宝探しを しようと いうもの。 

タンスの引き出し、座布団の下、 
植木の中など、どっかの番組でや 
つてたみたいに制限時間内にそこ 
らじゆう探し回る。 

最初のボ—ナス面は けっこう 楽 
しめる が、陽子ちゃんの方は2回、 
3回目といくうちに、 だんだん残 
り宝が少なくなってきて、プレッ 
シヤ—が 入る。 

だけど、陽子ちゃんの部屋、全 
部見つけると100万点ボ—ナスがも 
ら えち やうから、おいしい よね。 

(いくら ゲ—ムとい つても、あま 
り陽子ちゃんの部屋、荒さないよ 

うに、よ—子命 D ) 

(明紀子) 


































面白さ大 1 J _ グ級/ だって…（カタログ) 



きれいでコ 1 J にこつだ野球ゲーム 





ウオ—ボ I ル。その名にふさわ 
しい過激なゲ—ムだ。 

8方向レバ—でプレィヤ I ( ボ 
I ルを保持したキヤラ)を動かし、 
パスボタンでロングパス、ショ— 
トパス(フォ I メーション結成時 
に選ぶ)ができて、ショットボタ 
ンで、敵のキャラ (3 つのディフ 
エンスキヤラを除く)を撃つこと 
ができ、数秒間足止めすることが 
できる。また、空中に浮いている 
ボ—ルも擊つことができる。 

キヤラクタ—の数はオフェンス 
6 人対デイフ 1 ンス 6 人だ。ボ— 
ルを撃てるなど多くのテクニック 


が存在するフットボ—ルゲ—ムだ 0 
ル—ルは3回 (4 回ではないよ) 

で、10ヤ—ド進むと、新しい攻撃 
権が得られる。逆に、3回で10ヤ 
I ド進めなかったり、ボ—ルをィ 
ンターセプト(取られる)される 
と、攻守交代となる。制限時間内 
(1 分/)に試合に勝てないと、 
ゲ—ムオ—バ I だ。 

ハ—ドはセガ•マザ—ボ—ド2 
を使用していて、グラフ イツ ク、 
サウンドも素晴らしい。|度プレ 
イしてみる価値 あり。 

(アイキヤ—&長崎) 


ランまで(外の駐車場に車が停め 
てあつたりするのまで見える)コ 
リに凝つている。さらに、ホ—ム 
ランを打たれたピツチャ—がマウ 
ンド上で泣いたり…。もぅ、嬉し 
いぐらいに凝つてるんだ。 

マルチウインドウも充分な速さ 
で、見づらくないよぅ的確に切り 
変わる。そのため、プレイヤ—は 
自らのプレイに専念できるのも親 
切だった P 

このセガ•システム 16 を使つた 
メジャ—リ—グは、しかし、残念 
なことに野球ゲ—ムの宿命とも言 


える欠点を持つていた。 

それは、「プレィが、バタ—ン化 
してしまつて終わらない」ことで、 
そのために数十対〇などという、 
まるでラグビ—やアメフトの試合 
のような点数になつてしまつたこ 
とがあつた。 

点数を取った時にスコアボ—ド 
に表示される「ス—パ—ビジョン 
コーナ I 」などに、セガらしいユ 
丨モアを感じられたこのゲ—ム、 
広く一般にも受けたゲ—ムのひと 
つだろう。 

(螢) 


7 スト 0llfl 卜 


ap ォーポ _I 
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このアストロンべルトは、国内 
でレ—ザ—ディスクを使った第1 
号のゲ—ムとして有名である。 

ゲ—ム内容といえば、接近して 
くる敵機を撃墜するもののたぐい 
で、最近のでいえばスぺ—スハリ 
ア—なんかが近いんじやないかな。 

とにかく、その頃のビデオゲ— 
ムで出せなかった迫力が実写と C 
G (コンピユータグラフイツク) 
によつてみごとに出されている。 
しかも、バイプランシ I 卜と いう 
のがついており、爆発音によって 


座席から振動がつたわるというも 
のまで採用しているので、かなり 
こつていたと思う。 

このゲ—ムは非常に難易度が高 
かった。初めのうちはたいしてレ 
I ザ—をだしてこないのだが、後 
の面になるとレ—ザ—砲の雨あら 
れといった感じで' 逃げ場がなく 
なるという恐ろしいところも確か 
あったな。 

VGM や爆発音などはステレオ 
サウンドで、これまたかなり相当 
の迫力だった。 (悠理) 


3 

2 


多分、ァ—ヶ I ドゲ—ムでマル 
チウインドシステムを使ったゲ— 
ムはこれが最初だろぅ。 16 ビット 
CPU を使つた美しいアニメ—シ 
ョンのベースボ I ルゲ—ムだ。 

デバイスも凝っ T いて、スイン 
グレバーやトラックボ—ルで選手 
を操作する。内容も負けずに凝っ 
ている。ごく普通のプレイは とも 

かく、キャッチャーのパスボ—ル 

や野手のエラ—、ランナ—のスラ 
イディング、ひいては場外ホ—ム 


MONACO 


いわゆる平面型 (3 D 型に対す 
る言葉)のドラィブ•ゲ—ムの最 
高峰と言ってもいいのが、このゲ 
—ムだろぅ。トンネルに入って視 
界が狭くなったり、橋が出てきた 
り、救急車が出てきて道を譲らな 
ければならなかつたり(実はこの 
救急車はレ—シングカ—より速い 
という大ボケがあつたりする)そ 


れ以前の道が広くなつたり狭くな 
つたりなどといつたものに、プラ 
ス a された完成度の高いものだつ 
た。 

ゲ—ムが終わると「あなたの順 
位」なんかが表示されたこのゲ— 
ムに、仲間と燃えた人も多いんじ 
やないかな？ 



x £ l ャ _1_ヴ 














スペース/ \りァ_の原形ともいえる4年前の作品 

(カタ□ヴ） 



プレイヤ ーとしてビデオゲームに接し、魅 
力を感じ続けてきた6人の採点表が右記のも 
のです。もちろん、その人の好み、考え方に 
よって、さまざまな採点があって当然です。 
あくまでも 一つの 參考です。 

なお、各項毎の採点を単純に集計すれば、 

6人は一致して「フリッキー」を I 位にあげ 
たということになりますが、これは「フリッ 
キー」の登場が私達に、その明るさ、そのか 
わいらしさで、新鮮な驚き•感動を与えてく 
れたということでしよう。 

ただ、セガの全作品を第1作から今日まで 
とうして判断した場合、やはり「スペースハ 
リアー」が第丨位、これは6人共一致しまし 
た。アイデアにおいては特別目新しいものは 
なく、ごく平凡なものですが、それをすべて 
帳消しして、なおプレイヤーに迫ってくる力 
強さ、ゲームとしての奥の深さを、私達は「ス 
ペースハリアー」に感じたのです。それで I 
& 


BEHSDiDr 


►『ゲーメスト』が選んだ 
セガの名機だよ一ん/ 


順位 

ゲーム名 

難易度 

キャラクター 

デザイン 

V G M 

アイテア 
の 斬新さ 

1 

スペースハリアー 

☆ ☆ ☆ 
☆ ☆ ☆ 

☆ ☆ ☆ 
☆ ☆ ☆ 

☆ ☆ ☆ 
☆ ☆ ☆ 

☆ 

2 

ハングオン 

☆ ☆ ☆ 
☆ ☆ ☆ 

☆ ☆ 

☆ ☆ 

☆ ☆ ☆ 
☆ ☆ 


3 

サブロック3 D 

☆ 

☆ ☆ 

☆ 

☆ 

☆ ☆ 

☆ 

4 

フリツキー 

☆ ☆ 
☆ ☆ ☆ 

☆ ☆ ☆ 
☆ ☆ ☆ 

☆ ☆ ☆ 
☆ ☆ ☆ 

☆ ☆ ☆ 

5 

へッドオン 

☆ ☆ : 
☆ 

☆ ☆ 


☆ ☆ ☆ 
☆ ☆ 

6 

ファンタジーゾーン 

☆ ☆ ☆ 
☆ ☆ ☆ 

☆ ☆ ☆ 
☆ ☆ ☆ 

☆ ☆ ☆ 
☆ ☆ ☆ 

☆ 

☆ ☆ 

7 

トランキライザーガン 


☆ 


☆ 

☆ 

8 

デイープスキャン 

☆ 

☆ 

☆ ☆ 


☆ 

☆ ☆ 

9 

侍 

☆ 

☆ ☆ 


☆ ☆ 

10 

ザクソン 


☆ 


☆ ☆ ☆ 

☆ 


採点者 


•植村伴北•見城こうじ 
•ああむ一 ACU •平石彰央 


•のもけめじい 
• E CM ぜんじ 



トッフクラスのレーザーディスクゲーム（カタログ） 


このゲ—ムに使われているのは 
パ—スぺクテイブ効果といつて、 
現在ではたいしたことないけども、 
当時は新鮮な感動を覚えてプレイ 
しまく つたもんだ。 う— む、印象 


深いのは、宇宙機雷とアステロィ 
ドのシーンかな？. 

(伊渋見) 


アルペガス 


ビデオディスクゲ—ム•システ 
ム第3弾//東映アニメ「アルべ 
ガス」がゲ—ムになつた// 

実際のアニメと同じよぅに、<^ 
(アルファ)、^.(ベ—夕)、 y ( ガ 
ンマ)の3つのロボットが合体し 
て、悪のデイリンジヤ—を全滅さ 
せるのだ。まわりの気象状況？ 


に合わせて合体すると、特殊武器 
が使えて、敵を破壊しやすくなる 
のだ。 

地上、地中、火中なら… 

マグマディメンション/ 

海中、水中、氷上なら… 

マリンディメンション/ 

空中、宇宙なら… 


スぺースディメンション/. 

各ディメンションを、画面(背 
景)に合わせてセット(ディメン 
ションボタンでセレクト)、背景と 
ディメンションが合えば、特殊武 
器が使える。これはーラウンド中 
にある何力所かの〃別れ道"でセ 
レクトで きる。 

アルべガスの武器はこれだけで 
はない。エネルギ—のある限りス 


口 —(画面がゆつ くりになる)、 ワ 
—プ(画面が高速スクロ —ルす 
る)、ショット (普通の 出る 弾)が 
使えるのだ。敵の弾、ミサイルに 
当たると大破// 

アニメ、スピード、内容など、 
どれをとつても、レ—ザ—デイス 
クゲ—ムの中ではトップクラスな 
のだ。 

(アイキヤ—&長崎) 


ス设—プ uvjp 


スキャニメイトが放つ、レ—ザ 
丨 ビデオディスクシステム第 2 
弾/ (スキヤニ メイ トとは…さあ 
知らない、自分で調べよぅ) 
スクランブル//: スタ—シップ 
は現場へ急行せよ/アストロン 
ベルトより更にグレ—ドアップし 
たら SFX 、 遠方より飛来する敵 
機が異次元空間へ逃げる(平べつ 
たくなつて消えるのだ)。山岳上か 
ら、飛行場、都市へ侵入してくる 
敵機との攻防戦。リモコン戦車、 
谷間の砲台は要注意/途中、出 


会ぅ超巨大マザ—シップは圧巻// 
宇宙機雷には当るな。最終目標は 
マザ—シップの艦橋を狙え/ 高 
速でつっ込んでくる敵機は|点で 
狙えば安全。 

アストロンべル トより パワ丨ア 
ップして、特撮技術で更に美しく 
なった画面で期待されたが、残念 
ながらあまり売れなかった よぅ だ。 
僕は SF タイプの中でも個人的に 
好きだな。(まあ、数種類しかなか 
つたけどね) 

(アイキヤ—&長崎) 
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ZOOM• 909 


1 9 8 2 年製のコックピット 3 

D ゲ—ムで、スぺースハリア—の 

原形ともいえるゲ—ムです。 

操縦桿とアクセルペダルを自在 

にコン トロ— ルして、 ト リガ—を 

引いて敵にミサイルを叩き込もう。 

ゲ—ムの展開は単に敵を射てばよ 

いのだが、各シ—ンでその戦術は 


全く異なる。特に、スピードコン 

トロ —ルは大きな鍵になる。まあ、 

制限時間内に規定数の敵を破壊す 

るのができれば花丸。4シ—ン毎 

に重母艦が出現、4つのエンジン 

を破壊してから中央部を攻擊だ。 

発進してくる戦闘機とエンジンの 

破片には注意せよ。 
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撮影 






いまに —— 

近大にとつてかわって 
有名になるぞ 


大阪•近鉄難波駅から近鉄大阪 
線に乗って20分ほどの所に長瀬と 
いう、小さな街がある。 

長瀬駅の周囲はどこにでもある 

の 


ら 

か 

こ 

こ 

〇? 
街は 
店と 
商る 
前あ 
駅が 
なド 
うン 
よラ 
るム 
あ| 
もゲ 
での 
に夢 
こに 
ど所 


よぅな、こぢんまりした平凡な住 
宅が建ち並んでいる。ただ目につ 
くのは、おびただしい学生の姿で 
ある。駅をおりた右手奥には、か 
の有名な——古くは朝潮、(今はな 
んで名高いのだつけ)、とにかく有 
名な近畿大学があるのだ。 

そんな、何の変てつもないこの 
街が日本中のゲ—マ—たちがよだ 
れと鼻水を流して(われながら貧 



駅 

瀬 

長 

の 

噂 

が 

れ 

こ 


困な表現)喜ぶ伝説の秘境であっ 
たなど、いったい誰が想像できる 
であろぅか。 


男なら 

貯金をはたいても 
行< しかない時がある 


私と私の仲間たち、つまリゲ— 
メストのメンバ—は全国各地のゲ 


丨ムサ—クルと交流を深めてきた 
が、そんな中でも、 2 年前、関西 


€ 

へへ ： S 

V ， 梦ぶ.. 二5 —1^ - 



こづかい2000円、3000円のわれらゲ—マーにとっては、 
なんともうれしいニユ—スというか、得する事実というか、 

涙の出るような喜びというか、 

なんと20円、50円！でプレイできる、 

ゲ—ムの楽園の存在が明らかになったのだ！ 

さあ、行ってみようか！(植村伴北) 


ゲ—ムファムアウトバンほか 



田心^^^ N 、 ゲ^—マ^—の心は〗 n lm^H る 













最大のサ—クルといわれたス—パ 
I タイムズ会長とは、いつしか無 
二の仲間となっていた。 

彼(仮に ST 氏と呼ぶ)と私は 
500キロの 壁を跳び越ぇた情報 
交換をしていた。ゆぇに、2人は 
共に问丁丁の最良のぉ得意先であ 
リ、かつ家族にとっては最大の頭 
痛のタネとなっていた。 

ともあれ、私は常に関西の生々 
しい最新情報を耳に することが 可 
能だった。 

ある日、いつものよぅに 、 ST 
会長からの電話が入った。その瞬 
間、私はピピッ…と何かを感じた。 
ST 氏の話し方が普段と違うので 
ある。 

ST 氏「伴北さん、驚かんで下 
さいよ」 


伴北「はぁ—?」 
ST 氏「あつ^: 
あつたんですよ」 
伴北「何がです 
かい？.」 

ST 氏「伴北さ 
んが前々から夢物 
語のよぅに話して 
いた、理想の都が 
…実在したんです 
よ」 

伴北「ほんと 
に！」 

s T 氏「そこは 
大阪中心部から…」 
伴北「行くしか 
ねえな、 こりや」 
まさに、劇的瞬 
間であつた。 



秘境にふさわしく 
そこは現地人の案内なしに 
たどりつ < のは困難なのであった 


取材班、といつても本日は私と 
厳碩とカメラマンは、道案内人の 
ST 氏と共に秘境に足を踏み入れ 
た0 

細い道がやたらに多い、この不 
明確な街(ゴメンネ、現地の方) 
を現地人なしで 歩こうと いうのは 
到底無理な話であった。 


路地をやみくもに 7〜8 分も歩 
いたであろぅか、いきなり(とい 
う感じで)少し広めの道路、商店 
街へとぶつかつた。 

ゴッドストリ—卜。現地人がそ 
う呼んでいたかどうかは定かでな 


いが、とにかくここがあの幻の秘 
境だ。 

この通りは近畿大学西門からま 
つすぐに伸びている商店街で、+ 
数軒のゲ—ムセンタ—が並んでい 
る0 

ここまで読んでも、読者のみな 
さんは「なあ I んだ、別に何も変 
わつたとこなんか、ねえ—じやん」 
と思つているのでしよう。 

しかし、君は読みが甘いのであ 



目をマルクして 
次にボタは思わず 
ジ—ンと胸がしめつけられた 



まず、店内を歩いてみる。 

「ぅ—ん、どこでも見かけるよ 
ぅな新製品が入つているなぁ—」 
思わず、「あたり前のゲ—センじ 
やん」と言いかねない気分になつ 
たが、ふと投入口の上に貼られた 
プレイ代シールに目をやつて、そ 
れこそ普段でも丸い目をさらに丸 


取 M 


、させられたのだ。 
なつなんと、お二 


-のゲ—ム 


がみんな20〜 50 円。そして周囲の 
ロングセラ— (少し古いだけ)ゲ 
丨ムなんぞ、ほとんどが10〜20円 
なんだ。驚いた。 

しかし、この程度で驚いて いる 
のはまだ甘いのだった。 

何が甘い といつ て…実は、この 
I 帯のお店には、今はもうすでに 
見ることのでき なくなつ た〃幻の 
名機//がたくさん、青年のように 
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會これが黄金のゲームセンター通りだ。1軒1軒が誇りを持ち、エ 
夫し、歴史を刻んでいるのだ。 
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ファムアウトバ 
ンの店長さんに、 
この異常なまでの 
事実の解明を求め 
て、直撃インタビ 
ユ—を試みたので 
ある。 

みなさんも聞い 
て欲しい。 

伴北「どぅして、 
この一帯のお店は 
こんなにプレイ代 
が安いんです 
か？.」 

店長ご)れがあ 
たり前なんや」 

伴北「と言いま 
すと？.」 



岭アウトバン店内事務所で取材人が謎解きをする。 


店長「それぞれのゲ—ムの.価値 
に、プレイ代を合わせているだけ 
で、店内よく探してもらえば分か 
るけど、 50 円のゲ—ムだって置い 


て あるよ」 

伴北「つまり人気の差で値段を 
きめる？.」 

店長「そうやなあ、新宿で一日 


1万、2万の売上げがある言うて、 
メーカ— の人が売り込みに来るけ 
ど、実際、そんな価値は自分の所に 
置いてみんと分からんからなあ。 
うちは、 メ—力—さんより ハ— ド 
に詳しいさかい、だいたい見れば 
売れ線は分かるけどね」 

伴北「ところで、なんと言つて 
もポクが I 番関心を持った点は、 
なぜこんなにも珍らしいゲームが 
たくさん置いてあるか、というこ 
とてすが…」 

店長「大抵のお店は新しいモン 
新しいモンいうて、古い奴はみん 
な売り まくつて いるやろう—。で 
も、それじゃ古いゲ—ムがかわい 
そ I やないか」 

伴北「ジーン J 
店長「だいたい、インべ— ダー 


ぶ る気持ちをおさえて、 この 通り 
の中でも I 番規模の大きいゲ—ム 



取材班は胸をワクワクさせて I 
軒一軒めぐり歩いた。そしてたか 



♦4 軒の建物を全てぶち抜いてできた 
ゲ—ムフアムアウトパン。やるな—。 



I! 



若々 しく 生きているんだ。 

思わずジ〜ンと胸をつまらせな 


がら、なつかしの旧友たち——あ 
の台とこの台と御対面できたのだ。 


ゲ—ムの価値に合わせて 
ブレイ代を決める—この 
合理性にもボクは感動したのだ 




から今日まで出たゲームはほとん 
ど全て、基盤だけだけど、とって 
あるなあ。ないつていつたら、ド 
ラキユラハンタ—と他10種類位じ 
ゃないかなあ」 

伴北「すっすごい。ポクは店に 
並んであるゲ—ムが全部なのかと 
思つていました よ—」 

店長「前はリクエストなんぞに 
応じてもいたんやけどね」 
恐れ入りました。 

日本中どこからも消えてしまっ 
た、なんてい うォー ルドゲームも 
ここにはある。もうあてどもなく 
探す必要はなくなったんだと…こ 
れはなんという素晴らし さ だ。 

急に、なにか得したような、心 
が豊かになったような気分になっ 
て、我々は現代の秘境、長瀬を後 
にしたのだった。 

ゲームファムアウトバン 

大阪府東大阪市小若江 3 丁目 C 
3、〇 6 )7 25 18351 
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峰インべーダ—より古いゲ—厶かな。才 
リジナル筐台ごと置いてあるなんて…… 
10円だよ。 



岭こいつも、すでに地球上 
から消えさつたものとばか 
り思っていたが、健在だ。 


畸ロコモウテイブの、あのお気に入りサ 
ウンドがよみがえつたせ。 



♦ヤングプラザ • VIP 。 1階のたこ焼 
屋さん、なかなか-つまかつたよ。 





























ニユ■ゲ■ムだ/ 


つり橋…サチイスはムチを使つて<る 
強敵。 


だて穴…レオンをやつつけながら登って 
てい <のだ。 


洞窟…穴に注意してフオゲルを倒せ/ 


丘…アルザーは踏みつふせ/ 


砦…フォーメーションを組んで<るウ 
ルフー族。要注意。 



世紀末格闘ゲーム 







隊.1 

l 、卜 

tttl 





7 万点ボ I ナス//: 

あと、パワーアイテムを全部| 
度に集めると 16 万点のボーナス//: 

お知らせ 

テクモでは、このアルゴスの戦 
士でハイスコア I を募集して、2 
〇 〇名にファミコンカセツトをプ 
レ ゼン トするといぅキヤ ンぺーン 
を実施するそうです' 

，:このゲ—ムでは、君もケンシロ 
ウの気分をあじわえるぞ/ 

(平野&御旅屋) 


爽快感ぃっぱぃ 
ニユ—タイプ格闘ゲ—厶 

格闘ゲ—ムがひとつのジャンル 
として確立した今、このゲームも 
そのジャンルに含まれるだろぅ。 
だけど、今までの格闘ゲー厶とは 
ちょつと変つた"ニユータイプ" 
といえるのではないかな。 

スクロールゲ I ムで、一定のエ 
リアをクリアしていくといぅのは 
月並だけど、27面もあるゲームは 
珍しい。 

操作は8方向レバ—とボタン。 
ボタンはジャンプボタンと武器ボ 
タンの2つ。このゲームは武器に 
特徴がある。ヨーヨーのようなハ 
ンマーで敵をぐちやぐちやにつぶ 
していく。このハンマ—で敵をつ 
ぶすのが、なかなか気持ちいい。 


それから、この独得なグラフィ 
ックは、テクモならではのもの 
改造人間の不気味さはかなリリア 
ルそれとは反対に、背景の美し 
いこと/ 特に夕日はきれい。(力 
ラ—で見せられなくてゴメンナサ 
ィ) 

快感にしびれて 
時間制限忘れるな 

まず出てくる敵は首なし人間の 
ボ—グ。こいつはいわゆるザ コ。 
もう少し進むと、竜が兵士を積ん 
でやってくる。こいつは兵士を積 
んでいる時にやっつけると点が高 
い。木を利用してやっつける よう 
にしよう。 

進行中出てくる石碑のようなも 
のは、壊すとパワーアップキャラ 
が出てくるので必ず取るように。 
武器がのびるのは絶対に持ってい 
たいし、貫通弾も持つていたい。 
(この貫通弾が快感なんだな) 


森に入ると、ロルフアという、 
アルマジロのようなキャラが転が 
つてく る"貫通弾があると楽あ 
と、ここではムササビのようなモ 
サというキヤラが飛んでくる。こ 
いつは、飛ぶ前に撃つか、飛んで 
しまつたら 回転球で対応しよう。 

ここで 石像 (？) の ある所まで 
行けばクリア"おつと、言い忘れ 
たけど、このゲームには時間制限 
が ある。 時間が きれる と、巨大な 
人面石が襲つてきてやられて しま 
う-あんまり 立ち止まつてる とや 
られてし まう ゾ。 

何はともあれ、注意して進もう。 
死んで しまう とパワーアイテムが 
なくなつてし まう からネ：あと、 
先の面に進むと、縦スクロールに 
なつたり、不気味なキャラ クター 
がぞろぞろ出てきたり、なかなか 
楽しいゾ。 

では、2つほど隠しボ—ナスを 
教えよう：-;:;のようなマ I クのパ 
ワ—アップキヤラを7つ取ると、 



現われよ 
伝説の戦士 


地球誕生以来45億年。この気の 
遠くなるよぅな年月の流れの中で、 
さまざまな 支配者が地球上に君臨 
してきた支配者たるための戦い 
の歴史は絶える ことは ない。 

西歴 I 9 XX 年、紀元前の大古 
より甦った怪物どもは戦王ラィガ 
丨の下に、その残虐性と暴威力で 
世界を制圧していき、人類は ラィ 
ガ—の支配下にひれ伏してしまっ 
た。 

しかし彼らは希望までは失つて 
はいなかった。古代アルゴスの地 
より甦りし〃伝説の戦士，が現わ 
れるのを、彼らは待っているのだ 
つた…0 


©テクモ 
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ク ij アするだけなら簡単だが…。 


スパークがだ<さんいるけど、ダー 
ナは扉の近<にいる。スバークの群 
をど〇かわすかは、君の技量にかか 
つている/ 



♦基本テク表(回） 




①〜⑮や①〜⑬のよラにフ□ックを作つだ〇 
ジャンプしだりするのが基本。これができな 
いようじゃこのゲームはあき5めだほうがい 
いんじやない。(ウソだよ〜ん） 


_廊用テク① 

=囊 



©のよラな状態でもダーナは落ちないのだ。 
この状態で©0フロックが作れるんだ。 

それを応用しだのが⑧だ。 


>廊用テク② 


_ 


孤' 


⑬ 



© 







.ーゲームだ/ 



前号の AOU シヨー特集で紹介 
した「ソロモンの鍵 j だが、発売 
が7月頃にずれる という ことなの 
で、今回は必勝法は無理なので、 
とりあえず基本テクと応用テクと 
謎の部分を少しだけ紹介しよう。 


予定は7月発売 

とにかくソロモンの鍵は7月頃 
発売なので3号で少し面別の必勝 
法を書くかもしれないぞしかし 
これはあくまでも予定なので、予 
定は未定ともいぅから分かつてね 
(ワカランな一) 

それから、ファミコン版 ソロ モ 
ンの鍵(46頁)もよ ろしく， 

(アイ—の山河悠理) 


OT) でも乗っていれば下に落ち 
ないのだ。これを利用したのが応 
用テク①だ。これは上から落ちて 
くる敵(デーモンズヘッド•サラ 
マンダ—、ファミコン版の敵キャ 
ラ表参照. 46 頁)の出現位置の方 
に上っていく時に有効なテクだ。 

もうひとつ有効なテクを紹介し 
よう。しやがんでブロックを作っ 
たり消したりできることに目をつ 
けたテクが、それ。応用テク②だ。 
これは図を見てゆっくり考えてく 
れ。 

また、空中でブロックを作ると、 
その場で静止することを利用した 
テクで、空中でボタンを連打する 
ことにより空中静止できるのだ。 
下に敵がたまっている時には、こ 
れで I 時回避しよう。 

この謎を解き明かさにや〜 

さて謎の部分だがこの写真を見 
てちようだい。背景に何か文字が 
書いてあるね。これを和訳してく 
れたまえ。わからなければ辞典で 
も見て単語でもいいから調べてく 
れたまえさてその意味は… 

これはやつてみればわかると思 
うけど、ほかの面でも応用のきく 
所が何力所かあるので、ぜひ探し 
てくれたまえ。 


まずは基本テクニック 

基本テクニックといつても、ほ 

んと—っに基本中の基本で、ブロ 
ックの作り方とジャンプの組み合 
せで敵をかわしたり、だんだんと 
上にあがっていくことなのだ。 

というわけで図を参考にしてち 
ようだい。 




マスタ—しよ〇応用テク 


ダ—ナ(プレイヤー)はブロツ 

クにキヤラクタ—の|部分 (1 D 
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①にフロックを作る。①のフロックの上に行 <。②のフロックを消す。 









































































う〜 h 0 とつてもク ri テ 
スクだ。 



9人の脱獄者が逃走しだ/ 
いや、それ以上いるはすだ。 
全員逮捕することが使命な 
のだ。 





八ツ白が特徴だ。多足怪物ジヤフー 
がろ^ろしているので注意 




迫り来る回転ランドホイール。地上にあるメタルポ 
ックスを擊つと©が/取って/彳ワーアップだ。 


これが期待の ニュー ゲームだ/ 




機雷弾に気をつけよろ。 
3発に分裂するぞ/ 


♦機械獣ゴ—ゴンヘッド 

( 5 〇 〇 〇占：一 

ゴーゴンヘッドは頭を飛ばして 


STORY 

宇宙世紀— 9 9 9年、人が宇宙 
へ出てから何世紀も過ぎた。戦争 
もあった：何十億もの人々が死に 
至リ、その後世界は無法状態に近 
かった 

ギヤラクシ—パトロ—ラーのア 
マテラスは凶悪知能犯が集団脱獄 
したとの情報を受け、ある小さな 
惑星に降下した。 

それは人類の星、地球のなれの 
果てであった：廃墟と砂漠に覆わ 
れ、ジャングルと化した大地には 
人の姿は見えない。わずかに生存 
していた生物は、脱獄者の手によ 
つて生体改造され、狂暴な殺人マ 
シーンとなってアマテラスに襲い 
かかる：脱獄者を逮捕するには合 


必殺攻撃法はこれだ 

♦合体怪物パクダリアン 

( 5 〇 〇 〇占ご 

パクダリアンは破壊するとバゴ 
スに変化する。バゴスは少し間隔 
をあけてストップ弾攻撃/ (パ 
ゴス 10 0点) 


シールドを張る。これに惑わされ 
ずに、真横から素早く攻撃/機 
雷弾に注意， 

♦怪鳥へルバード 

( 5 Q 〇 〇占：：一 

へルバ—ドはひたすら弾を撃つ 
しかない。根気良く集中して撃つ 
べし/ 


♦怪獣ロフスタガンナー 

( 5 〇 〇 〇点) 

ロフスタガンナ—も破壊すると 
フエールに変化して攻撃して来る- 


体怪物パクダリアン、機械獣ゴー 
ゴンヘッド、怪鳥へルバード、怪 
獣 ロ ブス7ガンナーを倒さなけれ 
ばならない"はたして脱獄者を何 
人逮捕できるのであろうか。バッ 
グンの頭脳とテクニックを駆使し 
て闘いに挑め/ 

How To PLAY 

8方向レバーでプレィヤ— をコ 
ン トロ ールするんだ。ポタンは A 
B の 2 つで、 A は発射ボタン。剣 
より 発射します。 B はストップ弾 
ボタン。®を取ると3発撃てる よ 
うになるぞ。このストップ弾とい 
うのは、画面上のすべての敵をマ 
匕させる能力を持っている。敵に 
囲まれた時などに有効だ。 

パヮ—アップ 

メタルボックスを撃つと®か？ 
がでる。®を取ると3方向に弾を 
撃て攻撃カアップ/ 又、敵の H 
アーモ I ビルを奮いとつてから® 
を2回取ると10秒間無敵となる。 


こいつはある数まで増殖しないと 
倒せない。ポィントを見つけやっ 
つけろ/. (フ H — ル —〇〇点) 
♦ドクロシ—ルドに囲まれた最強 
の敵脱獄者 

{ 5000 %} 

脱獄者を逮捕す るには I 筋縄で 
はいかない あるシークレツトコ 
—ドに従い、攻撃 しないと 逃げら 
れてしまぅ。もし 逮捕できれば、 
さらに 5 〇、〇 〇 〇占ハもらえる 
ぞ/ (ドクロ—00 0占'〇 


っ K!? 

つはな 
やか/つ 
と -5 そ 
いどる 
なかあ 
しるに 
壊き方 
破でけ 


考 ヽ\ 
♦卜又の 
ル。ド 
Iいル 
シな一 
□れシ 
クら □ 
♦卜けク 


流木またはガンクレータ—を撃 

ち続けると-〇〇〇点+隠れキ 

ヤラクター i 撃つとボーナス 



さあ君は脱獄者を何人逮捕てき 
るかな!?: がんばつてちょ/. 

夏休み頃には、プレイできるは 
ずだょ。 

(大和) 
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そのゲーム台の売り上げのことを 
いう。 「スペースハリア ーの 今日のイ 
ンカムは6,000円だった」などと使 
ラ 0 


ンストラクシヨン 


説明するという意味で、これに力 
ドが付くと説明書となる。ビデオ 
ゲームのテーブル 面に貼ってあるの 
がそれである。 

よくいるんだよね、出荷前のイン 
ストラクシヨン•カードを盗むタコ 


れフイーチャ- 


通常のゲームプレイ中には、出る 
はずのないもの。 

例えば、あることをするとスペシ 
ャルボー ナスが入る、あることをす 
ると隠れメッセージが出るなど、い 
ろいろとあるが’、最近のゲームの99 
%は意識的に、そのような要素がゲ 
ーム中に入れられている。 

そこの君、ゲーム内容を理解しな 
いで隠れキャラだけ探さないように。 


ーセン 


カルビーの 、'かっぱえびせん、、と 
はなんら関係はない。（なつかしーギ 
ャグ ）0 ゲームセンターを略して、こ 
う呼ぶ の だ。 

きっと、その昔、ゲームセンター 
と言うのでさえ、おっくうだと思っ 
た怠け者が、こう言うようになった 
のであろう。 

ちなみに、ゲーセンは駄菓子屋で 
売っていません。 


キミはマニアですか7と問われて、 

「八イ、マニアです亡答える人は少ないだろう。 
むしろ、そろ答える人はタコかもネ。 

普段、ゲーセンで交わされる日常会話で、 
次から次へとさりげなく出てくるマニア用語。 
そこで、このゲーメスト辞典。 

前号に引き続いて第2弾となる訳だが、 

前回だいぶ重要語を抜かしてしまったので、 
今回はその埋めあわせも含めて、解説してみよ 


| n ンヵム b 

一^ 〆 u^m/r— 0卜•ん ^ k i 


ンパネ 


コントロールパネルの略称。「〇〇 
〇のコンパネはくさってるよ一」な 
どの使い方をする。 


ヤドー 


人の道に反したゲームプレイをい 
1〇 

このジャドーを、あえて好んでプ 
レイしている人がたまにいるけど、 
あまりお店の人や周囲の人達に迷惑 
をかけないように。 

ほら、そこの定規を持ってる君、 
わりばしもおんなじよ 一。 


イトル画面 


さつてる 


レバーやボタンの操縦系統、画面の鮮明さ、 
ゲーム内容などがあまりにむごい状態の時、ホ 
ロリと出てしまう言葉。 

よく大声を出してこれを口にする人がいるけど、 ゲームコーナー 
の隣がケーキ屋さんなんかだつたら大変なことになるから、そうい 


う時は、小さな声で言おう。 


ごく、ほんのわずかの例外を除い 
ては、どんな ゲームで もこのタイト 
ル画面がある。 

誰もゲームをしてない時、じっと 
画面を見ていると、次から次へとい 


ろんなデモンストレーシヨンを繰り 
返すが、その途中で、必ずタイトル 
の画面が登場するのだ。 

この他に、ゲームにお金を入れた 
時、ゲームが終了した時などに、夕 
イトルが出るものもある。 


インレバー 


1人の操作系統に、レバーが2本 
あること。 

リブルラブル、クレイジークライ 
マーなどがそれに当たる。 


■ プレイしていくうちに、もう取り返しのつか 

_ ないような状況に追い込まれてしまうこと。 

BLJliM B ig 機あったはずの機が同じ所で次々とはまり、 
すでに残機もなく、ずるずると死ぬのを待つしかない、なんていう 
時使う。 


//心顺織 

也驚 




イッブスイッチ 


まぁ、普通にプレイしている人に 
とってはまったく関係がないもので、 
ゲームテーブル 内の機械スイッチと 
考えてもらえればいいだろう。 

こいつを、ちょちょっと操作する 
と、ゲームプレイ中のストックの数 
が3機から5機になったり、2万点 
で1つ増えるはずなのに、5万点に 
ならないと増えなくなってしまうな 
どの変化が起きる。 

このスイッチ、通常は標準設定と 
いうふうになって いる わけだが、売 
上げや店長の気分によって、設定は 
置き換えられる。 


















amusement machine show 


* NINTENDO *SNK 

*NftMCO •UNIVERSAL 

•UPL -ALPHA 

-TAITO »^ALECO 

•SE6A -kONAMl 

• TATSUHI >- N1CHIBUTSU 

IRBi -FUNAI 

OATA EAST -CAPCOH 

•TEHRAN 靖茗铁人鉍 4 考 



STAC 会誌、 VOL 12 がまた 
また発売となりました。 

今までは会員の人にしか販売し 
てなかったのですが、ゲ—メスト 
のこの場をかりて、全国のみんな 
にも特別販売します。 

内容の方は、スぺースハリア— 
大特集を筆頭に' ハィス コア プレ 
ィヤ—を目指している君達なら、 
すんごくためになっちやうぺージ 
ばっかり。(うんうん)いや本当 
に、今このぺージを読んでいる君 
はついてるよ。 


" BGM 誌"お分けします 


from BGM 


必勝攻略ばかりが同人誌ではな 
い。私たち 、 BGM (日 RAINY 
GAME MEM 日 ERS )では、 
あらゆる観点からビデオゲームを 
見つめ、時には優しく、そして時 

には冷たく批評を交わし、一冊の 

本にまとめています。全バックナ 
ンバーの在庫、ございますので、 
左記を参考に希望号数を明記の上、 
無記名定額小為替3 0 0円分 (1 
冊につき)をお送り下さい。 
宛て先は 

〒70東京都豊島区駒込3の一の 


4鈴木方 BGM 編集部 


「号数 _内容 
⑩ナムコ批評特集他 
(1)コナミ批評特集他 

③ 対談「ドルア—ガの塔を斬る」他 

④ '84 AM ショ—特集 

⑤ ゼビウスの謎について…遠藤氏 
は今語る。他 

®NHK 番組 「YOUJ 出演の後 
で…他 

⑦ 商業誌のあり方について他 

⑧ 86 AOU シヨー特集他 



希望者は 400円 分の無記名定 
額小為替を左記まで送つてね。 

〒 509 大阪府高槻市玉川 2 の 8 の 
308 今村真 


ゲ—ム必勝法第1 


はい、私、平野と野崎が贈るゲ 
—ム必勝本第1弾、セクション Z 
本が只今、完成致しました。定価 
は 150円 、送料込 300円 で、 
内容満足、間違いなし。セクシヨ 
ン Z に青春をかけた君たちにとつ 
ちや、こいつは絶対逃しちやいけ 
ないチャンスだぜ/ 

ほしい人は… 

〒189東京都東村山市諏訪町1の 
23の 19 有田吉文まで 



仲間ですサ 
完全攻略本も 


ここ数年、ビデオゲ — A & ファ 
ミ n ン•サ—クル、かどんどん増え 
てきていて、/つれしいことだ。サ 
— クルが増え、活発化するのに比 
例してゲ — A 同人誌の方も当然増 
える。現在、かなりの数にのぼつ 
てきているはすだ。 

ボクらがざつと調査しだだけで 
もヽ 2〇〇 にのぼる大小ゲ ー A サ 
I クルがあつて、 60 〜 70 のゲ—ム 
同人誌が各地に出回つていること 
が分かつている。 

そんな彼0)の活動、パワ—は新 
風営法施行以来弱気ぎみになつて 
いるゲ — A 業界を支える力、最も 
重要な原動力となつているのでは 
ないだろ/つか。ポクらはゲ — A を 
愛する一員として、そのよ/つに自 
負し理解している。 

ゲ — A は野球やサツカ—や音楽 


情報局 


や将棋や、その他のもろもろの* 
味嗜好と同じ<ヽ好きな人にとつ 
ては価値があり、ある時は何物に 
もかえ'かだいほどのものなのだ。 
ゲ — A 、 同じ趣味を通じて知 1 0合 
つだ友だちの輪も貴重だ。青春の 
1ぺ—ジだと思/つ。 

欲に目が <5み過ぎだりヽなん 
でも、趣味嗜好の世界にまで順位 
をつけだがる大人の世界に、ポク 
らは純粋にゲ —/ N を楽しむ立場か 
6ポクらの主張ヽ姿を、知りだけ 
れば正し < 知つていだだこ/つ…と 
も思/つ訳。 

固<なつてしまつだ'か、要は活 
発に、目を前に向けて、ゲ|ムを 
大いに楽しみ、しやべ!0合つてい 
こ/つ、とい/つことだ。この頁を大 
いに利用して欲しい。 



卩円てす。 

ご希望の方は左記まで… 

〒 175東京都板橋区高島平2の一 
の 7 の 303 VG 2 連合本部 
植村伴北 


このたび、我が TAC が『グラ 
ディウス攻略必勝本』を発行する 
ことになりました。 内容は同ゲ— 
ムの2 周目ちょいテク 中心で、希 
望する方は、送料込300円分の 
無記名定額小為替を左記まで。 

〒252神奈川県綾瀬市寺尾北4の 
1の5 金子基広まで 



この ゲー メストの前身ともいえ 
る、 VG 3 連合情報誌のバックナ 
ンバーの在庫、まだあります。現 
在残つているのは、8号、9号、 
11号の3種で' それぞれ、手渡し 
の人が 25 D 円、 送料込みで 4 Q 



パワ—のある内容です 


f ro msl ― AO 


ご希望の方に 


from TAC 


バックナンパ—あります 


from VG2 
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うちら はゲ—ムセンタ—の近く 
にある、安くてうまいお店や、い 
かに金欠状態を脱出できるかなど 
を研究し、『胃拡張』という コピー 
誌にまとめています。これは、ほ 
ら、そこの君/ 買う しかねえぞ、 
こりや/ 


〒 223神奈川県横浜市港北区日吉 
3 の 11 の 18 伊藤方御旅 
屋喜久まで 

希望者は、無記名定額小為替100 
円を、右記まで送つて下しやい。 


買つてソンなし/ 


from KOMIYAMA 

このたび> 02.山梨、岡山、 
島根3部合同で『ゲ I ムタウン』な 
る徹底攻略本をだしました。内容 
は魔界村全マップと攻略、フアミ 
コンのス—パ—マリオ、他内容盛 
りだくさんの440.です。 

ご希望の方は定額小為替 500 
円(送料込み)を入れて申し込ん 
で下さい。 

〒 401 山梨県大月市大月町大月 
郵便局私書箱10号 
「会誌希望」係 
大 宮山康 光まで 



お待せしましだ// 


遂に出ました才丨スプリング。 
内容は、魔界村、ゼルダの伝説徹 
底攻略、連射体得講座などです。 

希望者は、送料込 4 QO 円分の 
無記名定額小為替を、下記までお 
送り下さい。 


from OH/ SPRING 

〒 709—08 岡 山市東 平島 1595110 
安東宣善まで 


from AREA3 

解法』で、 こちらは 送料込 300 
円です。 

希望者は相当分の定額小為替を 
左記まで送つてね。 

〒 432 静岡県浜松市文丘町 3 の 3 
ARE A 3 本部 

PS. 又、4月20日には、ェキサ 
イテイング アワーの 攻略本 も出し 
ましたので、こちらもよろしく。 




M. 


絶対、損なし 


f r 〇 mz • SPM 

僕たちがつくっている会 「Z 
SPM 」(ゼータ•エスピーエム) 
では会誌を出しています 。 『ZSP 
M 』 が送料込みで260円、『ヱキ 
サイティングアヮ—攻略本』は送 
料込みで、なんと100円//ど 
ぅか買って下せぇ〜。絶対、損は 
しね—ど。 

注文は左記へ… 

〒514三重県津市大谷町13 51 
の一伊藤雄二まで 


内容は nv — のです 


我ら ARE A 3 は、常にビデオ 
ゲ—ム 、ファミコンの徹底攻略活 
動を中心に、ゲ—ム ミニコミ 誌を 
発行しています。そこで、今回は 
この場を借りて、次の 2 誌の通販 
をしたいと思います。 1 つは 『A 
REA 3 誌』で、内容は会員紹介 
や各機種、攻略法中心で送料込 3 
0 0円。もぅ ひとつは 『フアミコ 
ンツイン ビー、 1000 万点への 



爲^: 


'み 



©@® ①@ 

貸します 



この n — ナーでは、今後も、も 
つともつとだ v さんのゲ—ム同 
人誌を紹介していきますので、 
K レの同人誌ち m □シク…なんて 
人は、さつそ<お便り下さいね/ 
それから、各サークルへ会誌 
を注文しだ際、サークルによつ 
て多少郵送が遅れている所もあ 
るよ/つですので、あらかじめ御 
了承下さい。 

(伴北) 


























〇わつ大きな□.グ食べられそ^。 



人呼んで空飛ぶ自衛隊なのだ。 



やつつけてちやつつけてち生えて<る 
ゾンビ達。 


るには、はしごの中段で一回食虫 
植物に弾を撃たせてからそのスキ 
をついて登るのがよいだろう。 


このフライングナイトは、なぜ 
か全ステ—ジ中ここしか出てこな 
い。少し残念な気もするが…。、' 
このすぐ後に、食虫植物があり、 
ウッディ ピッグが空から ヤリを 放 
ってく る。 こいつの攻撃をかわす 
には、飛行曲線を読むことだ 0 方 
向転換するときに、高さを一段階 
ずつ変えてくる。また、自分が止 
まつていれば、実は上から落とし 
てくるヤリ には、当たらないとい 
うことも知っていたほうが良いだ 
■ろう。 


また、この面ては、墓石をある 
回数撃つと、魔法使いが出てくる。 
撃つと 2 0 0 0 点だが、魔法使い 
の出す術をくらうと、カエルにさ 
れてしまう。 ( |定時間後に元に戻 
ることができる。)段差や墓石をう 
まく使えば、術をくらわずに倒せ 
るので、研究してみょう。 

レッドアリ—マ—の直前の空中 
に、ョロイの出るポイントがある。 
、っつかりやられたら、ここでジャ 
ンプしてョロイを取つておこう。 

さて、レツドアリ I マ I を倒す 
と、シ—ンは森にうつる。浮き島 
を渡つたところで、タイマ—が元 
に戻る。 

■空からのヤリは… 

今度の敵はフライングナイト だ。 
こいつは、たいして強くはないの 
だが、 下に 川が流れて いる 所がな 
かなか難しい。ここは、いつきに 
渡つてしまい、宝物が出たなどと 
いつて戻つたりしないこと。 


■ 最強のレッドアリ—マ— 

ここをすぎると、レツドアリ— 
マ—が一匹、待ち構えている。こ 
いつは、これからのステ—ジにも 
出てくる、魔界村の全キヤラクタ 
I 中の最強キヤラクターといえる。 
とはいつても、ここはまだ一周め 
の一面、特に恐れることもない。 
近づいてから、連射で倒そぅ。と 
にかく、遠くにいるときに撃つて 
はいけない。空中に飛び上がられ 
てし まい、攻略が困難になる。め 
やすとしては、ドル袋を取つてか 


ら撃つようにするとよい。 




サタンよ、オレは決してあキ 」 らめぬ ぞ、 姫を取り戻すまでは 


と、まあ—、かつこいいセリフで決めたければ 
このべ—ジは絶対読まなければならぬぞ 



去年の夏に発売されて以来半年 
以上たった今でも人気が衰えない 
のが、この『魔界村』だ。このゲ 
丨ムの人気は、そのグラフィック 
の美し さもさる ことながら、構或 


の確かさとゲ—ム性の奥深さによ 
つて支えられている。 

さあ、いつしよに、このゲーム 
の魅力と攻略方法を追求していこ 




初めに、プリンセスがサタンに 
さらわれるシーンがあり、その後 
に墓場のシーンからゲームは始ま 
る0 



■ゾンビにはヤリを撃て/ 

このステ—ジの前半の敵は、主 
にゾンビだ。こいつらは、初めは 
とまどう かもしれないが、とにか 
く、 ヤリを 撃ちまくればそれほど 
難しくない。注意しなければいけ 
ないのは、自分が止まつていると 
きに足元からでてくるゾンビだ。 
常に動き回つているようにしよう。 

少し進むと、小高い丘の上のよ 
うな地形があらわれ、はしごで上 
に登れるようなシーンに進む が、 
ここは必ず上を通り、食虫植物を 
倒して進むこと。はしごの上に登 


©カプコン 
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■1 面最後は撃ちまくれ 

1面の最後の敵はサイクロプス 
だ。とにかく、撃ちまくれば確実 
に倒せるハズ。撃たないで、つつ 
立つているのが一番いけない。つ 
つこんできて、体当たり攻撃をく 
らう ぞ。 


■ブル—キラ—は同 I パタ—ン 

まず、前半は氷の塔のシーンだ。 
ブル—キラ—が窓のよぅな所から 
どんどん出てくる。初心者にとつ 
ては、かなり難しいだろぅ。しか 
し、このシ—ンは自分なりのバタ 
丨ンさえ造つてしまえば簡単なの 
だ。いつも同じバタ—ンでブル— 
キラ—が出てくるからだ。 



途中に、食虫植物があるので、 
注意しよう。また、この近くに ヨ 
ロイの出るポイントがあるが、こ 
れを出すのは危険なので、たとえ 
ヨ □イがはがされても、このポイ 



サ ィク ロプスを倒せば、ヵギが 
空中から降つてきて、 とると 門が 
あき、ステージーのクリアとなる。 

また、この面では2番めの食虫 
植物の少し前の空中に、弥七がで 
る ポイントが あることも 言つ てお 
こう0 


ィントは無視して先に進んだほう 
がいいと思う。 

また、このシ—ンの最後のフロ 
アは、乗ると下に落下するので注 
意。このフロアを楽にクリアする 
には、最上段から通つてい M 。 ハタ 
—ンを造るのがよいと思う。 

次のシーンでは、呪われた館が 
登場する◊初めの館からは、窓が 
開いて、プチデビルが飛んでくる。 

これを攻撃するには、まず初め 
に出てきた一匹を撃ちながら突つ 
こんで、 一 気に通り過ぎてしまう 
こと,そうしたら、あとから出て 
くる プチデビルを、振り返つてし 
やがんで擊てばよい。 



■大男撃滅 S 射術 

次の館からは大男が出てくる。 

10発撃ちこまなければ倒せないや 
っかいな敵だ。連射が決め手とな 
るが、中には連射の苦手な人もい 
るだろう。そんな人に、 とつてお 
きの連射方法を教えよう。連射す 
るときに、レバ—を撃つ方向 (C コ 
ンコンと たたきながら、撃つのだ。 
きつと、 びつくりするほどの連射 
がで きる だろう。 

もう ひとつ、大男がはしごの近 
くにいてためらつているうちに時 
間切れになつてしまう人たちのた 
めに、大男の誘導方法を教えよう。 
自分より大男が上にいるときに、 
大男は上から鉄球を落としてくる 
が、このとき、プレィヤ—の方向 
に向きを変える。この性質をうま 
く使えば、大男をはしごのある位 
置から遠ざけることができる。 

上から下に下がるときに出てく 
る大男は、そこまでの大男よりも 
少し難しい。登つて行くときより 
も大男の反応が素速いからだ。し 
かし、大男は一定時間歩くと、下 
を向いて休むが、この時にはプレ 


1まずさっさと進め 

初めにゾンビが出てくるシ—ン 
があるが、ここは特に難しい 二と 
はない。しかし、とにかくゾンビ 
の数が多いので注意が必要だ。 



ィヤー の動きには反応しない。だ 
から、この時にすぐ降りて行くこ 
と0 

今度は、床が上下しているシ J 
ンだ。ここは、上から下へと歩い 
て渡るのが原則。また、^きどき 
出て くる カラスは、飛んで くるま 
で待ってから、撃ち落とそう。ョ 
ロィを 持っていても、水に落ちる 
といっべんに死んでしまうので慎 
重にいこう1 

最後に、 サィクロ プスが2匹登 
場する. so 少しずつ近寄つて、 1 匹 
がジャンプしてきたら、1匹ずつ 
STAGE 1の要領で倒せばよい。 
これを倒せば、次はいよいよ洞く 
つの中にはいつていく STAGE 
3だ0 



でも、逆に言えば、点かせぎが 
できる という もの。ここで、ゾン 
:ビを殺し まくる と、ほとんど、1人 
増えて しまう。 こんな ことを して 
も、ちつとも面白くないので、さ 
つさと進むべきだろう。 

1手強いそレツ XPOI マ— 

次のシ—ンでは、初めにレッド 
アリー マ—が空中から岀現する。 
これは、 STAGE 1 のようには 
いかない。とりあえず、そのまま 
まつすぐ進んでいくと、左からレ 
ツ■'ドアリーマ—がプレイヤーと同 
じ高さでつつこんでくるので、振 


リ返つて連射で攻擊しよう。 



次'に、タワーモンスターがある 
が、ここは I 段下で、ジャンプし 
ながら撃破しよう。ここあたりか 
ら、ウッディピッグが空中から現 
われるが、出現する位置は決まつ 
ている？#^' > 

さて、 その次は"この シーン2 
匹目のレッドアリ—マ—だ 0 ; C い 
つは接近して連射すれば、飛び上 
がられる前に倒せるので、 たいし 
て難しく はない。 しかし、2 周め 
以降はこいつが非常に強くなるの 
で、一発当ててすぐ画面を左にス 
クロ —ルさせて消してし^うのが 
安全だろう。 

■とび降りには i 断 

この直後にはしごがあるが、こ 
のはしごを登り切つたところあた 
けに、ョロイの出るポイントがあ 
る〇しかし、このはしご登つて上 
に行くと、難しくなるので、ここ 
は下の進路を進もう。 

少し進むと、 もう ひとつはしご 
が出てくる。これはどちらへ行つ 
てもいいが、 2 周め以降は上に進 
んだほうがいいだろう。 

上を通るにしても下を通るにし 
ても、がけを降りることになるが ■ 


この時に、ぉもいきって右側へジ 
ヤンプ する こと。 そぅすると、 .'空 
中から ョロイが 出て くる。 

この地点を無事に通過するには 
わざとレツドアリ1マーにやられ 
て、無敵状態になっているあいだ 
に、すばやくとび降りるといぅ方 
法がある。 

がけから飛び降りて' 地面に着 
地した直後に、左に弥七を取りに 
行くと、なぜかョロイが消えてし 
まぅので、必ずョロイをとってか 
ら弥七を出そぅ。 

下に降りて弥七を取っていると 
すぐこのシ—ン最後のレツドアリ 
I マ—が出てくる。1周めはとに 
かく先へ進むことだ。すると、ち 
ょぅどプレイヤ—のすぐ左へ降り 
てくることが多いので、そこをす 
かさず倒そぅ。 

このシーン最後の敵は、ドラゴ 
ンだ。これは確実な攻略法がない 
ので、とにかくかわして撃ちまく 
るしかない。 

実は、ドラゴンが画面の右端に 
見えるか見えないかの所まで来た 
ら、すぐ左に動いてドラゴンを消 
してし まぅといぅ裏技 も あるのだ 
が、これはかなり難しい。 

が、 

こ 

と 

<o 

いす 

てま 

つて 

なつ 

V や 
短ち 
とし 
つ- 
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つヤ 
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\<1 


バタ—ンさえ覚えれば 
楽勝かもよ 


又れば -JUU 


前半は岩の舟のようなものの上 
を渡つていくシーンだ。ここもパ 
夕—ンさえ造れば楽勝だ。特に言 


うことは ない。 

後半は火渡りのシーンだ。ここ 
も、 I 直線に右へ進めば、火やブ 


さあ、次は STAGE 2 だ。 




ついに出てくるぞ 
大男には連射が必要だ 




{<, 


5数々の難敵を倒し 
#鬌最後は強敵ドラゴン 
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おめでとろござ一い//よ<や 
つだ一。ここで第一部完。 







7君も男ならやつてみろ 
顧 J プリンセスは待つている 


ついに、大魔王のところまでや 
つてきた。こいつの弱点は腹にあ 



る。ジャンプしながら10発当てれ 
ば勝てる"最後の敵のくせに、た 
いして強くないので慎重にいこぅ。 

しかし、こいつを到しても、1 
周めでは、ニセモノの大魔王だっ 
たといぅことになつていて、 2 周 
しないと、プリンセスを救出する 
ことはできないのだ0 
君も男なら' せめて2周して、 
プリンセスを助け出してみなさ 
ぃ|!: やればできる。 

( ECMIZENJ —) 


ル—キラ—に当たらない。しかし、 
2周め以降は火の出かたが速くな 
つて、これができないため、かな 
り難しい面になる。 これを 攻略す 
るには、ブル—キラ—の出現バタ 
丨ンを おぼえる こと だ。 

最後には、ドラゴンが出てくる 
が、これは STAGE 3 のときと 
同様にやつて下さい。 





神を信じない君も 
十字架は必要だ 


■鬼のような攻撃に耐えよ 

この STAGE からスケルトン 
が出現する。しやがんで撃つて早 
めに倒しておこぅ。ブル—キラ— 
やウッディビッグが鬼のよぅな攻 
撃をしかけてくるが、これにも全 
部1♦定の攻擊バタ—ンがあるので、 
それを見極めれるようになれば| 
流といえるだろう。この攻撃バタ 
—ンは、得点によって難度が変わ 
ると、さらに激しくなつてく る。 



途中に出てくるレツドアリ—マ 
I は、はしごを登つたら、すぐに 

ジャンプして近づき、連射して倒 

そう。 何周 もして、 難度が上がつ 

た場合は、無視してはしごを登れ 


ボ、 


このレッドアリ—マ—も消 


すことができる。 

左側のはしごを登るときに、ブ 

ル—キラ—がでてきて、非常に難 
しい場所がある。ここは右側から 
遠 II りをして岩舟で左側に渡り、 
ブル—キラーが出てくる前にすぐ 


上に登つてしまうのがいいだろう。 

| をそろえる法 

さて、十字架がないと STAG 
E 7 に行けないわけだが、この面 
で十字架をそろえる方法がかなり 
有効だ。十字架を出す場所とし T 
は、下から3段目のブル:: I キラ— 
の出てくる穴か、上のドクロのコ 
ィンのある所のはしごを登り降リ 
しながらウッディピッグを撃つ方 
法がある。そろわなかつたら 、 S 
TAGE 6 から戻されて、またこ 
こに来ればよい P ヴ 

他に、十字架をそろえる方法と 
しては、ずつと+字架のままで進 
む方法と、 STAGES の最後で 
宝物の数を調整して、 STAGE 
6の大男に武器のツボを出させる 
■という高等テクニックもある。 

この STAGE の最後には、サ 
タンが待つているが、十字架以外 
なら簡単だし、十字架でも新しい 
ベージヨンになつ X から、サタン 



つ？ 

会あ 
でた 
こつ 
こや 


の動きが遅くなつたので、なんと 
かなるだろう。ちなみに、このサ 


タンも、下にとび降りて逃げると、 
たまに消えてしまぅこともある。 




戦5だけではダメ* 
我慢と知恵が必要だ 


■まずサイクロブスを… 

この面は、旧バージョン(初め 
に発売された形式)では、サイク 
ロプスが一匹、新バージョンでは 
2匹いる。1匹の場合は問題ない 
が、2匹の場合は、一番下の左側 
で撃ちつづけて一匹上から降りて 
こさせる方法と、一番下の右側で 
撃ち続けて一匹を上の段に乗せて 
しまう 方法、'.'また、1匹だけ動か 
して、サイクロプスがジャンプし 
た時に下をくぐつて、 il に登ると 



いう3つの方法がある。 

1さて、サイクロブスをなんとか 
切り抜けても、ドーフゴンが待ち構 
えている。しかし、ここは意外に 
楽で、何とか切り拔けられるだろ 
う。このドラゴンも、一番下に誘 
導することによつて、消すことさ 

えできる。 

| ■つだけが K へてじやない 

さらに上に登つていくと、大男 

とレツドアリ—マ—がうようよい 

る。左側のレッドアリ—マ—は眠 

らせたまま、おこさないようにし 
よう。また、まん中と、右側の一 
匹目のレッドアリ—マ—は動かし 
てから、段差を下までとび降りる 


と消せるので、必ず消そう。 

大男の攻略方法は前に述べた誘 
導テクニックを使うととも！！、危 
いと思つたら、すぐはしごを降り 
てかわし、無理をしないことが重 
要だ。 

最後の右のレッドアリ—マ—を 
攻略すれば、この面の終わりもも 
う近い。このレツドアリ—マ—も 
めんどうだが、動かしたら、今ま 
で来た道を戻つて消してくれ。そ 
れが安全策というものだ。 , , - 

|サタンは1匹ずつだょ 

最上段に登ると、サタンが2匹 
あなたを待っている。同時に2匹 
起こさないょうに、1段下で一匹 
めと戦うべきだ。麻1匹めが勝負の 
別れめになる。.もし、倒しても ョ 
ロイがはがされてしまった場合は、 
下に戻って、ョロイのポイントに 
ふれる とョロイが 出る。 

しかし、このポイントは、普通 
に歩くと触れて しまう (ョロイを 
着て いると きに 触れると2度と ョ 
ロイは出ない)ので、ヨロイのあ 
ると きは、ジャンプしてさけてお 
こう。2 匹めは近づいて、いっき 
に攻略すれば、1匹めより楽。 
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TRIP 

面 

ポイント 

00 

10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 


1 

2 

ワープ 

4 

1 

2 

3 

4 

1 

2 

3 

4 

1 


1 

3 

透明 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 


1 

4 

風船 

1 

4 

3 

2 

1 

4 

3 

2 

1 

4 


2 

5 

へノレ 
メット 

4 

1 

2 

3 

4 

1 

2 

3 

4 

1 


2 

7 

意味なし 

1 

1 

2 

3 

1 

1 

2 

3 

1 

1 


2 

8 

風船 

1 

4 

3 

2 

1 

4 

3 

2 

1 

4 


3 

9 

ハ V ノレ 

メット 

1 

1 

2 

3 

1 

1 

2 

3 

1 

1 


3 

1 1 

透明 

0 

1 

1 

0 

0 

1 

1 

0 

0 

1 


3 

12 

風船 

0 

1 

1 

0 

0 

1 

1 

0 

0 

1 


4 

13 

へノレ 
メット 

1 

1 

2 

3 

1 

1 

2 

3 

1 

1 


4 

15 

透明 

④ 

① 

2 

3 

④ 

① 

2 

3 

④ 

① 


4 

16 

風船 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

33 

5 

17 

へノレ 
メット 

4 

1 

② 

3 

4 

1 

② 

3 

4 

1 

36 

5 

20 

風船 

1 

4 

3 

2 

1 

4 

3 

2 

1 

4 

39 

6 

23 

透明 

1 

1 

2 

3 

1 

1 

2 

3 

1 

1 

40 

6 

24 

風船 

1 

4 

3 

2 

1 

4 

3 

2 

1 

4 

41 

7 

25 

へノレ 
メット 

4 

1 

2 

3 

4 

1 

2 

3 

4 

1 

43 

7 

27 

透明 

4 

1 

2 

3 

4 

1 

2 

3 

4 

1 


• この"ケ—厶は、それまてのパッ 
クマン•シリ—ズの常識を変えた 
ケ—厶なのだ。 

籲動く紙芝居のような、そのかわ 
いらしさ…◦女の子の気持ちをく 
すぐっちやいそうだ。 

籲発売後、すでに2年近くにもな 
るのに、いまだに、その魅力にと 
リつかれているマニアがいる0し 
かもその数は少なくない。 

パックマンが苦手だった： 
僕達にもできた t 

操作は左右ボタンそれぞれ I つ 一がないってい、っのも珍らしいけど、 
ずつと、ジャンプボタン I つで、 一それだけに難しいんだよね、これ 
計3ボタンとなる。 ：が。 

キヤ ラクター ゲ—ムで、レバ— 

M 級テク•ノウハウ 

どうしても、操作に、 

なじめない人達の為に 




隠しフイ I チヤーを丸暗記 


まず、図—を見ても らうとしよ 
う。 

3つのボタンをたくみに操作す 
ることによつて、これだけの動き 
ができる。ジャンプも進行も、み 
—んなボタンだから、最初のうち 
は、ごちやごちやつて、わけがわ 
からなくなるかもね。 

だから、まず第|には、ジャン 
プボタンと進行ボタンの位置をし 
つかり体で覚ることが重要だ。 

第二に、フェイント操作になれ 
ること。 

例えば「|度大きく走りながら、 


ジャンプしたけど、目前にモンス 
夕—が出現した」なあ^^んていぅ 
時。 

こんな時は、進行方向のボタン 
を止めて、逆方向のボタンを力い 
つばい押す。(練習練習/) 

第3に、進行の2ボタンは中指 
と人指し指を使ぅことが おすすめ 
である 

そして、せこい点数かせぎをし 
て死に急がず、確実に少しでも先 
へ面を進める努力をすることが大 
切である" 

分かるかなあ？ 


この表を覚えるのと、覚えない 
のとでは、富士山とエベレスト山 
位の違いがある。だから、しっか 


表の左列はトリップ数とラウン 
ド数所々数が抜けているが、隠 
しフイーチヤーのないラウンドも 
あるので、お間違いのないょぅに。 

ラウンド数の右に書かれている 
のが、問題の隠しフイ—チヤー。 

ワ—プ'透明と、いろいろある 
が、各ラウンド共に、|つの面で 
2種類以上の隠しフイ—チヤーは 
存在しない。(残念でした) 

そして、一番上の00点から90点 
までのスコアが' その面の開始時 
点の下2ケタを示す。 

それで、その下の2から4まで 
の数字が動く物体である 

(この動く物とは、消火栓、木- 
サボテンのことであり、各面、こ 


りと覚えてプレイ中の役に立てよ 
、つ0 

まず、表の見方を説明しよう。 


の表のスコア調整にょって—力所 
だけ動く) 

それでは、 I つの例を上げて、 
表の見方を理解してもらぅ ことに 
しよ、つ。 

3面開始の点数が4 2 5 4 〇点 
だったこの場合、まず左列の3 
面を探す。そして、下2ケタが40 
点だから上の 40 の所を見る。 

次に、3と40の縦、横がぶつか 
っているマスを探す 

すると、2と書いてあるはず。 

だから、 つまり 3面の 動く 障害 
物は2本 目な ので ある。 

面によってはダミー(見せかけ) 
の障害物が多い所もあるので、注 
意して早く覚えよう 


顧運にまかせず 

自分で運をつくろ5 


▲ 


この表の点数を運まかせに使用 
するのは、まだまだ甘い。 


その前の面が終わる時に、点数 
を上手に調整してからゴ—ルし、 
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定囲 3 6 〇 〇円〕 

★プレゼント…ボ—ドゲ ーム： f パック ランド』 のプ レゼー 
ント もで てるよ"くわしくは 88ぺージ を 見て下さい" 


さてさて、ビデオゲ~厶とフア 
ミコンで好評を得ております、あ 
の名作『パックランド』のボード 
ゲ—ム版が発売され、話題をよん 
でいます。 

これは、去年同じくナムコから 
発売された一ードルア—ガの塔 J ボー 
丨ド版につづくシリ—ズ第2弾と| 
して発売されたもの" 

目撃者の話によりますと、ポ I : 
ド版： ハックランドは2人から 
6人：； 一 (但し5人を除く)の複数の 
人間で楽しめるファンタジツクな 
鬼ゴッ n ゲ—ムなんだそうです' 

4月25日に発売されて以来、全 
国有名デパ—卜、 おもち ゃ屋 さん 
で好調な売行きで、ナム{一では、 
ボードゲームの新分野を開拓する 
ものと 自負しています 

編集部に集められた情報を総合： 
してみますと、モン スター の妨害 
をかわしで、迷子の妖精をフェア： 
リ—ランドに送り届けるとい、 pv ス 
卜1リ—は 全く同じで、自分のパ 
ツクマンを動かした後、モンスタ 
I を動かし、他人を妨害するとい 
う点やフ H アリー ランドがゲーム 
途中まで場所がわからないなど、 
気のきいたブィ：.—チャ I が遊ぶ者一 
を捕えて離さない魅力があるよう 
です'' 

まだ、早くゴールすればよいの 
|ではなく、得^方式という点も見 
逃せないところといえるでしよう 
ビデオゲーム、ファミコンとは 
違った味わいのボード版「パック 
ランド.に一度はふれてみたいも 
のですね 


ナムコ t 君たちに 

ボ激锣弓>咚』発売 


自分の動かしたい障害物を、自由 
に決められなければダメだ。 


まだ、全然暗記してないよ彳な 
あんて言う人は、ラウンドが終わ 


るちょつと前に、友達に表の動く 
点を教えてもらつちやつたりする 
と良い。. 


ループ面(くり返し)の 

奥義 炸烈、 


一部極秘紹介 


•その一 

33面の I つ目の池を越ぇた所で、 
3匹位のモンスターを集め、ゆつ 
くりとひきずつて来ると、森の中 
のジャンプ台の所がとつても楽に 
なります。 

•その2 

19 面の フ H アリーの国へ入る時、 
8350 点(下 4 ケタ)に合わせ、 
20面を普通に進めば、パヮーエサ 
を取つて、ちょぅど戻つた時、才 
I ル 7 6 5 〇風船のタィミングに 
できる。20面だけは唯 I 、長い面 
なので、得点調整はできないから、 
19面の終わりでやつておこうとい 
う訳だ。 


• その3 

池に浮く丸太の上で滑った時は、 
すかさず逆ボタンとジャンプを一 
回押そぅ。 

•その4 

27面、43面の動かす障害物は、 

面 クリアを 望むなら 3 か 4 番目に 
調整するのがベスト。 

•その5 

40 面の街では' なるべくモンス 
夕—プロペラ機を後ろに引きずつ 
て進むよぅにすると' かなり楽で 
ある。 

•その6 

29 面、 45 面は まず 最初に 4 機の 
モン スタ— を出現させ、自分は イ 


ンキーの上にぅまく乗る。 

後は進行方向のボタンを押すだ 
けで OK 。 ブレイクタイムまで絶 
対そのままでね/ 

•その6 

まず 31 面、47面の始めから数え 
て13コ目の床に行く。 

そして' この床の左側にわざと 
水柱を立たせる。その時間、右へ 
とダッシュをして、右側からちょ 
つと低めに飛んできたクライド 
(オレンジ)に乗り、すぐまた、 
左から飛んで来たブリンキーに乗 
り移る。 

あとは水柱以外、手を放してい 
ても死なないぞ一。 
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GAMEST 奥義質問解答拳 


埼玉の森田哲也君、兵庫県の五十嵐大起君、その他沢山の君たち 
好評にこたえ、み一んな教えちゃうぞ = 


ガントレツト』特集 




お手紙ありがとう 


ガントレツトのコーナ I を読ん 
でくれて、どうもありがとう。書 
いた本人もこんなに反響があると 
は、まつたく考えていなかつたの 
で、みんなの手紙攻撃に負けそう 


だ。 

沢山のお手紙の中に、「わから 
ねえ一」つう ものがあつたので、 
特別に(別に物別じやないけど) 
お答え しちやう ぞ//: 


H 終りはあるか？ 



まずは、埼玉県の森田哲也君、 
13万才(ギャグだょ一ん)の質問 

からだつ//: 

a がんとれつとには終わ 
りがあるんですか？. 

< 答えは〇、ではなくて 
X/ 終わらないよ。話す 
と長くなるけど、普通ほどんどの 
ビデオゲ—ムは、 8 bitcpu (知らな 
い人は死んでもらつて)なるもの 


が使用されているわけで、これの 
限界数値が脱 (2 進法または f6 進 
法と呼ばれる数え方で、 256 になる 
と〇になるのだ)なのだが、ガン 
トレツトには、さらにハイパ—な、 
I6bltcpu が使用されている。これの 
限界が65535、結果的に言う 
と、この面数をクリアすれば〇面 
にもどると思うんだが、ないしよガ 


うまくなる秘訣はこれじや 


/ 


もう—人は兵庫県の五十嵐丈起、 
年齢なし(うそだよ一ん)。スぺ一 
スがなくなってきたので急いでい 
くぞ。 

〇 デスをマジックポーシ 
ョンで倒すと、点数がそ 
のたびに違うのはなぜ!? 

< 確か、デスの出現する 
レベルの難易度に比例し 
て高いはずだ。 

トレジャルームを出た 
後、ボ—ナスをくれる時 
の取った数 XIOO とかの、数字は何 
?. 

< そういえば、聞いたこ 
とがある。あの数字は卜 
レジャル—ムのむずかしさに比例 
しているか、又はトレジャル—ム 
を クリアした 回数の、 どちら かの 
はずだと…。 

\1 F . ゲ-^をうまくなりた 

いのですが…。 


< とにかく ガントレツト 
は、ガ マンと 辛抱を必要 
とする ゲームだから、 少 - L ずつ コ 
ツ n ツと やるしかないのだ。敵に 
一発 も ダメージを受けない つも 〇 
でチャレンジしろ/ 集団でプレ 
ィする時は、とにかく宝箱を とり 
まくつて、 スコアの倍率をあげる 
こと。点数を上げたかつたら、今 
のテクをマスターする ことじや//: 

(しかし私は、点数にあまりこだ 
わることはないと思ぅが…) 

(アィキャー) 

★ガントレットプレゼント 

■バッヂ(埼玉県)鈴木伸嘉 
渡辺誠司(広島県)森本修平 
■ミニパンフ(宮城県)野村和 
孝(千葉県)伊藤正照(東京 
都)武内宏和(愛知県)長谷川 
義弘山本哲也他15名 


〇ロードランナーのポスタ 
-とシー ルのセツト10名 
〔群馬県〕伊藤泰治 
〔埼玉県」豊岡晶 
〔神奈川県〕人見隆広 
〔愛知県〕斉藤賢史 
〔大阪府〕百武通 

▼他5名 
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D3 


スト — , J l of B—wl NGS 


地球の科学技術を結集して完成 
した、10種類の可変武装を装備す 
る最新銳最強戦鬪機 「 FX -1 J の 
コクピット(操縦席)の中に俺は 
いる。 「 FX -1 J は本体の名前で、 
強化武装を翼のように装着すると 
ころから、 「 B - WINGSJ と呼 
ばれるのが普通だ。 そうそう rB 」 
は、戦い ( BATTLE ) の頭文 
字を取つたものだ。こいつの威力 
は凄まじく来たるべき宇宙からの 
侵略を迎、 K 擊つ為に作られている 


/MmmmmKmKMBmBsmsmi . , . 111111 

だけぁって、地球上の兵器の中で 
も最も強力なものの中に入ること 
は間違いない。 

突然、目の前のスクリ I ンに文 
字が並びだした。司令だ。つまり、 
とうとう 来たるべき日が来たとい 
うこと らしい。宇宙からの侵略。地 
球人を、その危機から救う ことが 
できるものは、俺の乗つている 「B 
— WINGS 」 唯一つしかない。戦 
いは今始まつた。 


全面クリアするのは君だ/ 


圍圍 «| 圍圍 ffiiii aB 8181 画霤圍圍 JJIII 

デ—タィ—ストから発売された 
「 B - WINGSJ は、このフアミ 
コン•ストリ—卜読者なら、概に 
I 度はプレィしていたりするんじ 
やないかと思ぅ位、すごいソフト 
なんだ。 

何がすごいつてつたつて、業務 
用( 84 年秋に発表)の黄色がかつ 
た独持のキヤラクタ—が、フアミ 
コンの画面で再現されているとこ 
ろだ。 

かといつて、全く同じゲ—ムで 
はなく、今風にアレンジされて良 
い出来になつている。おまけに B 
GM もよいのだ。(どこぞの歌謡曲 
みたいだが…)なにはともあれ、 
その 「 B - WINGS 」 の攻略法と 


いきましようか。 

えっ、 紹介もせずに、いきなり 
攻略だなん て 驚きだって？.でも、 
説明書読めばわかることなん て 今 
更 やつてもしようが ないし、読者 
の方々も他のファミコン雑誌を読 
んだり、自分で プレイして 大まか 
なゲ—ムの内容はつかんでいるで 
しようから、ゲーメストなら では 
の、攻略法/ とまい り ましよう。 

この記事では、このゲ—ムに入 
れられている多彩なフイーチヤー 
を100%活用するための具体的アド 
バイスも加えて、 30 面クリアの最 
終 メッセ— ジまで読者のあなたを 
案内します。 

それでは、いざ出撃/ 
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効果び0 < D 不思議キャラ 


•V 〇 L (ボルテ—ジ ) 



奇数ステ—ジ中の、ある場所で 
画面を上下に通り抜けていく。擊 
たずに接触すれば OK 々 
効果は とても ありがたい、お好 
みウイング選択。ポ—ズをかけて 
いる間、 SELECT ボタンで、 
好きなウイングが選べる。(天の助 
けですな) 

取った回数貯めて使え、ゲ—ム 
才—バーにならない限り、いつで 
も使えるぞ。 

•チ H ス(ナイト) 



111 
_ 1!を 

11 :£r 二 


特定のコアエネミーの中に隠さ 
れていて、出現したところをうま 
く取ると、 Fx - 1 が一 UP すると 
いう、もう天の恵み以外の何物で 
もないありがたさ。カツコイイの 
で、少々取るのがもったいない!?: 
•ハレ—籌星(流れ星) 

これも特定のコアエネミ—中に 
隠れている。取ることによつて、 
ぬわん と、4 ステ—ジ先に「スキツ 
プ j してしまう のであつた。 

4ステ—ジ毎に出るので、連続 
使用であっという間に最終ステ— 
ジに近づくことが可能だ。そうは 
いつても「スキップ」すると、点 
が低くなるので選択を迫られる。 
さあ、君はどうする？ • 


•トランプ 

4 の倍数面の浮遊コアの中に隠 
れている。出現す ると4 種のマ— 
クがル— レット 状に変化するので、 
|発射って種類を決めて取ろぅ。 
fi スぺード… > oL 3_ 分 


•カサ(スカ) 



ffi クラブ … 敵空中物に 3 回無敵 

3 

{1 ダイヤ…浮遊コアに 3 回無敵 



効果は右の 4 種だ。スぺ—ドな 
どは、 とつても 利用価値が高いけ 
ど、狙って出せないのが残念。 



• SS-WING 

(スタ—リングシルバ—) 


• OH-WING (才—ロラハリヤ I) 


VOL やチェス、または ハレ丨 
彗星を擊つてし まう と、このカサ 
に化けて消えてしまう。こうなつ 
たら、取つても無意味である。 ハ 
ンマ—ウイングの回転球が当たつ 
てし まう のが悲惨なバタ—ンなん 
だ。 

•プラックダイヤモンド 



偶数ステ—ジ毎に浮遊して出現 
する。通過すると、強制的に、中 
央部の文字と同じ名称のウイング 
が装着される。文字は、このキヤ 
ラクタ—を擊つ毎に変化する。う 
まく使えば便利なキヤラだ。 



隠れウイングである。特定のコ 
アエネミ—中にあり(他2つの隠 
れウイングも同様)、上を通るだけ 
で強制的に装着される。(これも他 
の隠れウイングについても同様) 
機能は回転防御球付きの左右拡 
散 D ウイング というところ だが、 
威力は並はずれていて強い。要塞 
にも有効だ。 

• OB - W 丨 NG (オクトブラスター) 



同じく隠れウイング。 8 方向に 
弾を発射できて、なかなか便利だ 
けれども、単|方向への攻撃力は、 
連射能力がない為に心細い。要塞 
には不向き。 



最強隠れウィング。 4 方向に、 
幅の広いワィヤ—状の貫通弾を発 
射する。その攻擊力は集中力は弱 
いものの、どこから攻擊されても 
無意味という表現からおわかりだ 
と 思う。 でも OB ウイングと違い、 
要塞にも対応できます。取れると 
うれしい ウイングですね。 


trmaf tfff 


•ゴプナス011型 

一番手前のバリヤさえ破れば、 
後は楽。コアのすぐ下で、いつし 
よに動いて連射で叩き込め。 

(C • J • H • F) 



•ゴプナス§12型 

一番前のバリヤや2つのコアに 
分けられているので、1型よりか、 
手強い。根本的に同じ。 

(C • J • H • F) 



• ゴプナス613型 

4枚のバリヤさえ破つてしまえ 
ば左右に合わせて射てば OK 。 但 
しフアイヤ—は少し近づかないと 


(C • J • H • F) 



いてまえ/ゴフナス〇異生物 


各ステ—ジの最後には必ず出現 
し、 しつこく 反復攻撃して くる 浮 
遊要塞ゴブナスや親玉異星物。も 
ち ろん、 1 〜 2発擊 ったぐ らいで 
は ピクリ ともしない。大量の ダメ 
丨ジを与える為には、攻略法を立 
てないと、ちよつとどころか、大 
変危険だ。 

では、その為のアドバイスをし 


ていこぅ。 

ゴブナスは、最前列にある電磁 
バリヤ—と中心核が異常なまでに 
頑丈に作られている。気を入れて 
かからないと、中心核からのゴブ 
ナスミサイルにやられて しまう。 
なにはともあれ、左右の動きを使 
つての根気強い攻擊しかない。 
親玉異星物の 3 種は、各々独創 


的な形態と攻擊方法を持っている。 
こいつらの攻擊は' ゴブナスとは 
比べものにならない位、派手で激 
しい。敵の攻撃を避ける(耐える) 
だけで精 I 杯かもしれないが、ど 
こかに反撃の糸口があるはずだ。 
辛抱強く戦ってくれたまえ。 

なにしろ、ゴブナスにも異星物 
にも、反復攻撃でダメージを与え 
るし かない。指先を鍛えて おく こ 
とを忘れずに。ウィングが取れて 
しまつたら モグリを有効に使おぅ。 
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STAGE -1 (ウイングセレクト有） 


ガイ 

バーボ02 

ガイ 


ガイ 

バーボ02 

ボン 

ゴマズ 

► F-WING 

ボン 

バーエイ 

ゴマズ 

バーエイ 

ゴマズ 

► V-WING 

ラハノス 
テューカ 

★ VOL 

ガイ 

ラハノス 
ボン 
ラハノス 

バーエイ 


► D-WING 


要塞：ゴブナス 0 H 型 
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油断でキ J ないゴフナス•親玉 


• ゴプナス 014 型 

手前の横棒は壊れないので、中 
に入るか、棒をかすめるように弾 
を叩き込むかを決めよう。 

(C • J • H ) 



•ゴブナス027型 

横から攻擊するのだが、迫られ 
たら、逃げた方がよい。29面のは 
特に強力。下から J でも可。 

(S • J • H ?) 


•プルラロツグ 

放射状に弾を拡散させる。これ 

は、正面攻撃力の高いウイングを 

使うと楽 〇 ( 特に SS ) 



•ゴブナス 025 型 

基本的には J がべ スト だが 、 H 
の残り回転球でもぐる方法でもよ 
い。ウィング無しでも消せちや 
う？ { J * H ?) 


•ゴプナス 018 型(ファイナル) 
順序よくバリヤを破壊していけ 
ばそんなに苦労しない。 J を使え 
ば、口があいてなくても攻擊可。 
(C H • F ) 



•スぺ—ス•スネ—ク 

斜めに移動し、方向転換すると 

きに連射攻擊あり。気味が悪いけ 

ど、いつちやんカツコイイ。 

(C • F • H ) 



•ゴプナス 016 型 

3型のバリアが強化されたもの 
で、基本的にはなんら変わつたと 
ころはない。ガシガシ擊ち込め。 
(C • J • H • F ) 



• ジャイアント•スパイダ— 

雨みたいに弾をちらすぞ。ノー 
マルでも、死ぬ気で連射しつづけ 
れば倒せる。 

(F • D ) 



このゲ—ムで使える「棰技」的 
なものは少ないが、ないわけでは 
ない。2つばかし書いてみよう。 
♦モグツて下から 

H ウイングや s S ウイングは、 
敵に当たつて取れてしまつても回 
転球が残つている。 しかし 「FX 
-1」はノ—ウイングなのでモグリ 
が可能だ。つまり、モグツて、敵 
の下から回転球で叩くという技が 
可能だ。ゴブナスなんかに使うと 
その効果はわかるはずだ。 

♦死人返し 

もう 一つは死人返しだ。- IFX - 
1 J は、やられても爆発している 
間は攻擊可能で、爆発に敵をまき 
込めば壊してしまうのだ。(十字キ 


I が効かないだけ)それを利用し 
て、ゴブナスのコアを攻擊してし 
まうのだ。爆発が終わらない限り' 
死んだことにはならないのでその 
前にゴブナスを破壊すれば、面ク 
リアしてしまい、持機は滅らない 
というわけ。 

これを使って、ノ—マルで02 
5型ゴブナスを壊すという「荒技」 
も可能だ。試してみよう。(かなり 
激しい連射が必要。連射機能のあ 
るジョィスティックなら成功しや 
すい) 

まあ、 この 2 つの 「技」は、 絶 
対絶命のときに出す奥の手だから 
そうそう 連発するものではない。 
使う檄会を見極めて使おう。 


上達するにやこれ〇キ J やない 


この 「 B - WINGSJ を簡単に 
上達するためにはステ—ジテ—ブ 
ルを作る こと だ。 

一例として、第1ステ—ジテ— 
ブルを作つてみた。ここまで詳し 
くなくても、隠れキヤラ、ウイン 
グの選択、及び最後の親玉の種類 


|._111 福■一 TTTlllf 

ぐらいはメモツておこう。特に隠 
れキヤラは、辇つと無効になるも 
のが多いので、出現場所を覚えて 
いないと、カサの連発になつてし 


まうぞ。でも、頭の中にできちや 
つているなら、それはそれで構わ 
ないよ。 

大童面構成型のゲ—ムでは、嫌 
気がさすぐらいメモッた方が上達 
は早い。特にファミコンでは、ポ 
—ズ機能があるので、ビシバシ使 
えば楽にできるはずだね 。 (VOL 
がなくなると思う人へ … s E L E 
CT を押さない限り、 VOL の機 
能は使われないので安心してくだ 
さい) 

もう一つ使うのは コンティ ニユ 
I 機能だね。全滅して再ゲ—ムの 
ときは、ステ—ジの最初からにな 
るけれど' これも君の上達に手を 
借して くれる はずだ。なにしろ、 
あるもの全て使つて損することは 
ないんだね。そういう意味では、友 
達同士で各々攻略法を教え合うの 

もいいね。 

わが編集部だって、攻略法に個 
人差がかなりハッキリ出たのだ。 

(奥が深いのはこのゲ—ムなのか、 
人間の方なのか…) 

ようするに' この 「 B-WING 
SJ は慣れと、メモ等の知 m の統 
合が上手•下手を分ける。さて、 
君はガンバレルかな？. 


ビ—ウイングしたら 

お勉強が待つてます 


よ—し、これでもう「日丨 
WINGSJ は 完璧 だ、 という 人 
には最大の敵、お勉強が待ってい 
ます。(なんだかわからない人は全 
面クリアすべしつ/) 

まあ、がんばつてください。で 
も、なんで私めがファミコン•コ 
丨ナ—の記事を書かなければかけ 
ないんだろう 0 (ブツブツ) 

(伊渋見&悠理) 

☆おまけ… 52 頁に、全 30 面の、ウ 
イング&フイ—チヤ—総まとめ表 
がの つてます。 攻略の手助けに し 


よぅと思ぅ人は、そちらも見てく 
ださいね。 



ラらテクで擊滅せよ 


こ :- Kr*~ 
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ファミコン版魔界村はアーケー h : 版と内 
客はほとんど同じだか、難易度が高く、 
敵に対する攻略も少し違5よ5だ。そこ 
で、4今回はクライマックスの、 r 5 M ]- 
旧面 1 を紹介しながら攻略していくこと 
にしよ5〇 




まずは S 本テクニックを 
マスタ—し^0 

これから書くことは' 基本テク 
ニックで、このゲ—ムを進めてい 
く上で特に重要なので、ぜひマス 
夕—しても らいたい。 

主人公はジャンプをしながら自 
由に向きを変えられるので、それ 
を利用して、敵から逃げながらも 
攻撃する ことが 可能で ある。 これ 
ができないと、サタンやドラゴン 
はもちろん のこと、レツ ド アリ— 
マ—すら倒 it のは難しい。 

用心し決醣したら 
即大男を殺せ/ 


>面 


登場キヤラクタ— 



♦ウッディピッグ 
♦ブル—キラ— 
♦スケルトン 
♦コウモリ 
♦レッドアリ—マ| 

♦大男 

♦サタン 

はじまつ たら、 ウツ 
ディビッグとブル—キ 
ラ—の混合攻撃がある 
ので、 とにかく少しづ 
っ殺_ がら進んで行 
こう。 ブルーキラ—は 
殺す， 赤い弾を出して 
くるが、 これは、すぐ 
にしやが - VI でよけるこ 



11画面右の方へ行くと 
ハ、： ^コがあるので、ブ 
キラ-を殺したら 
すぐ登つてしまおう。 

左にスケルトンがいる 
が、こっちは行くとつ 
らいので、もう一つ上 
へ登つ てしまおう、 左 
へ行くと、コウモリが 
2匹出てくるので、あ 
わてずに 殺して 進もう。 

すると おのが出て くる 
が、これは罠なので、 
ジャンプして飛び越え 

4っ。 

ハシゴを登ると、右 
にレッ ドア：： N 1マ— が 
見えるが、こいつは 無視して 先に 
進もう。 上に行くと、大男が待っ 
ている。 もし、どうしても 大男が 
じやまでハシゴを登れない時は、 
左の岩の上にのってジャンプ しな 
がら武器を投げて殺そう。 

その上の段の大男は逃げてもい 
いし殺してもいい、その時の状態 
によって自分で判断して行動しよ 
う。もう 一つ 上の段の大男は 確実 
に殺そう。そして移動するブロツ 
クにのつて反対側に移る。すると 
上の段に大男が見えるのでハシゴ 


より左に行くのをじつと待つて殺 
そう。もし大男がいなければその 
まま 進もう。そこで油断す ると、 
もう I 匹の大男にいきなり出合つ 
てやられることがあるので注意す 
る0 

さらに上へ行くとサタンがいる 0 
ここで、手裏剣のような弾を上手 
によけて、襲いかかつてきたら基 
本テクニックで攻撃し、近くまで 
きたらしやがんでよける。この繰 
り返しで殺す。 


相手の nS 利用しろ 
ナイフは 絶対欠かせない 


16面| 

登場キヤラクタ— 
♦ウッディビッグ 

♦スケルトン 

♦1角獣 
♦ドラゴン 
♦レッドアリ—マ— 

♦大男 

♦サタン X 2 


©カプコン 
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この面は今までの中で i 番難し 
い面です。この面に来た時、ナイ 
フを持っていないと、数々の敵を 
倒すのは難しい。 

まず、しやがんでスケルトン5 
匹を倒そう。この時、ウッディピ 
ッグにやられないように注意しよ 
* っ0 

ハシゴまで歩くとやりが出てく 
るがナイフのまま行こう。ハシゴ 
を登ると、左に一角獣がいるので 
しやがんで、とにかくナイフを投 
げ まくろう 。一角獣を倒して上へ 
行く と、 ドラゴンが待っている。 
ところがこのドラゴンはふつうに 
やっていてはとても勝ち目がない。 

ドラゴン攻醣はこれだ// 

攻略法の一例を紹介しよう。 

まず、ドラゴンがいる段の下の 
段を左に進もう。すると右から近 
づいてくるので、基本テクニック 
を上手に使って頭を狙いながら、 
しっぽを短かくしよう(写1)。左 
へ行つて戻つてくる時も、とにか 


くひたすらナイフを投げまくろう 
(写2 • 3 )0 

再び右に戻って、今度は下へ降 
りてくるので、これはしやがんで 
かわそう(写4)。そして左へ行つ 
て戻つてきて、下に もぐりこ むよ 
うにして襲つてくるので、 うまく 
左へジャンプして飛び越えよう 
(写 5)0 

敵は右から下へもぐって左へ移 
動して、右へ来る。その時、一瞬 
ドラゴンが上がる場所があるので、 
その下へもぐりこんで、しやがん 
でよけたら、すばやく右のハシゴ 
にのぼり、すぐジャンプしよう(写 
6)0 

ドラゴンが左へ行つたらハシゴ 
を降りる。そして十字架を取る。 
すると、 ドラゴンは左下から右上 
へと移動するので後からおいかけ 
て攻擊する。右へ行つたドラゴン 
は一度、下に降りて、右下から左 
上へと移動するのでジャンプして 
かわし、ドラゴンが左下から前回 
のように来るので同じバタ—ンで 





よけて攻撃する。 

そして 右へ行くと今度は下へは 
行かず、上を左へ向かって移動し 
ていく。この時はジャンプしても 
当たらないので左へ行くまで待と 
-っ〇 

左へ行き右を向いた瞬間、プレ 
ィヤ—は左を向いて垂直にジャン 
プし、武器を投げよう。この あと 
の2回は、同じ行動を、右と左か 
らするので、ふりむいたらジャン 
プ してう ち、上を通りすぎたら、 
こんどは後ろから同じようにして 
攻撃しよう(写 7)0 この後、 ドラ 
ゴンは下に降りてきて体当たりを 
するので、こうなる前にとめて し 
まおう。 

0いにサタンと対決だ 

しとめたら、上へ進もう。この 
時、ドラゴンを倒してほつとして 
いるとウツディピツグのうつとう 
しい攻撃があるので注意するよう 
に。そしてしばらく行くと左端や 
右端にレッドアリ—マ—がどつし 
りと すわつているが、こいつはハ 
シゴより先へ行って近づかなけれ 
ば、攻擊してこないので、無視し 
て進もう。 

すると今度は大男がいるので、 
少し遠くまで行くのを待つてから 
殺そう。さらに進むと、中央付近 



やつだあ/ドラゴンの最後だ。でも 
まだ先は長いぞ/ 


ゲ ェ〜ツ / もうこうなつてしまうと、 
ク U アするのは至難のワザだ。 



強敵サタンを退治した。いよいよ大魔 
王の部屋だぞ。 



にレツドアリ—マ—がまつている。 
こいつは左のハシゴを半分以上登 
ると動き出すので、すぐにハシゴ 
を降りて、基本テクニックを使っ 
て倒すんだ。大男は前回と同じよ 
ぅに殺す。 

さあ、いよいよサタンとの 対決 
だ。サタンは2匹いるので画面に 
は一匹ず つ 出して殺して いこう。 
殺し方は5面と全く同じ。 

大 H 王の n を狙え 
$て鬌は姬を救うのだ 



最終面 一 

登場キヤラクタ— 


ラオウ/じやなかつだ魔王/お前 
の悪事もここまでだ/.か<ごっ/ 


♦大魔王 
♦プリンセス 

いよいよ大魔王との戦いが始ま 
る。つらく 長かった旅も、ついに 
終止符がうたれる時がきたのだ。 

大魔王はア—ケ I ド版と違い、 
頭が弱点なのだ。ひたすらジャン 
プ して 頭をねらえ/ 

大魔王をやっつけ、やっとプリ 
ンセスと再会で きる… と思ったの 
に、実はこの魔王はどうやらクリ 
ボ—が化けたニセモノらしい。… 
ぁれ、違うか。 

とにかく、本物の魔王を倒しに 
君はまた旅に出なければならなく 
なった。今度は、今までよりもさ 
らに凶暴な敵が待ちうけている。 
それでも君は立ち向かわなくては 
ならないのだ。行け/姫を救い、 
ヒーロ— となるのは君なのだ// 

さて、以上で^一一 • Eg の攻略 
は終わりだが、各面にさまざまな 
隠れキャラがぁる。このソフトは、 
ア—ケ I ドに くらべ 決してひけを 
とらないぐらい良くできている。 
難易度はかなり高くなっているが、 
ぜひ一度はチャレンジしてほしい 
ソフトなのだ。 

(疾風•大和) 
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サラマンダーが上から横か 0) 迫つて < るぞ。後ろからゴフ IJ ンがフロックをこわそうと 
このピンチをどうやつてきり抜けるか/ してるぞ。早<鍵を取ってとびらへ急げ/ 



デ—モン ズへッ ドなんてフアイや—ポール 上からサラマンダーが降って<る。そんな 

でやつつけろ/ 時は左右にある赤い薬でやっつけろ/ 





デーモンスヘッド サラマンダー 

ゲートか 0) 落ちてフロックを壊す。 ゲートから落ちて<る。火をは<。 


_嘉鼻鐘籠 

ゴフリン スパーク 

ダーナが同じ y 座標に合うと突進する。フロック 1 こそって動<。 


翻 》摹馨 

コー スト 

同じ y 座標を往復運動をしている。 


wmt 



はるか大昔、ソロモンという偉 


大な王がいた。ソロモン王は魔術 
を追求し、その生涯の成果を I 冊 
の本に記した。それが々ソロモン 
の鍵〃といぅ魔法書だと伝えられ 
ている。々ソロモンの鍵"はその内 
に大いなる魔力を秘めていた。そ 
の魔力のあまりの大きさゆえに、 

クソロモンの鍵々は地下の迷宮(星 
座宮)の奥深くに封じられたとい 
ラ0 

その伝説を信じて 長年 探し求め 
ていたひとりの道士がいた。彼は 
ついに地下の星座宮を発見し、"ソ 
ロモンの鍵々に辿りついた。彼が 
その魔法書を取る。すると、秘め 
られた魔力が炸裂し、星座宮もろ 
とも世界と時間を引き裂いてしま 
つた 0 

世界はふたたび、 天地創造 以前 


の*カオス々(0!:<:05=混沌) 
となり、悪霊たちの支配する闍の 
王国となつていた。 

善なる精霞たちは精霓を宿らせ 
た、ひとりの魔法使い、ダ—ナに 
々ソロモンの 鍵" の力で' カオス 
と化した世界の修復を命じた。ダ 
—ナは' 失なわれた地下の迷宮、 
星座宮の入口へと向かつた。 


ダ—ナは無事に，，ソロモンの 
鍵〃を見つけ世界に平和を呼び戻 
せるか/?: 



ファミコン版のソロモンの鍵は 
ゲ—ム内容は業務用のソロモンの 
鍵とほとんどかわらない。だから、 
敵キヤラとかアィテムの効果も業 
務用といつしよなのだ。 

そこで、敵キヤラとその特徴、 
アイテムの効果を I 部だけ紹介し 

4つ0 


紹介したもののほかにも、先の 
面に行くにつれて沢山でてくるょ。 

面数は全部で 50 面。そして最終 
面には"ソロモンの鍵"が隠され 
ているのだ。 

また、隠しキヤラの場所も全部 
でなんと 500 力所/丨面ごと 
に10個は隠されているといぅ計算 
だ。これはすごいのひと言。 

とにかくファミコン版のソロモ 
ンの鍵はぉ買い得度/ なんて 
いつたつて、ファミコンで練習し 
てから、ゲ—ムセンタ—でハイス 
コアを出すことだつてできるんだ 
もんね。 

発売がやっぱり 7 月頃になるの 
だが、それまで我馒して下さい。 

それから業務用のソロモンの鍵 
の記事( 29 頁)に、基本テクや応 
用テクを<いてあるので、そちら 
も参考にしてね。 

(悠理) 


©テクモ 
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あこがれのミンミン姫が妖魔軍団にさらわれたガ 
ジャッキーよ、リーよ、ミンミン姫を救い出せガ 



出たぞ 

台ット 

ナムコットの、この最新発売 力 
セツトは、 3年 前 ビデオゲ—ム と 
して 人気を得た「チヤイニ—ズヒ 
I 口—」 をフ アミ コン版としてリ 
メイクし たもの。業務用からのリ 
メイクとは いつても、りつぱにフ 
アミ コン用オリジナルゲーム とし 
て 通用するほどのものになつた。 
ステ—ジが進めば、君たち は その 
仕掛けを見ることになるだろう。 


ィテムを取り、ワナをよけて8つ 
の魔館を抜けミンミン姫を助ける 
といぅ ゲ—ムなのだ。 

奮窨押レ r 

飛び v r r 

敵を倒すにはパンチする、回転 
キックで踏みつぶす、ガンボ—ルを 
取ってガン攻擊する、ブロックで 



どう違う 


チヤイニ—ズヒ—口—を知らな 

い読者もいるだろうから、簡単に 
説明すると、このゲ—ムは回転キ 

ック、飛びげり、パンチを使いわ 

け、悪の一味と鬪うというゲ—ム 

だつた。 

ス—パ—チヤイニ—ズとは、赖 
と關いながらパワ—アップし、ア 



と、 I 定時間ファイヤ—攻撃が出 
来るようになる。 

まだまだありそう。アイテムも 
出そうだ。 

第\の靡館 
"ャリ使ぃの館" 

それでは第 I の魔館のキャラに 
ついて説明しよう。 

1面で待ちうけるのはカンフー 
コマンド というおやじ。 パンチの 
み、キックのみ、両方の攻擊をし 
てくる3種類がいる。それぞれ色 
がちがうので、それにあった対処 
をすべし0 

2面からはデブゴン、イソギン 
チャック、ハカイダンというキャ 
ラが出てくる。 

デブゴンはヒゲのヤリ使い。横 
からジャンプでやっつけろ。 

イソギンチャック。ジャンプで 
踏みつぶさないとダメ。 

タンスのような墓石ユ—レイハ 
カイダンはつかまるとパワ—がへ 
つてしまう。 

そして、4面の最後でモン スタ 
I が出てくる。何発かパンチしな 
いと死なない凶悪な敵だ。でも、 
こいつは必ずしも倒さなければい 
けないわけではないのでやりすご 


しても OK 。 ただし、点は ひくく 
なるけどね。 

あと永久パタ—ン防止のフアイ 
ヤ—ドクロがいるが、こいつは：〇 

-ここで紹介したキヤラも含 

めて、全部で30種類以上もあるそ 
ぅだ。といぅことは、まだまだい 
ろんなキヤラが出る。どんなのが 
出るか楽しみだね。 (おみ) 


押しつぶすなどが あります。 さて、 
このブロックで押しつぶす といぅ 
のは——。 

各面とも画面上には陳害物らし 
き岩、ブロック、大仏の顔などが 
あります。これらをパンチすると 
何か飛びだしてくるではありませ 
んか。 

☆ B 〇 X マ—クは 
パワ—アップ。 



☆ ? .マ—クのボ I 
ルはとると$袋か 
X マ—クに変わる。 
$ならラツキ—。 

$が一つ增え、 X 
だと$が0になつてしまう。$が 
たまると パワーアップするんだ。 


☆ 1UP はもちろ 
ん 1UP 。 



☆カギはといえば 
(ドルア—ガ 




を思い出せつ//) 


ガンボ—ル ( G マ—ク)は取る 
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今回より読者の質問をもとに、編集部で攻 
略法を教えるコ—ナ I として、フアミコン墊 
を開設しました。 

編集部に集まつた沢山の八ガキによるリク 
エストにより、今回は「マイテイボンジヤツ 
ク J と「謎の村雨城」を攻略します。 



舞 



Mo 二趙 

き ブ 

%g*_Jl 

\ 水晶部屋はどこにあるつ. 


それでは任天堂のディスク版第 
2弾、謎の村雨城について話をし 
上ぅ。 

このゲ—ムは石像"村雨"に取 
り付いた謎の生命体を倒すために 
4 つの道中と 5 つの城を クリアし 
ていくというもの。まあ、ゼルダ 
の伝説のような感じの、パワ—ア 
ツプを基本と した ア クシヨンゲ— 
ムだと言つてよいのかな。 


今回このコ—ナ I に取り上げた 
理由といぅのは、リクエストのハ 
ガキはもちろんだけど「難しい〜 
助けて〜 J といぅプレイヤ—が多 
いのに気が付いたからなんだ。実 
際のとこは「喉元すぎれば —— J 
というやつで、痛いめにあつたつ 
て' |度コツをつかんだら、割と 
楽にプレイ出来ると思うんだけ 
ど。 


「難しい〜」といつている君達 
のためにも、本当は各面マップ付 
きでバタ—ン解説をしたいところ 
だけど、このスぺ ース ではちよつ 
と無理。「難しい」という君達が謎 
の生命体を倒せるように、僕の攻 
略法を教えよう。 


ピラミッド内に隠されている2 
つの水晶玉は、普通にプレィして 
いてはみつからないよぅになつて 
いる。マップに書いて あるよぅ に、 
7面と12面の長い隠し通路の奥に 
水晶部屋があるんだけど、水晶部 
屋に入るのにも、仕掛けを解かな 
ければならないことになつてい 
んだ。 

1つめの水晶部屋への行き方は 
…まず7 面の縦ス クロ— ル面で 



スフインクスを取り、隠し通路を 
出すことから始まる。 1写 1 OTMJ がそ 
れ。右の火柱の上 i は乗ることが 
できるんだ。 

横ス クロ— ルの隠し通路には S 
ns ? ンが 2 つある。マイテイコイ 
>1に余裕があるなら、 S コインを 
取って おくよう に0 1写真 111 はこの 
通路の出口だけど、ここに水晶部 
屋を開ける秘密がある。この出口 
;ら出るときに、点数の10の位を 


はじめに 


実は前号を買ってくれた人には 
一つあやまらなければならないこ 
とがあるんだ。前号のマップはゆ 
がんでいて、実際のものと違って 
しまつたんだ。ゴメンネ。 

今回のファミコン塾では、水晶 
の取り方から王部屋までの謎解き 
を解説(マップ付き)。謎が解けな 
くて先に進めない人たちにアドバ 
イスするよ。 


7 にすること。 60 でも 80 でもダメ〇 
70 で出る。ジャンプして点数を調 
整して出よぅ。 

すると次の縦スクロ—ル面の一 
番上に出口があるはず。これこそ 
が水晶部屋への入口なんだ。ここ 
で開いていなかった人は点数合わ 
せをしていなかつたからだ。 

そんな君のために、 I つ復活技 
を教えよぅ。落とし部屋に落ちる 
と、下は 8 面。君の眼下にはマィ 











































組み合わせに頭を使え 


武器パワ—アップは基本であり、 
このゲ—ムの全てである。各アイ 
テムの長所短所を理解して使い分 
けるようにしよう。 


★飛び道具 


火炎…強力で中忍を2発で倒せ 
るが、射程距離が短い。 

風車剣…射程が長く中忍や城主 
のパクダンをはね返せるが、火炎 
と比べると攻撃力が劣る。 


僕の場合ほとんど火炎を使用す 
るが、中忍や城主に弱い人は風車 
と剣を使いわけるとよい。 


★連射パワ—アップ 


角…前方3方向に飛び道具が出 
るため、広く前方をカバ—する。 
中 忍に 対して 正面で攻擊 しなくて 
もよいという利点がある。 

飛車…十字方向に飛び道具が出 
る。これは防御型のもので、下忍 


か番人から身を守るのに便利。 

王…前方に3発飛び道具が出 
る。火炎と合わせて使えばかなり 
強力な武器になる。 

4 連射…飛び道具が 4 連射にな 
る0 

ちなみに、僕の使ぅパワ—アッ 
プは王+羽矢+火炎。この組み 
合わせが一番いいと思ぅよ。 


倒し 方、 よけ方を覚えよ^ 


❶正面にしか道がない場合 

道中、城内で出現する中忍は、 
君達を苦しめる ことだろう。 要領 
よくやれば簡単に殺せるし、相手 
にしなくても いいんだ。 

それでは、中忍の倒し方とよけ 
方について話そう。 

写真のような左右(上下)とな 
っている場合は王+羽矢+火炎 
で出現と同時にいきなリ擊つのが 
よい。風車剣があれば遠くからじ 
わじわ攻擊する。角-一-火炎なら、 
出現で I 発、下に下がって斜めに 

発といった感じでやろう。 


❷直角に道がある場合 

図1を見てみよう。自分は A か 
ら入り 、 B にし か道がなく中忍が 
出て来る。画面中央に障害物があ 
る場合、1の方法が使いにくい。 
そこでここでは 矢印のように動き、 
日までいつたら出現した中忍を刀 
で斬るんだ。点は高く、下手に飛 
び道具を使うより安全だ。 

©よけ方 

図 2 を見てほしい。図の ように 
三叉路になつている場合は、その 
画面の中忍を相手にしなくても、 
通過できる。右から左(左から右) 


へ抜けたいときは実線、左から上 
(上から左)へ抜けたいときは点 
線のように進めば、中忍は必要の 
ない出口に出現する。 

❹その他の中忍 

なぎなた使い。こいつは遠くか 
ら撃ちまくるか、忍法を使うしか 
ない。 I 発くらわしておいて点滅 
時に斬るという手もある。 

ボス忍。標準装備の場合は迷わ 
ず忍法を使った方がいい。王+火 
炎の時は、すきまから 3 発擊ち込 
めば死ぬので、その方がよいが、 
無理は禁物だ。 



_•• 
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ティコィンが 6 枚もあるではない 
か！それを取って拷問部屋に落 
ちろ！ 拷問部屋を脱出したとき、 
君は再び 7 面のスタ—卜にいるの 
だ。 


|写真 L 3 I が水晶部屋1だ。★のブ 
ロックが取れて、水晶を取ること 
ができる。この部屋は敵を消せな 
いので、危くなつたらマイテイパ 


ヮ—を使った方がいい。 

水晶部屋の後ろにも隠し通路が 
続き、縦スクロ —ル面には隠し部 
屋もある。(開け方は、マィティパ 
ワーでぶつかる)この面から出る 
と、10面に出る。 

2つめの水晶部屋に行く前に、 
点かせぎをしたい人や残機を増や 
したい人は11面で落とし部屋へ行 
こぅ。もちろん水晶を取つていな 
い人もだ。ちなみに水晶は2度は 
取れないょ。 

2つめの水晶部屋は、12面の下 
に広がる迷宮の最下層にある。 

迷宮に入るためには、やはリス 
フインクスを取らなければいけな 


い。位置は |写真 41の所。炎の池に 
入口があくょ。 

迷宮といぅのは、少し他の通路 
と違って、部屋がつながってでき 
ているものなんだ。この迷宮も、 
たださ まよつ ているだけでは水晶 
部屋へ行く ことは できない。迷宮 
内でスフインクスを取らなければ、 
入口は開かない。 

マップの★の部屋の左はじでジ 


ヤン プしてみよう。 すると 琴真 [51 
のように宝箱が現われるはず。開 
けて宝袋を取ると、その下に宝が 
…そして、またその下に宝が…と 
いうようになつ て、8 つめでスフ 
ィンクスが出てくる。一つ注意し 
ておくと、途中まで宝を出して横 
にス クロ —ルさせてしまうと、 も 
う|度上からになつてしまうので 
ス クロ — ルさせないように。 

スフインクスを取つたら水晶部 
一 屋に行くんだけど、マイテイコイ 



ンを少し迷宮内で集めてから行つ 
た方がいい。 


水晶部屋2は |写真61 の★のブ 
ロックが取れるよ。 

…これで水晶2つを集めること 
ができた。ここまで来る間に sn 
インを5つ集めておこう。 a 〜 h 
までのどれか5つを取ればいいん 
だから、自分が楽だと思うやつを 
取ろう。 
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■ 王の部屋を探せ 


ここで君が15面をクリアしたと 
して' パメラ王のいる部屋の入口 
を開けるためのスフィンクスの位 
置とその開け方を教えよぅ。 

16 面とパメラ王の部屋は、縦ス 
クロ— ルの 2 画面でつながれてい 
る。ここのスフインクスはマップ 
の所で岩の上から3つめ。これを 


開けるためには、敵をデスファか 
ハネゾ—にすれば楽。岩の真上で 
敵が出現するので、絶対スクロ！ 
ルアウトさせない よぅにしよぅ。 

このスフインクスを取つたら上 
の画面に出口が開くぞ。 

しかし、ここがパメラ王の部屋 
だと思つたら甘い。ここは何と隠 


し部屋。だけど、これでガッカリ 
していては先に進めない。この隠 
し部屋の一列に並んだ宝箱の一番 
下にはスフインクスがあるんだ？ 
このスフインクスを取れば、つい 
に、上にパメラ王の部屋の扉が開 
くぞ〇 


「先に進めないよ〜//」という 
のは、城主が倒せないことに原因 
がある場合が多い。城主の倒し方 
のこつは、「やられる前にやる」こ 
と。(当たリ前か|?:)どの城主も、 
いきなり一発ダメージをくらわせ 
ることが可能だぞ。 

ちなみに僕の使うパターンをお 
教えしよう。 

◎まず敵を知り… 

育雨城主 

王+羽+火炎のとき…入ると 
同時に近寄って一発。横にフ X ィ 
ントをかけてもう I 発。 

〇羽-1-風車剣のとき…敵の正面に 
位置して連射する。 

赤雨城主 

C 下忍を撃つ以外は、青雨城主と 
同じ方法で。 

緑雨城主 

〇王か角+火炎…4つの分身が出 
現したら、2、3個撃つ。当たつ 
てもはずれても深追いはせず、次 
に現われるまで白忍をやつける。 


これを繰り返す。 

桃雨城主 

たいていの人は「こいつは強い 
な〜」 と思うはず。全くダ メージ 
を与えられない人もいるんじやな 
いかな|?: 

こいつは幻花の術といつて、 8 
方に散る花びらを出す。でも、こ 
の花びらは散つてからは貫通しな 
いので、散る前に撃てばいい。王+ 
羽+火炎で対処すべし/ 

青雨の時のょうに、入つたらい 
きなり|発撃つて下がる。左右に 
移動しながら、上がつて撃つ。相 
打ちになるょうに撃つのがコツ。 

以上、武器パヮ—アップと各キ 
ャラごとの攻略ポィントを挙げて 
みた。 

では、村雨城の解説に入る前に、 
全体的に大切なことを言つておこ 
ラ0 

◎必修/暗記事項 

マップを覚え、アイテムの位置 
を覚えること。 


赤、青ヮラジは絶対必要。甘く 
見ない方がよい。 

白いんろうのある画面を拠点と 
して行動すること。 

小巻物は常にストックがあるよ 
うにしておく。無敵を利用して小 
巻物をためよう。 

道中ではたいていコースが幾通 
りかあるが、水の少ないコースを 
選んだ方がよい。 

忍法はケチらず、かつ無駄にせ 
ず使用すること。使わないのは損。 
〇姫の後ろには何かある。 

0ムササビのいる面では、イナズ 
マを使った方が無難。 


☆君たちの知りたがる「隠れキヤ 
ラ」 に相当するものに、ヨロイが 
ある。これは、ある画面で飛び道 
具を使つていると出現するもの。 
効果には、角+風車剣、王+風車 
剣の2種類があるよ。 


ここまできたら 


村雨城をクリアしよう/ 


村雨城は、他の道中とは少し勝 
手がちがぅはず。その特徴は水た 
まりがあることと、中忍が多いこ 
と。でも、桃雨道中、城内を消せ 
た君たちなら、村雨城はそんなに 
難しくないはずだ。 

では、僕の村雨城攻略のバタ— 
ンを、マップ付きで解説していこ 
う。(マップを見ながら解説を見て 
ね) 



桃雨城から続けてプレイしてい 


る場合、鷹丸はパワーアップして 
いるはずなので、パワ—アップの 
項はサラ ッと 流して見てもいい。 
でも、口— ドしてやり 始めた人は、 
まずパワーアップをしなければい 
けない。王+羽+青+赤+火炎の 
装備をそろえよぅ。 

12 で とりあえず 角か飛車を 
取り、 2 i 3 i 4 で青ワラジを取 
る。この青ワラジが重要なポイン 
卜なんだ。 

城内の水たまりには、青(ただ 
の水たまり)と赤(金しばりにあ 
う)と黒(見えない)の3種類が 


ある。青ヮラジがないと、村雨城 
内を自由に動けないのはもちろん 
のこと、村雨にはたどりつけない 
だろう。 

で王と風車剣を取っ 
て、 CO ^» 5^» 4^>3 と、ここで右 
下にあるイナズマを取る。このイ 
ナズマはムラサメに使うので、城 
内では使わないこと。 

3 —» 7 —V 8 —V 9 ―> OT 力*''咸っ 
ている人はいんろうを取り、体力 
を回復させて、再び7に戻って火 
炎を取る。 

7 -» 1 0丄9 i 8 -> 1 1->- 1 2は中忍 




















































































































村雨城マップ 


:一王筋連射 
I 一角筋連射 
き一飛車筋連射 
一 4連射 
f 一青わらじ 
赤わらじ 
I 一 いんろう 
イナズマ 
ネー透明 
【一羽矢 
卜無敵 


写 

は 


は 


真 

9 

い 

真 

丄 

い 

首 

7 


1 胃1» $» " 

<» r_u 馨^ 111爨…馨…壽馨禱 

r . 一 . 一— 





速 

t 






i 

t 

I 

t 

i 

青一 

t 


赤 

t 




王 

♦ 

t 

4 - 

t 

t 

I 

t 


王 

j 


— r 

- 

♦ 無‘ 

t 

37 

t 

i 


i 

t 

i 

ti 


X 

白 

t 

白一 

t 

」し 

liM 

i 

•••青 

i 

青 

I 


:角 

ir 


ふ 

飛 



MAP.A 

P ，驟露轉 


• ••••# 4 



29 






28 


14 

13 

12 



27 


16 


11 


6 

25 

26 

18 

17 

9 

8 


5 

24 

23 

X 

19 

10 

7 

3 

4 


22 

21 

20 



2 

1 



















li 

-論 

I 


の倒し方 2 で抜ける。赤ワラジを 
忘れるな！ 

12113-14-15 で羽矢を取った 
ら、パワーアップは完了だ。 


_ 



1sl > 14 -> 16i17 -> 18 でカブトを 
取り、 48 i 17-19!20 i 21 でも力 
ブトを取る。 21 i 22 i 23-,24>25 
と続して出てくる中忍をバシバ 
シ斬つていけ！ 

25> 26 ではフ H イントで中忍を 
右に出して、 26 >27では左に寄つ 
:て斬る。27! 28 、ぃょぃょ村雨ま 
であと一部屋。番人を倒せば、橋 
はおりる。 


\ 龜 

署也 

U 


1 

«| 

I 



村雨はまともに戦うとなると強 
い！プラグカ—卜のような弾 
と、ピンボ—ル玉をよけながら、 
弱点の顔を攻撃しなければならな 
\ 〇 

僕のバタ—ン通りに来た人は、 
イナズマを 3 つ持つているはず。 
これさえあれば、村雨も城主より 
も簡単に倒すことができるんだ。 

イナズマを 3 回使い、火炎を顔 
にあてるだけで、「うわ〜つ//」と 
いう声とともに村雨は死ぬ。(お前 
はもう死んでいる！)城内で忍法 
を使わずに耐えてきた苦労もむく 
，われた、という感じかな。 


ンを解説したわけだけど、君のパ 
夕—ンはどぅかな。(実は村雨は 
王+火炎ならたったの 2 発でもや 
っつけられるのだ) 

とにかく、ここまで来た君達な 
ら、立ち止まらずに勢いよくどん 
どん進んでいけるはず。 あともう 
少しだ。ガンバレ！ 



あとは謎の生命体を残すのみ。 
弱点なんて、戦つてみればすぐに 
わかるけど、耐久性が高いから火 
炎で攻撃しよぅ。 

謎の生命体を倒すと、ちよつと 
したデモ(ホントにちよつとした 
デモ)があり、江戸に平和が戻つ 
て' 

そして. 

(平野&長崎•御旅屋) 


1一一一- , I , 1 










王たちを助けろ 





さて最後の 4 つの部屋だ。 
ここで、王の部屋 4 つについて 
共通なアドバイス。王の部屋に入 
る前から、 I 度敵を出して種類を 
確認し、ジャンプした回数を数え 


て、王の部屋でハネゾ—が出るよ 
うにしよう。 


次に、王たちの助け方 
パメラ王の部屋は、右から 2 つ 
目が取れる ( p ^ 1 )。 

王妃の部屋は、いちばん左の 2 
つが取れる 

王女の部屋は、いちばん右の 2 
つが取れる ( pi ^ l )。 


そして、最終画面はいちばん右 
の 2 つだ。 

この面でジャツクを待ちぅける 
ものは何だ〜//これは君たちの 
知っているものか知らないものか 
は言ぇないが、ひと目見ればわか 
つてくれると思ぅデ〇 


残された秘宝 


れで、全部秘密が明かされた 
かというと、実はそうではない。 
ピラミッドの画面数がいくつか足 


りないのだ。開け方、場所なども 
謎につつまれている。がんばつて 
君たちで見つけてくれ。 


♦次号の予告 


(は予定だ I ) 


次回は " n ス—パ I チャィニ—ズ j 
と「ソロモンの鍵 J の予定。あく 
までも予定だから、君たちのリク 
エスト次第で内容が変わるかもし 
れないゾ。 

ス— パ—チ ヤイニ— ズ、ソ P モ 
ンの鍵についての質問、イラスト、'. 
情報、裏ワザ、そして君たちの攻 


略法など、お手紙どんどんちょぅ 
だいね。 

それから、ゲ—ムが上手になり 
たいと真剣に考えている君/ゲ 
—ムの種類を問わず、編集部が質 
問をぅけつけるよ。あて先はゲ— 
メスト編集部一^〇係まで。 
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i テ 


命 B 切 B 

ファミコンの 
腕が 

パワーアップ 


先に41ページを読んでから見てね 


これで君も全面クリアだ 

B-WING 


全30面 


ウイング、隠れキャラ 



リスト 


ステージ 

ウイング•隠れキャラ出現表 

要 塞 

1 SE し 

1 有り 

F 一 V—VO し― D 

ゴブナス 011 

2 

F— (SS) ― (☆幻一 BD—C 

ゴブナス 012 

3 

S—VOL—W—D 

外ィァントスパィダ-膝ィダ1 

4 

(0H) ― ( ト ランプ）― V—BD—M 

ゴブナス 013 

5我 

J 一 A—VO し― C 

ゴブナス 014 

6 

BD — (☆幻— V->SS—D 

ブルフロッグ 

7 

F—S—VO し — J 

ゴブナス 025 

8 

BD— ( ト ランプ) — A— (チェス） — C 

ゴブナス 016 

9對 

A—W—VOL—D 

スペーススネーク 

10 

BD— (☆: ^ 卜 (OB) — A—S 

ゴブナス 027 

11 

F—VOL—M—C 

ゴブナス 012 

12 

(トランプ)—（チヱス） — BD—J—D 

ジャイアントスパイダー 

13訝 

A—VO い M—D 

ゴブナス 013 

14 

BD— (☆$：) — (SS) — S—F 

ゴブナス 014 

15 

V — ^VO し一— 

ブルフロッグ 

16 

BD— (OH) — A— ( ト ランプ) — J 

ゴブナス 025 

17訝 

C—VO し— S—D 

ゴブナス 016 

18 

BD —^ (☆名^) — (SS) - D 

ブルフロッグ 

19 

VO し— J—A—S 

ゴブナス 027 

20 

(OH)— ( トランプ） —M—BD—C 

ゴブナス 012 

21訝 

VO し 一^ V— 

G. スパイダー 

22 

(OB) — (☆:㈡ —BD—W—D 

ゴブナス 013 

23 

A—VOL—M—H 

ゴブナス 014 

24 

(チヱス） —S—BD— (トランプ) —F 

スぺーススネーク 

25 有り 

V—VO し— A—J 

ゴブナス 025 

26 

BD— (OH)-> (SS) —M—H 

ゴブナス 016 

27 

F->W—VOL—D 

スペーススネーク 

28 

S—BD— (チェス） — （ トランプ） —S 

ゴブナス 027 

29訝 

D—VO し— J—C 

ゴブナス 027 

30 

H—D—(OB) —(SS)—C 

ファイナルゴブナス 


• Norry 伊渋見 
書山河悠理 
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ファミコンの腕はだいぶあがつ 
たかな。この 「ゲ— メスト」を読 
む位の君なら、まず第一に相当な 
ケーム好きだろうし、ゲームをど 
んどんこなしているだろうから、 
相当うまいだろうな、と想像して 
いるんだ。 

腕があがると、さらにうまくな 
りたいというのが人間の常なんだ 
そうで、君の場合もそうかな。 

適正な用具でレベルアップ 

訓練で技術を上げるのが I 番大 
切だろうけど、そのうえに、適切 
な用具を運ぶことも重要なことだ 
と^う。 


そこで紹介するのが、フアミリ 
I コンビユ—夕用の"ジョイステ 
イツク 7/ 0すでに使つている人も 
結構い ると 思うけど、まだ使つた 
ことのない人に、簡単に紹介して 
みょう。 

ジョイステイツクの特畏 

魔王…おつと違つた 

名人•山河悠埋に聞きました 
Q ジョイステイツクを使うと、 
どんなことがトクですか。 

A まず、ファミコンのコン トロ 
I ラ—でははいりにくい斜め方向 
にもりもりはいるのが最大の特長 
ですね。 8 方向対応つていう訳。 


逆に、 4 方向使用の ソフト だと、 
ちょつとやりにくいかもね。 

Q それだけですか。 

A いやいや、ジョイスティック 
の本体そのものが安定性を重視し 
てつくられているから、ボタンが 
押しやすくなつて、連射がバンバ 
ン できる つてい ぅこと も利点 だと 
思ぅょ。 

それからゲ—ムセンタ—でプレ 
イしている人は、馴れの問題から 
いつてもジョイスティックは使い 
やすいネ。アスキ—製のジョイス 
テイツクなどはゲームセンタ—に 
あるゲ—ムマシンに使われている 
業務用パーツを使用しているから、 


それだけ性能も高く信用性も高い。 

君も適正な用具を使って、どん 
どん腕を上げて欲しいネ。 



■アスキー製ジョイスティツクを操る魔王•山河悠理 




















































交換する場合の例 


•グラディウス 
•忍者八ツトリ君 
•サツカー 

•テニス . 

•ギャラガ . 

•ェキサイトバイク 


買取値段 

1，1□□円 
1，000 
600 
400 
200 
100円 


円 

日岭 

円 f 


新品巧フト 


合計3,400円 



※交換で中古ソフトが3,400円分にだりない場合、買取で中古ソフトが5本以上ない 

場合など、きまりをまもられていない時は、ソフトを送り返すか、現金を送るこ 
とがあります。ご注意下さい。 





営業時間(日_•祭日休み) AM 10:3 〇〜 PM 7: 〇〇 

〒101東京都千代田区神田佐久間町卜21鳥山ビル 

TE し 03(257)0453 


買取•交換申込書 


(どちらかに〇をつける) 


ふりがな 

年令 

名前 

才 

住所(:〒 - 

) 




電話 

市外局番 （） 

学校名 

交換しだい新品ソフト(現金希望の人は書かないで下さい。) 

•第1希望 
メーカー 

參第2希 ii 
乂ーカー 


•第3希望 
メーカー 

ソフト名 

ソフト名 


ソフト名 


ゲーメスト7月号 


.キリトリ線 




.ファミコンソフトを売りたい人 一 

S%5 笨ぬ T (ただし 1 部ちガうソ 

お < < だ 

フト）まとめて送つて下さい。 

なおかいとりねだんした ひよ_ろ_ 

尚、買取値段は下の表を参考にして 
t さぃ。 ( S 鼓 ii がわからなぃソフ 
卜は、電話でおだずね下さい。） 




下き！？ T 


—ファミコンソフトを交換したい人— 

i 嚴 ii のが3,400円分以上の 
中古ソフトと、新品ソフト1本 (どれでも 

ころかん 

〇 K 、 但し発売されてぃるもの。) 父換しよす 0 

m u i ソフトは¥ず議3 ■のソフト 

か < だ 

まで書いて下さい。 (第3希望まで書かれてい 
ないとソフトを送りかえすことがあります。） 



革 1 Si の茭 l . ii どちらかに〇をっけて、ソフト 
といっしょに% $ 急便か郵便で送って下さい。 

. ソフトはなるべくじようぶなダンボ—ル箱などに入れて 
こわれない様注意して下さい。 


〒101東京都千代田区神田佐久間町1 -21鳥山ビル 

ファミ ij ー メイト「ファミコンソフト係- 


籲中古ソフトはなるベ < 箱、説明書をつけて下さ 
だだし箱、説明書なしでもかまいません。 
❿フアミリーメイトにソフトを送るときの送料は、 
お客様が負担して下さい。だだし、フアミ u ーメイ 
卜から新品ソフト、現金を送るときの送料は、当社 
が負担いだします。 

•新作ソフト発売日以前にソフトが到着した場合は、 
発売日までお待ちいただ<事になります。なるベぐ 
発売日をメーカ—で確認してから送つて下さい° 


しんびん 


げんさん 


お< 


中舌ソフトがファムに—きしだい、新品ソフトあるいは現金を送ります。 

かぃ とり ね だんひょう （届 < まで7 〜 10日ぐらいみてください〇) 

買取値段表 


(この 買取値段は’86年8月5日までに発送されたものに限ります） 


買取価格 ¥1，100 


魔界村 

セクロス 
ドラゴンクエスト 
ビーウィング 
チョップリフター 

スー ノ 、ー チヤイ ニース 
スター ソルジャー 
グラディウス 
アトランティスの謎 
ゲゲゲの鬼太郎 
影の伝説 

マイティボンジャック 


買取価格 ¥1,000 


マグマツクス 

スパイ VS スパイ 

スーパ■—マリオフラザーズ 

バルトロン 

忍者ハットリ君 

デイグダグ11 

アー ガス 


バー ドウイ—ク 


買取価格 ¥800 


オバケの Q 太郎 
ソンソン 

ハイドライドスペシャル 
グーニーズ 

タッグチームプロレスリング 
ツィンビー 
ボンバーマン 
ジ.ャイロダイン 
カラテカ 
バーガータイム 
サーカスチャーリー 


買取価格 ¥600 


ポートピア連続殺人 事件 
スペランカー 
忍者じゃじゃ丸君 

いっき 

ドルアーガの塔 
マッハライダー 
スパルタン x 


ヴォルガード II 
パックランド 
テグザー 

アストロロボササ 
チャレンジャー 
キン肉マン 
スターラスター 

1942 

ボコスカウ ォー ズ 
頭脳 戦艦 ガル 
バトルシテイ 

ペンギン君 WARS 
ダウボーイ 
本将棋 
サッヵー 
4人打ち麻雀 

マクロス 


買取価格 ¥400 


スカイデストロイヤ- 
ロー ドファイター 
ェグゼドエグゼス 
10ヤードファイト 


レッキングクルー 
ディグダグ 
バイナリィランド 
ルート丨6夕ーボ 
ルナーボール 
F 1レース 
ベ ー スボール 
アイスクライマー 
ゴルフ 
テニス 

麻雀 

フラッピー 
ゲイモス 
プーヤン 

スターフオース 
忍者くん 

エレべ一夕ーアクシヨ '〆 
□ ット□ット 
パチコン 

けっきょく南極大冒険 
ジッピーレース 
フイールドコンバツト 
おにゃんこ TOWN 


ハイパーオリンビック殿様版 
フロントライン 
シティコネクション 
ドアドア 


買取価格 ¥200 


バルーンフアイト 
アーバンチャンピオン 
イーアルカンフー 
チャンピオンシップロードランナ _ 
口ー ドランナー 
フォーメーション z 
エクセリオン 
マリオブラザーズ 
パツクマン 
ゼビウス 
マッピー 
ギャラガ 
ワープマン 
ス_パーアラビアン 
ちやつくんぽつぷ 
スペースインベーダー 
ハイパーオリンピック 


ハイパースポーツ 


買取価格 ¥100 


エキサイトバイク 
デビルワールド 
クルクルランド 
ドンキーコング 


ドンキ‘ 
ドンキ_ 


-コング Jr . 
-コング3 


五目ならベ 
ポパイ 
ピンボール 
ギヤラクシアン 
ハンゲリングベイ 
ナッツ&ミルク 
ポパイの英語遊び 
ドンキーコング Jr の算数遊び 


買取不可 


ワイルドガンマン 
ダックハント 
ポーガンズアレイ 
デイスク版ソフト 


※買取価格は毎月変わります。 


※申込書がない人は自分で作って下さい。 

自分で作った時は雑誌名と号数を書いて下さい。 
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発想の新しさと注目度で 
常に U — ドのセガは 
サウンドでも王国だい0 


はい、サウンド派ゲ—厶プレイヤ—の方々、お待たせし 
ました。で' 今回は特集に合わせて、セガミュ—ジツクの 
ぉ話をしょ5。御存知のと-っり、セガの vGM は昔から質 
の高いことで定評がある。それではまいりましよ 50 


アップンダウン 


スタ I ジヤツカ I 


41日のセガ VGM は 
楽しい曲ばかり 

私めが印象深いセガの VGM といえば、 
一番に思い浮かぶのが、「アップン ダウン」 
である。 

VGM としては「ス—パ—コロモウテイ 
ブ」あたりから、お気に入りではあったの 
だが、 この辺りでセガの VGM は I つの大 
きな型を持つことになる。「シンドバッド ミ 
ス テリ—」 しかり「スタ—ジヤ ッカ—」 し 
かりである。どれもゲ—ム中に、気楽に耳 
に入つてきて、プレイを 楽しく させて もら 
える。この手で完成をみたのは、 - I ミ スタ— 
バイキング」であろぅ。ゲ—ムの感覚にズ 
バリ、マッチす る。 セガの VGM が良いと 
言われる大きな原因が ここに ある。 

一方、シリアスタイプゲ—ム として、 強 
いイメ —ジといぅ曲調の路線もある。 - I レグ 
ルス」あたりから「へビーメタル」等は明 
らかに異なつたイメージを作つている。た 
だ、勇ましいことは勇ましいが単調さは否 
めなかつた。 



ミスターパイキング 


セガ VG 
M で「ミス 
夕—バイキ 
ング」に続 
いたのは 
「フリツキ 
IJ である。 

これは多くのフアンがいるであろう。思う 
に、ネ—ム入れの曲が眠たくならないのは、 
このゲ—ムが初めてではないだろうか。私 
めは、ゲ—ムセンタ—が空いてたりす ると、 
ついつい聞きつづけていたものである。 

これらはみんな、「軽くてノリが良い」と 
いう 類のもので、耳に入りやすいのだが、 
単独の音楽として聞くと、起伏に欠ける点 
も指摘しよう。フレ—ズ としては 良いが、 
楽曲としての構成が弱い ということ だ。 

そして、セガ VGM は変革へと近づいて 
ゆく。 

生まれ変わっても 
VGM はセガチック 

'85 年(去年)はセガにとつて大きく VG 


M のィメ —ジが変わった。「ピットフォ—ル 
nj は、場面々々の音楽のィメージが異な 
っているところがいい。(前号の VGM 大賞 
で言いましたね、これは) 

筐体が話題を呼んだ、「ハングオン」です 
が、 あの BGM はなかなかなものだった。 
コィンを 入れた後の タィトルが 表示される 
とこもよく、つい、あの低音の魅力にひか 
れて見ていたことがある。 

そして AM ショ—、「スぺ—スハリヤ I 」 
と「チョップリフタ—」の2機種が発表され 
た。ここで注目したいのは、2機種ともシ 
リアスな戦闘ゲ—ムだといぅのに、相当し 
っかりした構成の曲が流れるといぅところ 
だ。「勇ましいが単調」§「軽くてリズミ 
カル」といつたイメージを払い去つた' 二 
ュ—セガ VGM が生まれたのである。 

「スぺ—スハリヤ I 」について多くは語 


りたくない が、 (みなさんの 方が ょく知って 
いると思うので…)|つだけ言おう。ボ— 
ナスステージの BGM は、実際はゲ—ム中 
で開けるのは半分位しかない。後半は、ち 
ょつと音色のかわつた繰り返しとなるが、 
運良く聞くチヤンスにめぐり会えた人は、 
「いいね〜」と必ず言うぐらいの出来だ 。 B 
GM は、かなり長いし、各ステ - r ジの親玉 
の 音楽が 色々凝っていて楽しい。でも、「や 
っぱリこれは、セガの音だなぁ。」と全体的 
ィメージは、統一されているのだ。 

一方の「チョップ リフタ—」 だが、面各々 
の BGM も 長くて 数多い ィメージを 持つ て 
いる。 ただ、このゲ—ムでは かなり 上手に 
ならないと曲が|周す る 間すら プレイを 続 
けられないし、 かつ 曲を聞く ほど、 ゲーム 
に余裕がない という 点がもつたいなかった。 
しかも、このゲ—ムには種々の未使用曲が 


隠されている。この隠れた名曲はナカナカ 
素晴しい。私めは、 とくに お気に入りだ。 

同時に AM ショ—で出展された「フラッ 
シユギャル」もマイナ—ながらファンが多 
いとこは、見逃せないね。 

こぅして、 , 85年セガ VGM は大きな変化 
を起こしたのだ。そして、その変化をセガ 
が 100 % モノにした かを問われる ことに 
なる。 

ますます磨き 
セガの自信作続々 

年が明けて' 86 年、セガの新システム 16 で 
「メジャ— リ—グ」 が発表され た。 このゲ 
丨ムの BGM 、 あまり良く知られていない 
けれども、何気なく名曲なので|度聞いて 



NORRY 伊渋見 の 




ビデオ 
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カルテツト 



もらいたい。野球ゲ—ムで流れる不思議な 
イメージの BGM だ。 


「フアンタジ—ゾーン」と「カルテツ ト」 だ。 
この 2 機種とも、システム 16 を用いている 


そして、春の AOU ショ—での目玉商品 ので FM 音源だ(つまり「メジャーリ—グ」 

も FM 音源です)ますます曲構成のセンス 
が向上したこの 2 機種、セガ VGM の自信 
作であるのは間違いない。 

「フアンタジ—ゾ—ン J であるが、 8ス 
テ— ジ各々 の BGM と、親玉の BGM、S 
Hop 内での BGM と、曲は多彩で良い。 
もちろん、8面クリアの曲 「VICTOR 
Y * WAY 」 も良い曲である。そうそう、 
このゲ—ムの BGM は名前があるのだ。例 
をあげると、1面が 「 GO / OPA 0 P 
A 」、 3 面は 「 SAAR —」 とか、 6 面は 
「 DON-T SHOT ]」 というように、セガの作 
曲した人の、これらの曲への愛着や、思い 
入れというものが表われている。心のこも 
つた名曲というわけだね。 

rj だが、私めはこちら 
の透明な、吹き抜ける 
ような日02の方が好 
きなのだ。特に、この 
ゲ—ムの一面 .2 面あ 
たりの BGM は好きだ 
なぁ。私めはこの「力 
ルテット」の曲調の路 
線が主流になるといい 
と思つている。 

今のところ、「フアン 
タジ I ソーンガ V 
GM のニューヒットで 



「カルテ⑴ 


霧 


あるが、セガは もつともつ と良い曲を出し 
てくれると、今から期待して間違いはなさ 
そうだ。 

忘れちやいけない 
スピ I チ(音声合成)機能 

ゲ—ムサウンドについてセガの話をして 
きたが、わざと、スピ—チ機能には触れな 
いできた。だが、ここまできたら、ほうつ 
ておくわけにはいかないので書いていこう。 

とにかく、昔のセガは よくし やべつた。 
特集のコーナ I にも書いてあるが、 「ス ぺ一 
スフユ—リ I 」など完成度の高いものもあ 
ったのだ。 

近頃でもセガは音声に力を入れてきてい 
る。人が出てくると声を出す(極端な話だ 
が…)というような方針みたいだ。 

「チョ ツ プリ フタ IJ $捕虜が声を出す。 

「H u r r y • u P/J なんて言うんだよ。 

「メジヤーリ—グ j-fPH くしやべる。聞い 
てもらえばわかるのでく わしく 書かないが、 
注意すれば何を言っているかわかるんだぜ。 

そして 「カル テツト」。 各人の叫び声は 
各々違うし、 BGM に、合いの手を入れた 
りする。 

あと若干なら「スぺースハ リヤー 1 - - PLJ や 
ベる。 VGM と音楽合成で、セガのゲ—ム 
は歌い出すかもしれない。(保障はしない 
が)まあ、こちらの方も期待しよう。 


ますます光る 
セガ VGM 

とまあ、駆け足で見てきたわけだが、か 
なり独断に満ちてしまつたよぅな気がする。 
御意見•不満は、このコ—ナ I 宛にじやん 
じやん下さい。ただしお手紙でネ。 

セガの VGM は、これからもきつとプレ 
イヤ—を引きつけていくだろう。そしてプ 
レイヤ— もそうなることを望んでいるに違 
いない。これからのセガ VGM 、 赤三重丸 
で見逃せないぞ。 


■おまけ. C してはスゴィ 

『フアンタジ I ゾ I ン』 
VGM テ—プ10名 
ブレゼント 

さて、今回の 「 WE . LOVE * 
VGMJ のおまけとして 、 VGM 
のテ—プをプレゼントして しま お 
う。 これは、この コーナ —独自の 
プレゼントだ。 

今回はセガ特集にちなんで、な 
んと『フアンタジ I ゾーン■』をプ 
レ ゼン トしてしまおう。 この 幸運 
にあずかる人は、わずか10名なの 
だけれども、みんなの手紙の中で 
目立った人には確率が高くなると 
いう、独断的選考を行います。 

このコーナ I をしっかり読んで 
くれているアナタだけへの特典で 
すので、ミンナニナィシヨダヨ。 

希望する人は、アンケ—卜葉書 
のプレゼントの片隅に、 「 VGM テ 
—プ希望」と書くなり、別の葉書 
で送るな りして くれたまえ。 

では、みなさん、お手紙待って 
ます ぞ。 

(次回はタィト—がテ—マです)。 
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Aso ( SNK ) でア丨マ—を 
揃えた瞬間に、そのアーマ—パ— 
ツが入つているべきピラミツドを 
開けるとなぜかその捕つたアーマ 
丨の頭が出現する。 (螢) 

フアンタジ—ゾ—ン(セガ)で 
基地を破壊せずに粘つていると、 
敵の攻撃ランクが上がり、普通の 
人なら地獄を見るであろぅ。しか 
し某 H 氏日く、これは/ , 水久パタ 
丨ン"なのだそぅだ。 


ルパン三世 (タィト— )(なつか 

しいな、このゲ—ム)で、ドル袋 

を持って入った瞬間に"ヮ—プ" 

すると、ルパン三世、 つまり 自分 

は分身して しまう。 この時ドル袋 

が一つか2つ余分に入ることがあ 

る。また、分身の上に重なると敵 

に触れても死なないことがある。 



さらにドル袋を持たずにゴールに 
入つて、後ろから警官が来たらす 
かさず"ワ—プ "をしてみよぅ。 
警官はレンガの壁を破つ てしまぅ。 


リブルラブル(ナムコ)で奇跡 
を起こしてもまれにバシシされな 
い(塗られない)部分がある。こ 
の部分にマシユリンがいると、そ 
のマシユリンはチヤレンジング • 
ステ—ジの時もしつかりと動いて 
いる。やり方はクロスバシシ(リ 
ブルとラブルを直交させて囲んで 
も中が塗られないことがある。)を 
応用すれば出来るであろぅ。ちな 
みに、この方法でマシユリンを20 
匹全部残した変態もいるそぅな。 

M r .Do (ユニパ—サル)でセ 
ンターターゲツ トを 取ると、 EX 
T R A モンスタ—と 3 匹の子分が 
出て来る。この時 M r . DO 、 つま 
リ自分は、下方からジグザグ掘り 
をして、リンゴ(このリンゴは半 


キヤラ分ずらしておく)の所で待 
ち伏せする。 そして 3 匹の子分が 
来たら リンゴを 落とすのだ。 そう 
すると、たまに子分のアゴが外れ、 
一定の場所を動いているだけにな 
つてしまう。もちろん extra 
モンスタ—を撃つと元に戻る。 

レベル 22 の loo E まで行くと、 
タィムが400減っただけで一人 
死んでしまう。このゲ|ムの25巾 
ヮ—プは有名だが、コピー品のク 
レィジ—コング 2 では、々ハンマ— 
置き"という技も見られる。 



クレイジークライマー(ニチブ 
ツ)で、"分身ゴリラ"とか"電気 
看板消し"といつた技は有名だが、 
これは各々のキヤラクタ—が出よ 
うとする時(出てしまつてからで 
は遅い)に下にさがると、起きる 
現象である。これをコンドルや落 
下看板に応用させるとどうなるの 
であろうか。試した人は編集部ま 




ワ—ルドカップ(テクモ)で味 
方がスロ—インやゴ—ルキックの 
時、何もしなければプレイは再開 
されない。腕が疲れたらこの手で 
休もぅ。また、1人用プレイで 7 
つのチ—ムに勝つと、" VI CTO 
RY" のデモが 2〜3 分続いてゲ 
丨ムオーバーとなる。 

タイガ—ヘリ(タイト—)で最 
初にある倉庫 (？) に 弾を 40 発位当 
てると、1万点のボ—ナスが入る。 
また、画面上方を撃っていると、 
時々レーシングカ—が画面を横切 
り、これも 一 万点だ。 

A so で背景を よく 見てみると、 
" ST " や" BGM " などの文字 
が隠されているが、これが某同人 
誌名なのかどぅかは知らない。 


フロントライン(タイト丨 ) の 
テクニックで、"ワ—プ"といぅの 
が有名だ。これは、2台の戦車を 
使つて右はしである操作をすると、 
2台の戦車を同時に前進させるこ 
とが出来るのだ。この時、地面も 
|緒にワ—プさせられて しまぅ の 
で、砂漠の中に草原を作ったり、 
川の中に砂漠を作ることも出来る 
のだ。これを応用して敵の最終基 
地をとんでもない所に出現させる 
ことが出来る。 





ス—パ—ロコモティブ(セガ) 
で、時々敵の機関車が線路以外の 
所を走つていることがある。長時 
間 プレイし ている とよく 起る現象 
なのだそうだ。 


と、今月はネタが尽きたのでこ 
の辺で。君もビデオゲ—ムに関す 
る"驚異，，を見つけたら、編集部 
「驚異現象」係まで。 
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ザナドゥ i | 

LevellO た ，? 

大研 #" ■ 


発表以来、各種パソコン雑誌で 
■'.'■入気度—位を独走している“ザナ 
ドゥ.'...'そのあまりの面白さに、寝 
不足が続いているのは僕だけでは 
ないはずだ。リアルなグラフィツ 
ク、ひとつのレベルでも約50画面 
.分ぁるマ^.プの広さ、モンスタ| 
一€種類やパラメ—夕—の多さに代 
表される奥の深さ"とれをとつて 


もパソ n ンゲ—ム史上- 


J を争 


iin ^ 

S 議 Vi 壽 si “ 

さて、次ぺージのマップを見て 
ほしい。この面で注目すべき所は 
ヮープゾーンだ。最初この面に来 
たときに出るただひとつの洞窟の 
出口 (①)からは左の方にある塔 
には行けない。(アィテムを使えば 
別だけど。)そこで出番となるの 
がヮ—プゾ—ンだ。 

まず' ①の出口からトラップを 
降りて②の通路に落ちればょいの 
だ。するとヮ—プして③の場所に 
でてくる。あとはマップを見なが 
ら塔に行けるというワケだ。この 
とき、そこらじゆうにある、落し 
穴に落ちて、 Mattock や W 


う出来ばえだ' この' ただの RP 
G とはひと味もふた味も違うザナ 
ドゥにはまつている君たちのため 
.'V に4-回は ce >■ ell 0のマップと 
塔内のマップを公開しよう。(もう 
解いちやつたよ一んという人はハ 
ナ歌でも歌いながら読んじやつて 
ね。) 

ところで、僕がプレイしたのは 
FM 版なんだけど、 PC 版や XI 

•I n a & e d — bo ot S C 7) ムダ^ 
いをしないように気を付けてほし 
い。それから大きな塔の下にある 
小さい塔はダミーで、入れない。 
ゥ—ム残念だなあ。 

^§ 1 — 

さて、敵モンスタ—の強さも並 
でないのも Lev e —10だ。なに 
しろ、生命力100万とか、攻撃力99 
万とかいうのがたくさんいるし、 

T - t e a th などの強 

力な魔法がビシバシ飛んでくる。 
こいつらの攻撃をまともに喰らう 
と I 発で死んでしまうことだつて 
ある。 

そこで登場するのが今までシコ 


藤と違つて、向いている方向を変 
えずに移動できないんだよね。こ 
一れにより操作性の面で少々モンス 
ダーとの戦關が不利になつてるん 
だけど、な一に、がっかりするこ 
とはない" FM ユーザ I に贈ると 
つておきの裏ワザがあるんだ。そ 
れは後に紹介しよう" 


シコためてきたアィテム • D e m 
ons Ring と Hours— 
ass だ。これらを使い まくって 
ひたすらやっつけるのだ。 

ただここで注意すべきことがあ 
る。 それは、 Demons R i n 
g を使って姿を隠しても無敵では 
ないといぅことだ。つまり、戦闘 
モードに入って敵の魔法が飛んで 
きたときに姿を隠しても、その魔 
法が当たればダメ—ジを受けてし 
まうのだ-僕は最初これを知らな 
くて、 Death ■を くらつ て死ん 
でしまつたのでありました(ちな 


みに c f 


3 I e を使ってガ イコ 


ツに化けても死ぬよ") 

おつと書き忘れた。モンスタ— 
に、カツパ—ドラゴンと CZ- 8 
丨 2 c E というのがいるけど、こ 
いつらはマジックグロ—ブを持つ 



ていることがあるので、ドラゴン 
スレィヤ—を取ってからやっつけ 
た方がよいだろう。 

n « 

n^ii 

藻 

さあ、いよいよこの面でただひ 
とつの巨大な塔に入るわけだけど、 
もちろんクラウンを4つ持ってい 
ないと中には入れないので、全部 
そろってない人は戻って巨大モン 
スタ—が守っているクラウンを取 
つて来よう。そしてここでやつと、 
今までためてきたアィテムである 
M a nt— e の出番だ。 

この塔内はかなり広く、またワ 
—プしたりするため、すぐ迷って 
しまう。そこでゲ—メスト読者に 


パソコンファイタース 


春も通ぎ、吹き出た新芽も_露に濡れ、その生き生きとした 
鮮かな緑に夏の到来が感じられる今日この頃ですが、皆さんい 
かがお遇しで しょう か。なビといきなり固苦しく始まって しま 
ったけビ、みんなゲーメスト創刊号は買ってくれたかな？エ 
ッ、何？僕は友だちのを借りて_んだから買ってない？お 
つと、それはいけないねえ。ゲームに青春を燃やすゲーメスタ 


1なら1冊や2冊、スカポーン H 買つちゃいましょうよ。ネッ 
エッ、なになに、これから毎号欠かさず買うつて？うれし 
いこと言ってくれるじやないのつ/ 

それじゃあ、うれしくなったところで、パソコンコーナーを 
始めるとしましよう。 

今固紹介するソフトは、日本ファルコムの『ザナドゥ』ヒ、シ 


ステムソフトの 『 seeNa 』 の 2 本だ。 If ちらもたいへん人気 
のあるソフトなので、持ってる人も多いことだろう。そこでゲ 
1メストでは、全部ヒまではいかないけビ、ソフトの内容をバ 
ッチシ紹介してしまうので期待していてほしい。 

おっと、このコーナーで、こんなゲームをヒり上げてほしい 
というソフトがあった6、ドシドシおハガキ下さいね。まって 
るよ—。 . 
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贈るのが次のぺージの塔内マップ 
だ。それぞれの部屋内に書いてあ 
る〇で囲んだ教字が60頁にある敵 
モンスタ I 、アイテムなどの表と 
対応しているのでよく見てほしい。 

さて、ここで手に入れるべき重 
要な品物は 3 つ。ドラゴンスレイ 
ヤ—と バトル スーツ 、そして 4-7 
ラージシー ルドだ。これらはすべて 
巨大モンスターが守っているのだ 
けれど、ここまで来た君ならこい 
つらを倒すのはわけないだろう。 

そして、その次に重要^.ものが 
I 番強力な武器、ボ—パルゥ H ポ 
ンだ。これらの品物を取ったら塔 
から出て、今までとっておいたマ 
ジック グローブを取りまくってひ 
たすら ドラゴンスレイヤ— の経験 
値を上げよう。(ボ—パルゥ H ボン 
のそれを上げてもほとんどの敵は 
|撃でやっつけられるので、あま 
り意味がない。) 

ここで、マジックグロ—ブがな 
いけど、ドラゴンス レイヤ— の経 
験値をもっと上げたいという場合 
は、いったん戦闘モ—ドをぬける 
と敵のヒットポイントが復活する 
ということを利用して何回も敵を 
攻撃すればよい。そうすれば、ド 
ラゴンス レイヤ— の経験値はバッ 
チリ上がるのだ。(これをやる敵 
は、 Le>e 丨 9 の ヤリ— 力など 
がよいが、別に他の敵でも構わな 

さてさて、ドラゴンスレイ ヤー 
さえきたえれば、宿敵キングドラ 

ゴンを倒せると思ったキミ、君は 

まだ甘い。実は、キングドラゴン 

の攻撃に耐えられるよう、防御力 

を上げる必要があるのだ。具体的 

にはわざと(でなくてもいいけど) 

敵の攻撃を受ければ、アーマ ー( シ 

I ルド)の経験値が上がるわけだ 

けど、だからといつて CZ — 8 — 

2 CE とかイシイスなどの敵を選 

ぶと死ぬのでやめよう。 

pci し eve 丨 8 のワイヴアー 


ンを使ぅことをすすめる。こいつ 
らに正面をはじめ横、後にわたっ 
て攻撃してもらうのだ。(もちろん 
バトルス—ツを着た状態で。)そし 
て、自分のヒットポイントが少な 
くなつたら、あらかじめ装備して 


おいた Red PO . 


. 〇 n を^ 


う。 これを10回位くりかえせば、 
バトルスーツの経験値はモッコシ 
上がるというわけだ。(経験値が増 
えて あまり ダメージを受けなくな 
つたら、もうすこし強い敵をえら 
ベばょぃ。 

全ての装備がそろい' L e > e 

丨 9 にもどるといよいよゲ-ムも 

クライマツクス、キングドラゴン 
との対決だ。今まで何日も頑張っ 
てきたのも、この戦いのためなの 
だ。 

ここで苦労している人も多いこ 
とだろうと思うけど、キングドラ 
ゴンを倒すのはそんなに難しいこ 
とではないんだ。そこでまだドラ 
ゴンを倒せずにいる人のために少 
しばかりアドバイスしよう。 

まず武器についてだけど、これ 
はもちろんドラゴンスレイヤ—を 
持つていること。そしてバトルス 
丨ツ と+7 ラージシ丨 ルド。ここ 
ら辺まではすぐに集められると思 


う。問題のひとつは、それそ.： 
装備の鍛え方にある。せっかくの 
武器 やア I マ I も十分に性能が発 
揮されないでいては勝てるわけが 
ない。武器、 アーマー、シー ルド 
とも経験値は最低でも100%以上は 
ほしい。というわけで、鍛え方が 
足りない人は前に書いた方法など 
を使って十分に経験値を上げて ほ 
しぃ。 

第2の問題は、そのキングドラ 
ゴンとの戦い方にある。今までの 
巨大 モン スタ—と同じように ただ 
前に進んで体当たりというような 
ことでは倒せないのだ。(と言いつ 
つも実は装備の経験値などがビン 
ビンに上がつていると、体当たり 
だけでも倒せちやうのだ。)そこで 
必要となるのがキミの頭脳と指先 
テクニックだ。ここでは僕の使っ 
ている方法を紹介しよう。 

まず、 自分は動かないでいて、 
ドラゴンが近づいてくるのを持つ。 
そして、ドラゴンとの距離が自分 
の大きさ2つ分くらいになつたら 
すかさずジャンプするのだ。(大切 
なのはこのタィミングで、早すぎ 
たり前に出てジャンプすると、キ 
ングドラゴンもいっしよに飛び上 
がってしまうし、遅すぎても今度 
はその口より吐かれる炎をあびる 
ことになる。)すると、ドラゴンは 
飛び上がらないので、容易に敵の 
上に出ることが出来る。そのあと 


li 


,: 11 | 

i^n 

レベル〇に隠れアイテムショッ 
プがあるのを知っている人も多い 
と思うけど、出し方を知っている 
かな？これは普通にプレイして 
いてはなかなか出ないんだけど、 
あることをすると出現するんだ。 

あることとは . 自分で考えて 

ねっ。でもこれだけでは冷たいの 
で大きなヒントをあげよう' それ 
は、「通路が見えなくなったらもど 
ってみ よう」 なのだ。(ちよっ とや 
さしす ぎたかな。) 

さてさて、次に紹介するワザも 
面白い。でも残念なことに、この 
ワザは、 FM 版のみしかできない 
んだ。だから PC 、 XI ユ—ザー 
の人は読みとばしちゃってね。 

では紹介しよう。まず、キヤラ 
クタの能力設定のときに「カリス 
マ」を 50 に設定する。ここが大切。 
(他の能力はお好きなように。)そ 
して、レベル〇の隠れアイテムシ 
ョップへ行く。この時、主人公は 
お金を持っていない(はず)ので、 
王様からもらった sp CD ct a C 
丨 e S を売りはらって金を得よう。 
このとき、ひとつ 50 艮>で売れる 
はず だ。 金が入ったところでアイ 













































































テムを買うわけだけど、ナ、ナン 
卜ひとつ 200g-p- 以上するはずのア 
ィテムが 25 艮>になっているじや 
あないですか' 

. ということで、ひとつのア 

ィテムを買って売るたびに 25g-p. 
づつ得をするということになる。 
これを延々とくりかえせばいくら 
だってお金がた-^るというヮケ 
でもそんなヒマなことはやつてら 
れないぞ、という人はまず Bla 
ck onyx と F i re cry 
sta —、 そして Demons R 
i n g を 10 個くらいづつ買おう。 

そして 、 L e > e -で食料と力 

ギを買ったら、 B — a c k ◦ n y 
X を使って Le > el 9 まで、お 
もむろにヮープしょう。(別に L e 
V e 丨 9でなくてもいいけどね：) 
そして、塔に入るのだけど、この 
ときまちがっても下の方の大きい 
塔には入らないことだ。なにしろ 
この塔はキングドラゴンをはじめ、 
巨大モンスターがうじやうじやし 

ていて、普通の状態では I 撃でや 

られてし まう のだ。 

さて、小さい塔のどちらかに入 

つたら、 Demons Ring を 

使い、ひたすら前に進もう 。 (Le 

> e —9 の敵とまともに戦うなん 

てことは、象とアリンコが相撲を 

とることぐらいの強さの違いがあ 

る。)するとホラ、あるある強力な 

シールドやアーマ—、そしてムラ 

サメブレードまで手に入る-これ 

らを取ったらすぐ Le > e —9 に 

オサラバして、 Fire crys 

t 0 I を吏って_ - 6 V 6 -に戻 

るのだ： 

あとは、これらの強力な装備を 

使えば、ハッキリいって無敵だ。 

ただし、ムラサメブレ—ドなどの 

強力な武器は、ある程度レベルア 

ップした状態でないと、使っても 

敵にダメージを与えることができ 

ないので要注意だ" 
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番 

号 

区 

分 

名 称 

番 

号 

区 

分 

名 称 

1 


Aarakocra 

19 


Br. Potion 

2 

モ 

Copper Dragon 

20 


Bible 

3 

ン 

CZ-812CE 

21 


Boots 


ス 





4 

夕 

Isis 

22 

そ 

Hammer 

5 

1 

Medusa 

23 

の 

他 

Key 

6 


Sylph 

24 

の 

ア 

Magic Gloves 

7 

8 

巨 

大 

モ 

KRAKEN Giant 

GRELL Giant 

25 

26 

ゴ 

ム 

Magic Rod 

Mashroom 

9 

ス 

KARTTIKEYA 

27 


Pendant 


夕 





10 

1 

Silver Dragon 

28 


Potion 

11 


Spectacles 

29 

9 

Murasame Blade 

12 

装 

備 

可 

能 

Red Potion 

30 

エ 

ポ 

Vorpa 卜 Weapon 

13 

Lamp 

31 

ン 

Dragon-Slayer 

14 

Black Onyx 

32 

シ 

+ 7 Small-Shield 

15 

な 


1 

ノレ 


ア 

イ 

Hourglass 

33 

K 

+ 7 Large-Shield 

16 

\ 

Winged-boots 

34 

ァ 

+ 2 Reflex 


ム 
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17 


Demons Ring 

35 
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Battle-Suits 

18 


Pendant 
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岑さ”戴^^&:げ 

それぞれの部屋に書いてある、 
0で囲んだ番号のぅち、上の方の 
番号はモンスターの種類を表して 
いて、下の方の番号は落ちている 
武器やアイテムなどをあらわして 

ます。(たくさんの種類のアイテム 

などがある場合はその中で最も重 

要と思われるものが書かれて いま 

す。) (鈴木) 
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ゲ話し三 

I 題び咨 

ムのれ元 
全パる感 
攻ソ覚 


略3 


に 


1面：よ〜し START だ ! 




発売から3力月たつた今も話題 

の、あの 「 seeNa-o 

このゲー厶は奥が深く'今もな 
,二 s e e N a _ が解けず、はま 
つている状態の方もいるでしよう。 

そんな方のために、私、 JUP 
阿部が 『se eNaJ の特に重要 
もしくは難易度の高い面を紹介し 


解説いたします。 

まだ未熟者の私のこと、あちこ 
ち B u g だらけだと思いますが、 
その点は長い目で見てやつて下さ 

' \ 〇 




, SPOILS NEESA E 
XTERNA し〃 

早速ですが、皆さんはこの英文 
が何であるか、わかりますか？ 
まあ、べつにわからなくてもど 
ぅってことはないんですが、実は 
この英文はゲ—ム中に出てくるメ 
ツセー ジの I つなんです。 

『 seeNaJ のキャラの中で 
"FRAIL EEL" と I' ぅのが 
いますが、こいつにスピ I ドメ I 
ター3目盛り以下程度で接触する 
と、この英文メッセ—ジが出て来 
て、ついでにエネルギ—が 30 ボイ 


ントもらえます。 

そして、このメッセ—ジには、 
とある重要な意味があるのです。 

しかし、このメッセージの章 ) 味 
がわからないからといつて、最後 
までいけないわけではないので、 
特に気にする必要はありません。 

とにかく、このよぅなメッセ I 
ジが他にもいくつかあるので、そ 
れらを見つけたら、(意味がわかる 
のならば)最終面クリアの教訓に 
するといいでしよう。 

それでは、主な面の解説をいた 
しましよう。 



まずは、だれでもクリア簡単な 


—面目。 

写真の絞りの調子が悪くて見に 
くいかもしれませんが、最初から 



持っている物は、エネルギー満た 
んの TANKCVJ 個のみです。 


そこで、灰色のマスの中をパ— 
ツで埋めていこうというわけ。 

まず—面で必ず取らなければな 
らない物は、 MAPPER です。 

これは、スタート時に目の前に 
ある UNIT がそうなんですが、 
これを まちがつ て壊して しまつた 
人もいるでしょう。 

でも、あわてない。いちいち自 
爆してやり直さなくても大丈夫で 
す。 

隅々まで行った人ならわかるで 
しょうが、この面には MAPPE 
R が2個あります。 

とにかく、最終面に行くには M 
A p p E R は必要不可欠なので、 
丨面で必ず取って下さい。 

I 面で手に入る物は 


パソコンフアイタ I ス 
その② 



重要な意味があるぞ//: 
このメッセ—ジには— 
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9面：右上の剣は何でしよろ9 


出口は自分で考えよぅ。 


9面 


ill — 

1—^®— 

_麗議霧蒙 

さあ 9 面目。 

やつと この面へ来た方、一発で 
この面へ来た方、喜んで下さい。 

ここが最後の運命の分かれ道 P 
ARTIII です よ/ 

写真を見ても分かる よぅに、こ 
の面はマ—ジャンパイの形をした 
面ですが、ただ遊びで写したので 
はありません よ。 

この 9 面には、 またも 出口が 2 
つあるのです。 


ホッホッホ/ また苦しんでい 
ただき ましょう か〜。 (おつと 厳硬 
さんのくせがうつった/) 

そして s H 丨 E L D p A CCO 
宝庫でもあるのです。 

写真にも写っていますが、この 
面あたりから ROT LEFT、R 
IGHT といって左右に強制的に 
回転させられて しまう トラップが 
やたらとたくさん出て来るので気 
を付けて下さい。 

それから、この面には ENER 
GY が落ちていませんから、 さつ 
さと クリアした方が身のためです 
よ/ 

9面で手に入る物は 

5 

•SHIELD PAC ^ 

•mauvais goutk 


• PHOIDRAINERT7 
2 xl (2 番目にいいやつ) 

さ〜 て、出口が 2 つの面も、こ 
の 9 面で最後です。 

出口は SOUTH WARP 


12面 


ill— 

li 


PORT と WARP PORT 
E A s T です。 

本物の出口がわかりますか？ 
あえて言つておき ましよう。 

,，見なれた名前が安全です〃 


やつと来ました12面目。 

9 面からポ—ンと 3 面ほど飛び 
ましたが、この写真のマップは見 
れましたか？ 

もし12面なのに、このマップじ 
やない という 人は、 どうやら 9 面 



で出口を誤ったようですね。 

まあ、そういう方は気を取り直 
して、 TRY AGAIN/ 
皆さんは、この写真に写ってい 
るパ—ツを手に入れましたか？. 

実は、10面で、やっと念願の D 
I SK が手に入るんですよ。 

なにせ' この DISK がないと 
SAVE できないので、お困りの 
方もノるでしよう。 


とにかくこの面あたりからは、 
特に並でない面だらけになるので 
DISK は上手に使いましょぅ。 

出口は WARP PORT EA 
ST — つだけなので' 安心して w 
ARP して下さい。 

ただこの面ではなにも手に入ら 
ないので、その点を肝に銘じてが 
んばつて下さい。 


• M A p p E R X 

• T A N K X 

• ENERGY 

出口は—力所で 、 WARP po 
RT EAST です。 

ちなみに、—面スタ—卜時の夕 
ィマ|は、" 7|5959 /,ですから、こ 
の時間内に -s e eNa 』 を破壊 
しなければなりません。 



さて、次は2面目です。 

この面では反応炉を確実に拾つ 
ておいて下さい。 

あるとないとでは、だいぶ勝手 
が違いますよ。 

2面で取れる物は 

• T A N K < 

• FUSION REACTO 

R I X ( reactor ) 

• ENERGY 


出口は—力所で 、 WARP po 
R T E A s T です。 



次は運命の分かれ道 PAR ^ —— 、 

3 面目です。 


この面には、出口が2つあるの 

で注意が必要です。 

この面で確実に取ってほしい物 

は、 SHIELD PAC とそれを 

使ぅのに必要な REpA—R U 

N 丨 I — です。 

特に、初心者の方はそれらの物 

がないと、ちょつと生きて行けな 

いでしょぅ。 

3 面で手に入る物は 

•SHIE し D PACX 

• REPAIR UNIT T 

IFXI (以後 R — UNIT) 


- ENERGY 

出口は 2 つで ' SOUTH WA 
Rp PORT と WARP POR 
T E A s T です。 

このように' 枝分かれした面で 
出口を間違えると、二度と生きて 
は帰れないダミー迷路に入つてし 
まうので、他の面でも気を付けて 
下さい。 

なお、こんな面で迷つていたの 
ではお話にならないので、正解を 
教えることにしましよう。 

3 面の本物の出口は 、 SOUT 
H WARP PORT です。 

出口の名前をよ〜く見てから脱 
出して下さい。 



さて次は4、5、6、7面とク 
リアーしてきた君の運命の分かれ 
道 PARTn 、 8面目です。 


さて、君はここまで来る間に、 
各面をクリアするごとに、手に入 
る全てのものを取ったかな？ 
取らなくていい物もありますが、 
どれもあった方が便利な物ばかり 
なので、是非取っておいて下さい。 

この面位から、エネルギーが少 
し、 もしくは 全く手に入らないと 
いぅことがあるので、 TANK を 

きちんと取つて ENER G Y は確 

実に貯めておきましょぅ。 

8面で手に入る物は 

• ENGINE —— TYPE 34 

7 x ( 以後 E — TYPE ) 

〔2気筒エンジンです。〕 

この面はエネルギ—はありませ 

ん。 

8面も出口が2つあります。 

JUMP POINT west 

と warp PORT EAST で 

す。 

ここで | 言。 

"お NEW な名前は死を招く" 


62 




































13 面：くる<る左右に目が回る〜/ 


13 面 


MSI 

Mil 藤 i 經 

はたして、あなたに解けるか？. 
13面目。 

この面は、はっきり言って並じ 
ゃない/ 

しかし、ドット単位のょけがで 
きれば、あとは皆さんの腕次第で 
楽にクリアできるでしょぅ。 

結局、この面は色々なトラップ 
がごつちゃになっただけなので、 
今までの経験を生かしてクリアし 
て下さい。 


こ 

^ し 




-; i.rrr 

f ','^ E :&」： 一 

i ':' 終 KA !1 

IPLr 



r _1 v 

參 i:s 



13 面で手に入る物は 

• CHARGERX 

• R — UNIT I - Axl(l 

番ぃぃゃっ) 

ちなみにエネルギ—は落ちてい 

ません。 

この面も出口は—つ、 WARP 

PORT EAST てす。 


24面 


mi 議議 

お次は大幅に面を飛ばして、い 
つきに終盤戦。24面目です。 

24面まで来れた皆さんは、13面 
をクリアしたら、ここまでは結 
構、楽にクリアできたことでしょ 
ぅネ。> 

24面の写真を見て下さい。 

皆さんはこれだけのパーツを手 
に入れましたか？ 

もちろん取らなくても大丈夫な 
物 もあります か、少なくとも上の 


方に表示されている反応炉、エン 
ジン、ブレーキ•シュ I は必ず取 
つておいて下さい。 

しかし、エネルギ—はこの面に 
もありません。 

それから、 KLINEUM - 

0 5は必ず取つておいて下さい3 
24面で手に入る物は 
• E I TYPE 62 — Ax (S 
高級の4気筒エンジン) 
•KL-NEUM -05 xl ( 謎 


の物体必要不可欠/) 


- R ——UNIT T 


(すで 

に持っているはずです) 
そして、この面の出口も—つ' 
WARP PORT EAST て 


す 



_ 


. 3 : 


25面 


1111 

^1®—— 

1111 


さらに、この面もエネルギーは 
こざいません：あしからず…。 

初めの方である物を取ると、大 
切な物がほら、写真のようにスカ 
になつてしまいます。 

取らないように加速して壊して 
しまいましよ、つ。 

そして下の方にある" UNLU 
CKY" の所に入つてしまうと、 
出るのは熟練を要します。 

近よらないことです。 

25 面で取れる物は 

• REACTOR - xl ( 一番 

せこいやつ) 

• s u K A X (スカ/) 

• E ——TYPE 2 3 3 X _ 丨 
気筒のエンジン/) 

I 気筒のエンジンは間違えても 
取らないこと/ さもないと、ほ 
とんど—面の時と同じパワーにな 
つてしまいますよ/ 

出口はただ—つ/ WARD - 
PORT EAST てす 


"いろいろあるぞ/アイキャッチャ I " 


面クリアごとに出て来るアイキ 
ヤツチヤーには、色々な物があり 
ます。 

V 得する物 

• REPAIR をしてくれる夕 
ィニヤンの絵。 

•BRAKE POWER を up 
してくれる反応炉のような絵。 

•MAX SPEED を上げてく 
れるタルのような絵。 

その他にも、 PLAY 時間を 2 


時間増やしてくれる絵など色々あ 
ります。 

▼損する物 

•エンジン•トラブルを起こす 
変な字の書いてある絵。 

•リアクター•トラブルを起こ 

す、死兆星の絵。 

など、特に損をする絵の方がよ 
くそろうようです'' 

他にも、スカの絵が2種類位あ 
ります。 


L 


26 面 


ill— 


ど〜-^と-来ました/最終面： 
26 面目ですょ〜だ。 

この写真については、もはや何 
も言ぅことはありません。 

見ての通り、ウルトラス—パ— 
コンピュ1夕— - Neesa ，の 
最後です 


ついにラスト—面まで来ました 
25 面目です 

この面は写真を見てもわかるよ 

ぅに、最初からサギな面です" 
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ぺん〇ろべ〜/ スカ.' 


mnf g 確 st 
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DEM 〇で遊べるつて知つて芝！？ 


おわ 1 0だよ〜ん。 


64 



て 



しかし破壊したところで、あな 
たは脱出しなければなりません。 

え？ 脱出法を教えろ？ちょ 
つと力んべんして下さいよ〜/. 

そればっかりは自分で考えて下 
さぃ。 

さぁて、 ぅまく 脱出できれば、 
感動のエンディングが待っている 
ぞ。 

26 面(最終面)で手に入る物は 

• ENERGY 

• Mooc AHX I (謎の物体 P 
A R T n です) 

皆さん、いかがでしたか？ 

あんまり急いで書いたので、読 
みずらかつたと思いますが、注意 
して読んで下されば、この 「se 

eNaJ といぅ ゲ - ^は、はつき 

り言って簡単に解けます。 

やはり、人間は辛抱が必要です 
よ。 

( FAMK - JUPITER) 


_:1:: 






0 - 

■参 a 

^ i 

_ l :: 

u ，ハー 

Yo ,J 







































































受験勉強も 


ゲームサ—クル 


イべント告知版 

8月9日(土)、東京•板橋区 
民会館(和室)において 、 VG 2 
夏の茶話会が開催されます。 

当日は、ゲ I ムメ I カーの企画. 
開発関係の方々 を お呼びして、お 
話しを聞いたり、 ゲーム イントロ 
クイズ、ゲ—ム連想クイズ、ゲ— 

ム同人誌即売会など、いろいろと 
盛り沢山な企画をたてています。 
ゲームグッズ.もたくさん用意して 
ます。 

興味のある方、ゲ—メスト愛読 
者の方はふるつて御参加下さい。 

なお、参加希望者は左下の、「参 
加希望ちゅどん」の部分を切り 
取って、無記名の定額小為替(郵 
便局の人に聞いちゃおぅ。)千円分 
と I 緒に、左記の住所宛に、お送 
り下さい。 

参加者人数が一定に 達しました 
ら、そこで打ち切らせて頂きます 
ので、あらかじめ御了承下さい。 

(当日は、昼食出ますよん) 

詳しくは、 ゲ— メスト編集部へ 
お問い合わせ下さい。 

03 - 293 - 9324 

担当•植村、おたや。 

☆送り先は 

〒175 東京都板橋区高島平2の 
丨の7の 303 植村方(茶話会参加 
希望係まで) 




タイムギヤル (ビクタ—) 



映画をみて 

明日からまたゲ—ムをしよラ 


君たち、本日もゲームはやった 
かな？.もちろん、やつたでしょ 
ぅね。やり過ぎて、頭がボーとし 
ているよ、つて？ そういう君達 
に、頭をスツキリさせる映画を、 
2本紹介しちやおう。 

東宝東和の配給で、全国の東宝 



系映画館で公開される「カバリン」 
と「スぺースキャンプ」の2作。 

ガバリンのほぅは、6 月 14 日 か 
らすでに公開中で、試写会禁止と 
いぅ謎につつまれた.ホラ—映画。 
この映画はパズル•スリラ—とい 
つて、観客自身が主人公と一体と 

なり、数々の謎を解いていかなけ 

ればならないんだな。 

アドベンチャ—ゲ—ム大好き人 

間にとつては興味津々の映画だ。 

謎をクリアする度に怖く、しかも 

難しくな つていくので、隣の彼女 

に気をとられていると、分からな 

くなる ぞ。 

さて、ガラツと変わつて、7月 

19日公開予定のスぺースキャンプ 

の方は SF 宇宙もの。 

悲劇的な打上げ事故の記憶もま 

だ新しいが、スベ—スシャトルに 


よって、宇宙旅行が身近な、現実 
的な ものと なつたのは事実だ。 

アメリカに実在す る スぺースキ 
ャンプにおいて、子供達は宇宙に 
行く ことを 「明日海に 行く」 とい 
う 程度に考えて いるそう だ。(本 
当かな) 

この映画では、そんな少年達が 

主人公で、キャンプ中にちようと 

した 手違いがあり、何も知らない 

子供達は宇宙へと…。そこでどん 

な体験をするのでしよう？.お楽 

しみ、 というという 訳。 

アーケ I ドゲ—ムやファミコン 

で疲れた頭に新鮮な刺激を！と 

いう ことで、ガバ リンとスぺース 

キャンプの紹介でした。 

(御旅屋) 


そぅ、あのタイト—の『タイム 
ギャル J が VHD になって再登場 
するんだ。プログラムカセツトは 
MSX 用と XI 用がある。 XI 用 
プログラムの開発が遅れているた 
め、発売は8月 21 日ごろとか…。 

業務用の発売バージョンでは力 
ツトされてしまつたタイムセレク 
卜 機能も入る らしい よ。 

レイカちやんのキユートなアク 
シヨンが君のマシンで再び…。夕 
イムギャルフアンのみんな、期待 
していいぞ！ 

(タイムギャル追跡班•螢) 


ゲ I メストは 
者を待つているぞ 

ゲ— メスト編集部では、編集長 
と一緒にメーカ—取材をする勇敢 
な読者を募集中です。 

複数で応募が来た場合は、抽選 
とさせて 頂きますが、読者代表の 
取材人は、毎号代わりますので、 
あきらめずドンドン応募して下さ 

また、君が取材してみたいと希 
望す るメ ーカ I 名と、どんな こと 
を知りたいかを短かく記入して下 
さい。 

希望者は、ゲ— メスト編集部「メ 
I 力—取材読者代表」係宛に、お 
匣り下さい。 




昔の人はいいことを言つたもん 
ですねえ。「ょく遊び、たまには 
学べ」つて。オット、間違つたか 
な？ 

新声社は「ゲ— メスト」だけ発 
行しているんじやないんだょ。大 
学受験生の皆さんに、楽をして合 
格しても らおぅと 頭をひねつて、 
つくつ た本 も だしているんだ。 

まず '㊃ 英語暗記するだけ，：。 
著者は井久治久、現役の早大生で 
構文•文法•イディオム•作文は 
これ—#で十分という自信作。よ 
く売れているよ。定価7 5 0円。 

次に『⑱英単語— 23 4』で、 


著者は井川治久と小貝勝俊。早稲 
田•慶応突破に必要な単語を厳選。 
これも7 5 〇円。 

理系志望者には、そのものズバ 
リの『理系数学@解答術55』もぁ 
るよ。著者は紺野智生、850円。 

それぞれ全国の書店で発売中。 
ぜひ活用してほしい0 


もちろん、「ゲ— メス L 


愛読 


者(ただし高校生•浪人生に限る) 
に各5冊(各5人)にプレゼント 
_ } ちやぅぞ。 

じやんじやん申込んで下さい。 
•ゲーメストブタさんの本プレ 
ゼント J 係まで。 
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1 



OLD (古い)とい i つのは気がすすまな 
いま 4 P 考えるだけで 
胸が熱くなる。それこそ名機 
名機は常に生きている。 


6 


覚えている人は思い起こ してよ。 
あの感動/ 

知らない君は知つて欲しい。 

名機の魅力の深さを…。 


山河悠理 

前回の OLD ゲ—ム特集はどうだったかな？•知らな 
いビテオゲ—ムが多かっただろうか。 

今回は、君もきっと知っているだろう、メジャ—な機 
種に的をしぼってみた。 

世界をビデオゲ—ムの渦に巻き込んだ「スぺ—ス ィン 
べーダ—」。 

全米で大ヒツトして、アニメにまでなつた「パックマ 

ン JO 

日本で全国大会の機種となつて多くのフアンを熱くさ 



せた 「 NEW ラリ— X 」。 

さらに、メジャ—ではないが、|部のフアンの心をつ 
かんだ「モンスタ—パッシュ , -0 

あ、それから、これら 4 つの ゲーム にはキャ ラクタ— 
商品という副産物があつた。その写真ものせて、君たち 
に大サ—ビスするぞ。 

では、 OLD ゲ—ム の 世界をゆつ くりとたんのうして 
下さい。 


ータイト I 


空前絶後/といぅ言葉が 
少しも大げさで なく、 

ちっとも古めかしくなく 
文字通り空前絶後の大々ヒット作だった 



7 年前、空前絶後の大ヒット 
作•ビデオゲ—ムの火つけ役•世 


間から不良のたまり場とレッテル 
をはられたゲ—ム……とくれば知 


らない人はいないはず。『スぺ—ス 
インべ1ダ I 』を紹介しよぅ。 


インべ—ダ—退治に 
熱中して 

お袋を泣かせたオレ 
君は無事パス 
できたかな 

I 言でインべ—ダ—といつても 
小•中学生の人は、実際に PLA 
Y した 人は あんまり いないと 思う 
のでゲ—ム内容を紹介すると…。 

宇宙から来る侵略者(インべ— 
ダ— )から地球を守るためにビー 


ム砲が出動した。 

-というスト—リ—展開から 

も分かるように、あらゆる戦闘ゲ 
丨ムの原点という感じである。 

実際のゲ—ム 画面を みると、 画 
面 上方に5段 X11 列のインべ— ダ 
I が並び、下方にはビ—ム砲と4 
つのブロック(卜—チカ) が ある。 
いうまでもなく、インべ I ダー を 
退治す るの だが、 インべ— ダ— は 
数が少なくなってくるにつれて移 
動スピードが速くなっていく。最 
後の|匹はすごく速くなるので' 
狙いが正確で ないといけない。 


スぺ—スインへ夕— 
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全米で大ヒットの傑作 
キヤラクター、が 
とにかくユニークだつた 


お次は全米で"大大ヒット，/し 
た 『パックマン』だ。パックマン 
が、ゲ—マ—の前に姿を現わした 
のが、 1980 年の 終り 頃。その 
頃ナムコはキング&バル—ンや夕 
ンクバタリアンなどを出していた 
が、この頃はゲ—ムセンタ—は不 
良の たまり 場といぅ ィメ — ジが強 
く、ゲ—ム界が暗い色調の中に沈 
み込んでいた時代だった。 

しかし、 このパックマンはアメ 
リカで世に認められた、ビデオゲ 
—ム第1号といつてもいいだろう。 
なんてつたつて、キヤラクタ—商 
品はおろか、アニメまで作られた 
のだから…。 


とま あ、エピソ—ドはこれ位に 
してゲ—ム内容を説明しょぅ。 

敵一匹々々の 
性格を読んで 
バッチリ攻撃 

まず、操作は4方向レバ—の 
み//ボタンがなかったので、レ 
バ—操作だけに集中できるのがょ 
かったね。そして、レバ—で操作 
するのは我らがパックマン。パッ 
クマンを操作してドット(点)を 
食べていつて、画面上にあるドツ 
卜を すべて食べたら一面クリア。 
敵はモンスタ— 4匹。それぞれ 


そしてインべ—ダ—を全滅させ 
れば一面クリア。クリアできない 
と死亡。つまり侵略される(イン 
ベ—ダ—がビーム砲の位置までく 
ること)と、それだけでゲームオ 
—バーになつてし まぅ のだ。 

一定時間で、画面上方を UFO 
が横切る。これを撃つと 50 〜 300 点 
のミステリ—得点だが、この点数 
には一定の法則があり、最初22発 
(7 発でもょい)を適当に撃ち23 
発目 (8 発目)で UFO を撃てば 
300 点になる裏技 (？) もあったん 
だよ。そのあとも14発撃って15発 
目で UFO を撃つとやっぱり 300 点 
になるんだ。 

それと、もうひとつの有効な裏 


技を知つているかな？ そう、俗 
にいう名古屋撃ちこと 「不死鳥」。 
これは、もとはバグだつたんだけ 
ど、わざと残したんだつてさ。ど 
ういう技かというと、侵略される 
I 段前にィンべ—ダ—がいる時、 
ビ I ム砲をィンべーダ I の前に も 
つていくと、敵のビームがすりぬ 
けて しまう 技なんだ。これを使え 
ば忍耐力のある人はずつとおわら 
ないんだ。 

類似品や n ピ—が 
出回ってそれも 
ダントツの一番 

バグといえば、レインポ—作戦 


というのもあつたね。10点インべ 
I ダ—を最後の I 匹にすると、イ 
ンベ—ダ—の残像がつながって虹 
になるというものだが、この10点 
インべ I ダーを残すといきなリ侵 
略されて しまう バグもあつたね。 

さらに、おいてきぼりや自爆な 
どのバグもありました。 

それから、インべ—ダ—は類似 
品やコピ—品がかなリ多くでまわ 
つたゲ—ムでもあるんだ。その数 
おょそ10種類以上。どれだけ、こ 
のインべ I 夕 I ブームがすごかつ 
たかわかる。また、インべ—ダ— 
1万点の解法(名前忘れちやった 
よ— ) という 本 も 出たんだ。どこ 
かの古本屋にいけばあるかもね。 



のキヤラクタ—を紹介する.と… 
♦ OIKAKE•AKABEE 
♦ MACHIBUSE • PINK 
Y 

♦ KIMAGURE•AOSUK 
E 

♦ OTOBOKE•GUZUTA 
というふうに、それぞれに性格 
づけされていたのもまたよかった。 
PINKY なんか、パックマンを 
挟み撃ちにしようと先まわりした 
り、 GUZUTA なんか、 他の 3 
匹がパックマンを追いかけている 
のに、1匹だけへんな方向へいっ 
てしまつたりという、敵なのに憎 
めないところがあったね。 

しかし、パックマンは非情だ//: 
このモンスタ—達を こらしめ なく 
てはいけない。 4 隅に光る々パワ 
丨 エサ"を食べて、モンスタ—を 
こらしめよう。 連続してモンスタ 
I 一一食》つくと、 200*400. 
800 •1 GOOVCS 占"^5> 古问く 
なつていくので、かなりのボ—ナ 
ス点になつたね。 

あと、ドツ トを ある程莹食べる 



と、モンスタ—の基地 (？•) の下 

にボ—ナスフルーツが出て 

くるの だが、 先の面に進む 

と、ギャラクシアンや鍵な 

どが出てきて、(そう 

か、ギヤラクシアン 

はフルーツだつ 

たのか)と 

は別に思わ 

なかつたけ 

ど、初めて 

ギャラクシア 

ンが出てきた時 

はびつくりした 

な—。 

あと、いちご、りん 
ごの一面、ギャラクシ 
アンの一面、鍵の一面. 

5 面をクリアすると、 

「コーヒーブレイク J というのか 
あつて、パックマンとモンスタ— 
がおもしろいショ—をみせてくれ 
るんだ。 

特に、2回目にモンスタ—が自 
分の服 (？■) を釘にひつかけてや 
ぶいちゃうんだけど、 3 回目にそ 









































































































































































































s k 




の部分をつぎはぎして再度パック 
マンを追いかけるんだけど、今度 
は身ぐるみ全部ひっぱがされて逃 
げていつちゃうのが、すご—くお 
かしくて 爆笑したね。 


いろんなデマ情報が 
流れたのも 
面白かった証拠だ 

それに、このゲ—ムには色々な 
デマ情報が飛んだりしていたね。 
鍵のあとはひたすら鍵が続くんだ 
けど、「ぶどぅが でる」、 「家が でる」 
など、根も葉もないデマが流れた 
ね。 

あと、このゲ—ムにもバグがた 
くさん あつて紹介したいんだけど、 
ぺ—ジの都合で紹介できなくて残 
念。そのうち驚異現象などで紹介 
する からね。 
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スペシャルフラッグの元凶は 
J のゲームだ/ 



1981 年に現われた、この N 
EW ラリ IX は、. BU 作のラリ —X 
を やさしくし たものなのだ。ここ 
で、 前作のラリ IX と NEW ラリ 
IX を知らない人のために、簡単 
に比較して紹介してみましよぅ。 

ラ UIX と 
比較してみれば… 

1旗の種類 

ラリ IX では、かの有名なスぺ 
シャルフラッグ(この旗を取つた 
ら以後の旗の得点が2倍となる) 
が一本と普通の旗 9 本なのだが、 
NEW ラリ IX にはラツキーフラ 
ツグ(残燃料がボ—ナス点となる) 
というのが一本あり、スペシャル 


フラッグも一本あり、普通の旗が 
8本になつている。 

2 レッドカ—の台数 

ラリ I X では一面から 3 台で最 
高8台まで増えるのに対して、 N 
EW ラリ IX では一面が一台で最 
高は 7 台である。 

3迷路の形•色 

ラリ IX では袋小路がたくさん 
あるのに対して、 NEW ラリ IX 
ではそれらの袋小路に穴ぼこがあ 
いており抜けやすくなつている。 
その名ごりとして、 1.2 面の袋 
小路を書いて比較しておこぅ。 

また、画面の色もラリ IX はや 
や暗めなのに対して、 NEW ラリ 
IX では明るい色になつているの 
も特徴である。 


4 レ I ダー 

ラリ IX はレ—ダ—にスペシャ 
ルフラッグの位置がぅつらないが、 
NEW ラリ IX では点滅してわか 
ると いぅもの。なお、ラツキ—フ 
ラツグはわからない。 

5 VGM 

ラリ IX では、どちらかという 


と暗めの音楽だが' 
NEW ラリ IX では 
明るくテンポの良い 
音楽になつている。 


こう比較して書い 
てし まうと、 ラリ— 
X が|方的に悪者に 
なつて しまう が、ラ 
リ IX もビギナ ータ 
ィプというのがでて、 
レ—ダ—にスペシャ 
ルフラッグが点滅し 
たり、1面はレッド 
力—が2台というふうにラリー X 
と问巳西ラリ—父を単純に比較す 
るのは難かしいかもね。 

話が ちょつ と横道に それました 
が、本題の|\|£西ラリ|><へ.：。 

NEW フリ IX 
ヒットの秘密は 
これだ 

NEW ラリ IX がラリー X 
よリヒツトした のは、 やつ ぱ 


り難易度をぐぐ 
つと下げたのが 
I 番に上げら 
れると思ぅん 
ですよね 
これによ 
つて、ラ 
































































































































































リ I X で、「こんなゲーム難しすぎ 
るよ—」という人でも、ある程度 


いくのでプレイしたりした人がか 
なりいるんじやないかな？■(私も 


そのぅちの一人にはいります)。そ 
れと、 VGM も当時の水準として 
は格段に良かったんじやないのか 
な？. また、縦横スクロ —ルも当 
時としては画期的で、これ もヒッ 
卜した理由として上げられるでし 
よぅ0 

君ち知ってるかい 
いろいろ 
バグもあったぞ 

ここでバグ情報を少し紹介しま 
しよろ〇 

★旗を取る時に、マイカ—をリタ 


丨ンさせると、まれに取 
つた旗が残りますが、画 
面外にスクロ—ルさせる 
とその旗は消えます。 

★チヤレンジングステ 
—ジで、燃料がなくな 
り、レッドカ—が動き 
だす時に L フラッグを取るとレッ 
ドカーが亭止してしまいます。 

ほかにも、迷路外の畑 (？_) に 
はいつたりするバグもあります。 

最後に2巳西ラリ|><がとても 
うまい植村伴北編集長に感想を聞 
いてみましよう0 



く燃えたゲーム。 
このゲ—ムなくして、僕のゲ—ム 
人生は語れない。当時はあつと驚 
いた、あの広大なマップ。しかも 
見事にできたその迷路の中で、作 
戦を立てる こと もで きる 新鮮さと 
面白さ。しかもしかも、あの乗り 
のいい音楽がとつても珍しくて、 
いろんな替え歌を作詞したもんだ。 


議 S 


セガ 


気分はすっかり 
スプラツタ感覚 


モンスタ—バツシュといえば、 
知る人ぞ知る、かの有名な々一徹，/ 
ということで、前世紀の名人 • I 
徹さんに語つてもらおう。 


1982 年の夏、地獄の よぅな 
猛暑が続く中、突然、日本に寒気 
を漂わせる よぅな ゲ—ムが出現し 
た。そのゲ—ムこそがモンスタ— 
パッシュである。 

このゲ—ムはバンパイヤ—館、 
フランケン城、 カメレオン墓と3 
つのバタ—ンに分けられており、 
その 3 パタ I ンが一つのラウンド 
になつている。 

それでは、その 3 バタ—ンを、 
これから皆さんに紹介しよう。 


I と、その子分であるコウモリが 
住んでいる。 

また、この面の特徴としては、 
まず、画面上に出てくる 5 本の口 
ウソクを連続してつけると、ボ— 
ナス点が入ること、赤•青2つず 
つの計 4 つのワ—プドアがあると 


いぅこと だ。 

このワ—プドアは、敵であるド 
ラキユラ—が追つてきて、つかま 
りそうになつた時に利用すると、 
うまく かわすこと'*^'できる。 


フランゲン城 


この城には、フランケンと、そ 
の子分でぁるォォヵミ男が住んで 
ぃる。 

また、この面は前のバンパィヤ 
I 館に、 ロウ ソクが 5 本ぁつたの 
に比べて、フランケン城には ロウ 
ソクが彳本しかない。 

しかし、別に不利になつたわけ 
でもない。 

その理由として 
は、バンパイャ| 
館では、 ロウ ソク 


に火がついている間しか魔剣が輝 
かないが、フランケン城の場合は、 
ロウ ソクに火をつけると太陽にか 
ぶさっていた雲が動き出し、画面 
上が明るくなる。 

この時に、 ロウ ソクの火が消え 
ても、雲が太陽に再びかぶさるま 
では魔剣は輝き続ける。 

ロウ ソクに火をつけたら、すぐ 
魔剣にタツチして、フランケンを 
じつくり追いつめろ/ 


カメレオン墓 


この墓には、カメレオンマンと 
その子分であるサソリが住みつい' 
ている。 

また、この面の特徴としては、 
今までのドラキュラーやフランケ 
ンと 違つて、画面上から姿を消し 


バンパイヤ—館 


この館には、吸血鬼ドラキュラ 



てし まう ことと、3つのカラ—チ 
H ンジが あり、ここを パッシュ マ 
ンが 通ると、姿を消したカメレオ 
ンマン を 発見す ることができる。 

さらに、この面で注意しなけれ 
ばならないことは、ロウソクに火 
をつけ、魔剣にタッチして、ス— 
パ—ザップを カメレオン マンめが 
けて発射した場合、たまに舌をの 
ばして、ス—パ—ザップが全くき 
かない時がある。 

この場合には、カメレオンマン 
が舌をのばして引っ込めてから、 
すぐにス I パーザップを撃つ こと 
が望ましい。 

以上で、 モン スタ—パッシュの 
紹介を 終わり ますが、このゲ—ム 
に対する私め(一徹)の感想をひ 
とこと言わせてもらうと…。 

このゲ—ムを初めてプレイした 
時はわずか200点で終わつ てし 
まつたのだ。このとき、私は(ち 
きしょう、 このゲ—ム 、オ レをバ 
力にしやがつて) という 気持ちに 
なり、 燃えに燃え、 ついに460 
万点を突破した。さすがに、この 
時ばかりはとても うれし かつたネ。 

( I 徹) 

























































































































































































































ゲ—厶が好きだから… 
だから生まれた ECM 。 
規則なんて何もない。 
ただ好 W だから 
僕らは自由、そして仲間。 


V 


注目のプレイスポツト、大船。 
ほんのり浜の香り… 

SEASIDE SPOT ね， 


東海道線で東京から約 45 分。大 
船といえば潮の香が自然に匂つて 
きて、湘南のしゃれたセンスがな 
んとなく目に浮んでくるのだけれ 
ど、あなたはどぅですか。 

大船といえば、地名は大抵の人 
は知つてると思うけど、実際に足 
を運んだ人は案外少ないかもね。 
実は、かくいうあゆみも初めてな 
のです。 


ECM がメ —ンスポットとして 
いる"大船キヤロット"はどこに 
あるか、ワタクシ、迷いました。し 
かし迷ぅ必要はなかつたのです。 

予備校の一番手、代ゼミ大船校 
を目指して歩けばよかつたのです。 
ゲ—ム場の匂いがしました。ピチ 
ピチした若者の集まる所に、ゲ— 


ム場があるのがあたりまえです。 
あと一歩で代ゼミという場所に、 
"大船キヤロット々はあるのです。 

この大船キヤロット、「勉強し な 
きや」という 予備校生に とって は、 
とてもとても罪な やつなのです。 
だっ て、そうじやありません？ 周 
囲がガラス張りの明るい店内、や 
さしそうな 力持ち 店長、粋な 室内 
装飾、 そして この 熱気、とくれば、 
やっぱり 入りたくなってしまうよ 
ね。 うん、 わかるよ、予備校生諸 
君、 許してあげよう /悪いのは、 
そういうめぐり 合わせな のだ。 

さすがに 18 、 19 歳の予備校生ら 
しき子が多くて、なかなかアダル 
卜な プレイスポットかも ョ。 



V 


潮風の似合い f つなロングヘア 
江ノ島と才—トパ V … 

それが会長さん 


とにて 
ン間し 


大船キヤロットにもちやあんと 
いるのです。ここをメーンスポッ 
卜とするゲーマ I 集団" ECM 々。 

(さて、どんな会長さんかな) 

とワクワクのあゆみも、さすがに、 
黒い上下服、皮手ぶくろ、.背中ま 
でたらした髪、うす茶のサングラ 


クのり ス、とどぅみても：：— ドロ ッヵ| 

井 fS た 

石いき のこの人が会長さんだなんて、全 


くもつてぇ/ でした。 

でも、サングラスをはずした目 
はきれいで、いたずらつぽいべビ 
—フ H イス、なんて口走つてしま 
いそぅな素敵な彼が E c M の頂点 
を極める会長、野村達矢君なので 
す。 

サブキャップの石井秀範さんと 
並ぶ とまるで 親子 (？• 石井さん 



がたのもしい感じなのです、とい 


うこと)、思わ 


まいました。 


21歳、そして 
会長は20歳、 
若いキャップ 
達なのです。 



ハイス n ア占領/ 

そんな大きな夢から生まれた 
ECMO 

夢から自由が生まれて… 



ECM 、 すなわちエクスクラメ 
丨ション(叫び)の略。 

で、どうしてこの会を？ と聞 
くと、その生いたちがまたユニ— 
ク。実はメンバ—の多く (もち会 
長も)は、隣にド—ンとそび える 
代ゼミに通う身だったそう。いつ 
しか大船キヤロットの常連メンバ 
丨となり、仲間となり、 ECM と 
なったゎけなのです。でも"£0 
M 々つて、どうして名付けたの？ • 
「当時、ある雑誌で EXCHA 
NGER というグル—プがハイス 
コアを占領したことがあり、よし 
俺も全国のハイスコアボ—ドを占 
めてやる、と思つたわけ。1人じ 
ゃムリだから仲間に声をかけて、 
ハイスコアボ—ドに名前をのせる 
時、必ず名前の頭に" ECM "と 
つけよう、ということになつたん 
だ」 

素敵な目を輝かせて語る会長。 
なるほど、これが ECM のはじま 
りだつたのか。実際、ハイスコア 


を ECM で占めちやつたからまた 
ぃ。 

「会の規則なんて堅苦しいもの 
は一切ナシ。ただひとつ守つても 
らわなきや困るのは、スコアをの 
せる時、必ず ECM を名前の頭に 
つける こと… それ ダケだょ」 
なにしろ、 会長自身が起多忙人 
間で、あんまり大船に姿をみせな 
いんだから(住まいは遠いので 
す)、ましてや"会則"な—んてめ 
んどぅな ことは 言いつこなし。 

「それと俺の気げんをそこねな 
いつてことね」とここでちょつと 
会長してみる野村さん〇ユーモア 


\ 


感覚も抜群 。〃 E CM のパワ—は会 
長にあり々って感じがするくらい、 
フットワークあざやかな野村さん 
なのです。 

じゃあ、今までの活動ってただ 
みんなで ワィワィ やってるだけ？ 
と思うとそうでもないのダ。何て 
つたつて本を作つてしまった/ 
正確には『ドルア—ガの塔』とい 
うゲ—ムの解法を、メンバ—全員 
がそれはそれはがんばって考えた 
そうで、それを コピー 誌に まとめ 
た。それだけではもったいないの 
で、文章も工夫し、売ることにし 
たのだそうな。他にギヤプラスの 
本なんかも作つたんだつて。メン 
バーみんなでバリバリやり始めた 
ら、ちよつと怖いかもヨ。 


大船に集ラ仲間たち 

派そろいじや負けないよ 


名簿もそろそろ作ろぅかな、な 
んて言つてるけど、あゆみが|足 
先にちよつびりメンバ—を御紹介。 

ゲ—ムはブロックくずしから始 
めて、完璧に極めた、 という 会長は 


みんなもぅ ィ メ—ジできたかな。 
得意はシユーティングゲ—ム、ギ 
ャプラス等。 

z E N J 丨こと石井君はスタ— 

ラスタ—に メトロ クロス、古间スコ 























ECM —同でパチリ。会長の野村クン、ロングヘアーがきまつてる/ 
この野村クンの八イスコア•ネームはなぜか APAPA だつて。 
後列左より：後藤、石井、尾藤、佐藤、野村のみなさん。 

前列左より：鈴木(保)、和田、鈴木のお3人。 


イーリングは、そういう会長さん 
の中から生まれてくるのかもね。 


都心から離れた大船、他のゲ— 
ムクル I プとのつきあいもほとん 


ふ 


そしてそれが、 ECM の良さのひ 
匕つなのだけどネ。 


どない。摂政こと、石井さんなど 
は、たまにメンバ—を率いて都心 
のゲームセンタ—に遠征したりす 
るそぅだけど。 

では、 ECM のメンバ—になり 
たいつて時は？•(聞いてみました 
ょ) 

「まず大船キヤロットの常連で 
あることが基本、そしてメンバ— 
達と友達になつて、あとは俺がい 
ぃョ、って言ぇば0ド」 

E c M はもともと友達づきあい 
が土台だからネ。まず大船キヤロ 
ツ トを のぞいてみ る ことかな。「で 


も俺と文通して知り合ったって友 
達になれるワケ だし」 と、ここで 
また会長のこだわりのないとこ、 
改めて見直してしまいました/ 

ヮザヮザ"会員募集，/なんて考 
えないのも、マィぺースの ECM 
らしいとこ。ゲーメストとしては 
今回 もまた 貴重なめっ け 物だった 
みたいです。 

あつと、そうそう、 大船キヤロ 
ットのハィスコアボ—ド、ちょっ 
と I 味違うょ。ゲ I ムネ I ムのプ 
レ—卜は、何てったって会長の手 
描きなんだから。これも絶対見て 
ほしいな。あゆみも、何だか(今 
日も素敵なグル—プと巡り会えた 
な)つて、素直に思えました。 

キヤロット 大船店 
神奈川県鎌倉市大船 2 1 16 —45 



V まだまだ鳴りやまない 
ブレイヤ—達の挑戦 
ECM は今日も最高/ 


「また、落ちついたら名簿つく 
りたいんだけど」といぅ会長も今 
年から理系の学生さんなのです。 

「もともと、ゲームは楽しいか 
らやるんで、それ以上のものは望 
まない」というのが持論だから、 
メンバ—を拘束するなんてことも 
決してしなぃ考ぇ。 ECM の、ま 
るでキャンパスのような自由なフ 





アはさす が。 

FISCHER こと佐藤君、ゲ 
—ムにかける情熱はスゴい。イン 
デイ •ジョーンズ 、ジ H ダイなん 
かまかせて/ 

Bobb y 尾藤は佐藤君とは対 
照的に地道にコッコツタイプ。ド 
ラゴンズ•レアもコッコツしつか 
りクリア。 

伊代好きの— YO こと和田君、 
うまくて早いけど飽きも早いとい 
う天オタイプ。 

CHIRICO こと後藤君、戦 


鬪ゲ—ムはお手のもの。 

MAK こと鈴木君、眼がちょつ 
と 悪いけど、そのためかカンは、 
バッ チリ^えてる ゾ。 ASO 、 ド 
ルア—ガも天性の銳さでこなしち 
やい ます。 

AT A R U こと鈴木(保)君はス 
ターラスタ—、 ロボレスなんかバ 
ツチリ。 

と、 ECM らしい素敵なメンバ 
I がそ.ろつています。やっぱりの 
ぞいてみたくなつてきたでしよ。 


< 出会いの春、そして別れの春。 
%, 2度目の春を迎え、夏に向か I つ 
, ECM もまた… 


ちよつと悲しいことは、4月も 
過ぎ、間もなく夏。つまり予備校 
生や学生だったメンバ—たちも新 


しい生活が始まり、なかなか大船 
キヤロットに集まる 機会がないこ 
と0 













求む/ゲ I メスタ I 



目指せゲ—メストの 
コーナ I が装いも新た 
に、読者のハィスコア 
を募集します。全国の 
読者が、津津浦浦で記 
録しているハィスコア 
を、葉書で申告しても 
らいます。 

各号で名誉の一位に 
なつた者は「ゲ—メス 
夕 IJ の称号をゲーメ 
ストから与え誌上で発 
表します。 

今迄、ハイスコアを 


出していても目立てなかつた隠れ 
ハィスコアラ—の諸君にもチヤン 
スがあるといぅわけだ。 

「ゲー メスタ—」 とは、真の上 
級 プレィヤ— に与えられる称号で 
あり、かつ多大な名誉である。さ 
あ、君も 「ゲ— メスタ—」に 挑戦 
してみてほしい。 

申し遅れましたが、この コーナ 
I を担当させていただくのが、私 
め伊渋見(原稿書き)と、魔王… 
じやなかつた、山河悠理氏です。 

(あれ？逆だつけ)どぅぞ、今 
後 ともよろ しく。 


新方式は基準点クリア方式なんだせ‘ 


今回から募集する、読者の方々 
のハィスコアは、本誌はさみ込み 
の葉書を用いてもらいたい。同様 
の書式ならば、官製はがきでも構 
わない。書き方は、はさみ込みは 
がきを参照のこと。 

くれぐれも、記入もれなどはな 
いよぅにお願いしたい。特に感想 
のところは、ゲ—ム中苦しかつた 
ところなどをチラッとでも書いて 
くれると嬉しいなあ。 

あと、頭をかかえるのが証人で 
あるが、スコアを出した、お店の 
店長さん等に、証明して もらえる 
のがベスト。だが、都合が悪かっ 
たりして無理だった場合等は 、I 
緒に遊んでたお友達でも結構だ。 

(その場合は、編集部から電話で 
詳しい話を 聞くことがあるかもし 
れません) 


ちよつちよつちよつと待つてく 
れ、まさかまさか10点とか、1 
00点なんていう、たわけたスコ 
アを送つてくるんじやないだろう 
ね。そんなことをされても編集部 
が混乱するだけなので、真の「ゲ 
I メスタ—」を募集するという力 
ッコイイ立場上、各ゲ—ム別にス 
コア申請用の基準を設けました。 

(左頁参照) 

ゲ—メストの読者の方々はプレ 
イして、この基準を越えたハイス 
コアを記録して『ゲ—メスタ—」 
への道を きり 開いてほしい。 

この基準、ちよつとキビシイか 
もしれないけど、「ゲーメスタ IJ 
になるための、いわゆるひとつの 
試練と思つて ほしい。 でも、実際 
そんなに難かしい基準ではないは 
ずです。 


そんな.~んなで、読者から集め 
られたハィスコアは、確認の上、 

〆 切日(奇数月1日の時点)で、 
集計されます。誌上では、各号毎 
でのハィスコア、及び通算チャン 
ピオンを機種別に掲載します。別 
に一位になれなくても、目立った 
人には掲載されるチャンスがある 
のだ。(ぅけを狙ってみるのも、ま 
た I 方法だね) 

くれぐれも いっておきますが、 
この申請で J A Do (永久バタ— 
ン、器具使用)や、ィカサマ(ゥ 
ソスコア)は通用しません。しょ 
せん、そんなものはゥソなのだか 
ら、結局バレます。編集部では入 
念にチ H ック します。あとで発覚 
した場合は、名前が載った分恥を 
さらすことになりますょ。(おみや 
—ら、ゆるさんだぎ や あ) 


さあ、 「ゲ—メスタ IJ に挑戦してくれ/ 


ここまでわかつたなら、早速ハ 
イスコアを狙つて、「ゲーメスタ 
IJ を目指して くれ。 ハイスコア 
を狙つてプレイするときは、申請 


用紙を持つていくのがいいね。 

もしかしたら、何力所かのゲ— 
ムセンタ—に申請用紙を置いても 
らうよう になるかもしれません。 


さあ、初代ゲ— メスタ—になる 
のは、誰だろぅね。 

あ、それから、よかつたら君の 
写真も送つてくれたまえ。 
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Ed Dm - □口 

\ てくださぃ | 

東京都千代田区内神田 1 一 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社^ 

君こそホ財尸行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 （ ） 才 

性別（男•女） 

ご住所〒厂 i[]n □□ 電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 










君 こそ ゲーメスト ノ、イスコア 申請用紙 


氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


ゲーム名 



証人 


キリトリ線 













































基準スコア大発表 

以下は r ゲーメスター J への 募集基準スコアです。くれぐれも、 
二のスコアをクリアしてから申請してください0 


機種 

点数 

備考 

機種 

点数 

備考 

ASO 

200万 

全面クリア 

カルテット 

10面 

IP、ICOIN 

ファンタジー.ゾーン 

800万 

3機設定 

強行突破 

50万 

全面クリア 

ダーウイン4078 

50万 


ハングオン 

3000万 

ゴールイン 

スクランブル. 

50万 


セクション Z 

20万 


フォーメーション 



ガンスモーク 

100万 

全面クリア 

闘いの挽歌 

5万 


RF 2 

20万 

ゴールイン 

魔界村 

2周目クリア 


陸海空 

30万 


スカイキッド DX 

30万 

1 P のみ 

ス ー ノく 一 . 

6面 


トイポップ 

2万 

IP 

スティングレイ 




4万 

2 P 

インディ•ジョーンズ 

70万 

3 LIVES 

ホッビング •マッ ピー 

6万 

全面クリア 

メジャーリーグ 

丨試合終了 

1 COIN 

マンハッタン24分署 

10万 


スターラスター 

2400 

アドベンチヤー 

スペースハリア_ 

3300万 

1 COIN 

忍者じゃじゃ丸君 

丨〇万 


ロボレス2001 

80万 


ぺーパーボーイ 

10万 

イージー 

黄金の城 

35万 



20万 

ミ ドル 

ワンダーボーイ 

30万 



30万 

/ \ —ド 

怒 

100万 

1 COIN 

ハレーすい星 

300万 


アーガス 

7エリア 


モトス 

200万 


ファイナライザー 

200万 


スーパーデッドヒート 

1000万 


ゲットスター 

40万 








a 


"ゲ—メスタ—ズ"八イスコア募集要項 



J 


I、清く正し<美し< 

くれぐれも、正当ブレイでゲ—ムブレイヤ—として恥 
ずかし<ない姿勢でハイスコアに臨みましよろ。 

二、 条件を満たすこと 

ゲ—ム別の基準スコア以上を取つだ上で応募してほし 
い。「ゲ—メスター」は、楽になるれものではない。 

三、 必要事項を記入せよ 

申請用紙には記入もれがないようにしましよう。 

四、 〆切に間に合-3)こと 

奇数月1日必着のこと。 


rK: 


L 


ゲ I メストの 
八イスコア登録は、 
W チヤンス 

個人別のハイスコア申請の仕方、みんな分かってくれたか 
な？ 

前号 (5 月 号)に載っていた、ゲ—ムセンタ—のハイス コ 
アについて、ゲ— メスト編集部でもいろいろと協議をしてみ 
たんですが、最初のうちは、ただゲ—ムセンタ—のハイス コ 
アを載せるだけだったら某誌のマネになるから、とか' 個人 
別を載せるんだったらお店のハイスコアはいらないよ—、と 
かの意見が上がり、 I 時は個人別のみという意見に落ち着き 
ました。 

ところが、読者の皆さんの中には、せっかくすごいハイス 
コアを出せたのに、はずかしいから、又は面 どうく さいから 
送らないよ一なんていう人が出てくるのではないか？.とい 
う意見が強く出たんです。そう言えばそうだ、それでは 、I 
挙に両方載せち まおうと いうことになりました。決定です。 

創刊号が発行されて以来、数多くのお店の店長さんからお 
電話を頂きましたが、申訳ないことを致しました。 

掲載希望のお店の方は、御面倒ながら、また改めて御連絡 
頂きたいと思います。 

読者の皆さんの中でも、ぜひとも、このお店のハイスコア 
を載せてほしいと思っている人がいましたら連絡待ってます 
ね—。 

(植村伴北) 
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才— ルドゲ— ムコー ナ—や業務 
用の必勝法やファミコン攻略を手 
がけている山河悠理です。 

知つている人もい ると 思ぅけど、 
私の本名は有田吉文といいますが、 
ケーメストではライターネームな 
どを山河悠理で統 I させていただ 
きますので、以後よ ろしく 0 

いちおぅ、ピン ボー ルなどをふ 
くめてゲ—ム歴12年。ビデオゲ— 
ムもテニスゲームの頃からやつて 
います。 

いままでの主な経歴は、 タイト 
I の関東大会では第 3 位(ほ とん 
ど〇八〇〇の大会〇ナムコの東京 
大会ではゼビウスで一位(ノーエ 
ブリ I で 2 QC 3 万)。 

得意なゲームはリブルラブル B 
-103 回 { ノ—エフ リ I 、 7 00 
万)、エグゼドエグゼスー〇 〇 〇万 
(全国で|番のり)、ギヤプラスー 
〇〇〇万(同じく全国一番のり)。 
その他古いゲ—ムならだいたい得 
意です。 

最近のゲ I ムはメーカーがファ 



おもしろくて 
燃えたたせるよぅな 
ゲームを说つてます 

•山河悠理 


ミコンに力を入れ過ぎているので、 

ちよつと . 。ただし' フアンタ 

ジーソーンやスクランブル フオー 
メーシヨンがけつこうおもしろく 
て、はまつてますね。 

そこでメーカーの皆さんに|言。 


業務用をファミコン用に変身さ 
せる ことも 大事で しようが、もう 
I 度初心にかえつて、 おもしろく 
て、燃えたたせるようなゲームを 
つくつ て下さい。待つてます。 


私が元全日本ゲ—ム界の総括者 
であった宮崎|徹です。(エへ 
ン)。私のデビユーはブロック崩し 
から始まつた。 

当時は、まだふけた小学生だっ 
たが、ゲ—ムに関しては I 般プレ 
ィヤーに対して、自分がそれをは 
るかに上回る天才的な能力をもつ 
ていたことは言ぅまでもない°な 
んといぅ自信) 

その後中学生となり、ドンキ— 
コングやクレイジークライマ—な 
ど、いろいろなゲームで栄光を手 
にした こと もあつた(のです )0 


とにかく前の私は、今の私に比 
ベてゲ—ムに対する"執念々とい 
うものを持っていたが、今の私に 


は、なぜかそれがない。が、また、 
いつか栄光をつかんでみたいと思 
う。(まだ私は若いのだ) 



私^^^苜名 ?i 
伝説の覇者です—崎 


徹 
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，ドネームは 

JUP 

気軽に声を 

かけてネ 

•阿部利彦 


初めまして。阿部利彦です。 
あまり知られていませんが、自 


分を含める 3 人でつく 
つた ゲー ムサ—クル 



はつきりいつて僕はファミコン 
がきらいです。もともとゲームと 
いぅのは、ア—ケードがはじめで 
すから、あまりファミコンは好き 
になれません。 

ひとむかし前は、毎日ゲームセ 
ンタ—に行つて、アーケ I ドを^ 


- ★ 

つていましたが、金がなくなつて 
きたり、やる気までなくなつてし 
まつたのでマニアからは、今はお 
りています。 

ちなみに、ひとむかし前は NA 
N 丨 SOR E ® といぅ名で出てま 
した。 


前マニアの僕ですが… 




























" FAMK " に所属しています。 
私のコ|ドネ—ムは JUP です。 

FAMK は約2年程前に発足し 
て、その後 VG 2 に加盟し、今は 
会員数約20名に増えています。 

ところで、私のゲ—ム歴ですが、 
たしか小学校 3 年生の頃でしたか、 
あのタイト—のスぺースインべ丨 
ダ—が出て何力月かたつたころ、 
ある友人に誘われて遊んだのが初 
めてだつたと思います。 

結局のところ、私は小 3 のころ、 
コンピユ I 夕 I に興味があつて、 
その時ゲ—ムの面白さを知つたの 
ですが、もしコンピユーターに興 
味がなかったら、今の私はなかっ 
たでし ょぅ。 

現在17歳、東京は墨田区に生ま 

★ - 


れ、千葉県の我孫子市 
で育ってはや15年。た 
だ今、千葉市内の某私 
立工業高校の3年生。 

進学を控え、ピリピリしている 
今日この頃です。 

皆さんも、ゲームをするのもい 
いですが、なにか本当の趣味と言 
えるものを見つけて、目的を持つ 
たゲームプレイヤーとなつて下さ 
\ 〇 

変な自己紹介になつてしまいま 
したが、これからもどぅぞよろし 
く/ 

なお、もし千葉県内のどっかの 
ゲーセンで" JUP " の NAME 
を見かけたら、気軽にお声をかけ 
て下さいな/ 



-ムはたくさんの 
友達をつくる 

籲大和和大 


初めまして、大和です。僕は現 
在 FAMK に所属しています。そ 

の FAMK に入るきっかけをつく 

った人は、あのガンセキ氏と会長 

の K • S 君で、この2人と知り会 

ぅきっかけをつくったゲームはド 

ルア—ガの塔やス—パ—パンチア 

ウトでした0 

最近の中高生は同じ学校以外の 

友達はあまりいないょぅだけれど 

も、僕には学校の友達ょりもたく 

さんのゲ—ムの友達がいます。(け 

つして学校の友達が少ないんじや 

ないよ)。年齢の方も、小学生から 
社会人まで様々で、みんなとても 


いい人ばかりです。同じゲ—ムに 

熱中していると、初めて会つた人 

でも、 どぅも 気があつちゃぅんだ 

ょね。 

そんでもつて、今燃えているゲ 

I ムは、フアンタジ I •ソ I ン ( 1 
千万ちよつち)と AS 0 (現在特 


訓中で、やつとこの前、じよじよ • 

ぜぜ面をクリアした)、です。 

僕のゲ—ムレべルは並よりほん 

のちよつち上つてぐらいのもので 

しかないけれど、ゲームが好きだ 

という気持ちは特上だと思う。よ 
ろしく ネ。 


「もしもし」 「はいはい」「厳碩 
です う…」 「お—、ど—もど— も」 
「あのねぇ、斉藤イラスト頼みた 
いんだけどぉ」「なんの ？」「XX 
と ^と △△の奴、全部で10ま 
い……サイズはこ AX でね」「ふん 
ふん、で、いつまでに上げるの？.」 

明日まで.：」 「•：：ちよつ とよく 
聞こえなかったけど… J 「あ•す* 
ま•で」 

という、頼んだ翌日キレイな仕 
上り、 DPE イラストレータ丨を 
めざす斉藤です。 

若いみそらを、何の因果で こう 
いう青春をすごさにやならんのか 
(じよ— だんですよ植村さん、あ 
I 仕事は たのし—な— )。 まぁ、 こ 
うなつてしまつたらゲーメストが 
つぶれるまで共に生きるカクゴは 
しました から、せ一ぜ一長生きし 
★て欲しいですネ。 


パリ—ンとどこから 
ともなく登場した浪人 
生、長崎智久で—す。 
本当ならライタ—に専 
念したい人だけれど身分が身分だ 
けに…。 

と、いぅわけで、大学に入るま 
でゲ I ム活動を自肅することにし 



_★ 


ました。でも本誌にはしばしば登 
場するからよろしく。 

フアンレタ—は編集部' 長崎宛 
へ。全国 2 百万の受験生諸君(大 
学はもちろん、中学や高校やその 
他の受験生諸君も含めて)、僕と一 
緒に来年は笑えるよぅにがんばろ 
ぅ//: 


浪人生だけど 
ガンバルゾー 

#長崎智久 


ィラストは即日 

一手引受けのつもり 

•斉藤智晴‘ 


























ゲ—メスト 


题仙円握って 
™ 八ガキを書けば、 

■パラダィス"： 

なあ〜んたつて、 
ここじや君が主役 
なんだもんねえ。 

im 


なんだ 


やつほ—い//創刊第 a 号だよ—ん。創 
刊号の反響がすご<つて、毎日々々たくさ 
んのお便〇の山に5ずもれて、-つれしい悲 
鳴をあげる私でした。 

レポ—卜用紙 18 枚のお便りをくれた栗原 
くん、プレゼント応募八ガキのアンケ—卜 
で、このコ|ナ—が一番おもしろかつたと 
書いてくれた石原くん、それからゲ—ムセ 


ンタ—の方々、甲府のニユ—スターの畑さ 
ん、ゲ—厶センタ—•ダイエ—の店長さん 
などから特別の励ましのお便〇をいただき、 
勇気づけられました。他にもお便りくれた 
皆さん、本当にあ〇がとろ。 

では、オタヤンこと御旅屋がお相手する 
「オタやんのおタヤリコーナ IJ (1?:)の始 
ま〇で—す。 


大屋 Is ガ 

創刊号はガ 

お便10のラッシュだ//: 


::4月20日(日) 晴れのち曇 
隣り町から友達が来た。そして 
山形の中心街へと出かけた。友達 
が本屋に 行こうと 言つたので、僕 
は何となくついていつた。 

僕がフレッシュジヤ〇プ(ちな 


みにこれは原文のままです…#) 
を見ていると、友達が何やらゲー 
ムについて書いてある本をみつけ 
た。それが GAM EST だった。 

僕はその本を見て、思わず買い 
たくなつたが、 SKY • KID に 


100円 、スぺースハリア—に 2 
Do 円 使って、持ち金は 0円 だつ 
た。しかし、偶然にも友達に 10 
00円 貸していたので 3 5 〇円 ば 
かり返してもらい 、 GAMEST 
を買おぅとした。 

その時、友達が「この本も一緒 
に買つてきてくれ」 と 言つて 本と 
金を僕に渡した。その本は恥ずか 
しい本だつたが、僕は ィヤと 言え 
ずにレジに行つた。レジのおつ さ 
んが冷たい目でチラ ッと 見たので、 
目をそらして時計を見ると、12時 
15 分なのであった。 

今日もょい一日であった。 

-これが僕と GAMEST と 

の出会いです。 

(山形県佐藤芳明君) 


記調に書いてくれた佐藤君で 
したが、友達に言つといてくださ 

い。-その本私にください 

(ど一せ私はスヶべだよ//:) 

☆ゲ— メスト創刊おめでとうござ 
います。早速読ませて頂きました。 
私も常識ある (？) I 読者として 
少し感想を述べさせて頂きます。 

まず、この編集方針は正解だつ 
たと思います。攻略法に関しても 
行き過ぎることなく、いい点をと 
らえているのではないでしようか。 
特に「どうしてもうまくなれない 
人のために…」というような記事 
は、うまい人、下手な人にかかわ 
らず、いい記事であるし、また、 
それが「攻略法の原点」だと思い 
ます0 


❖ 



御旅屋喜久 


——ゾ//と 

IE 



現在、多々あるファミコン雑誌 
は、数々の裏ワザと称される、本 
来はプレイヤ—個人が見つけ出す 
ものや、プログラム自体のバグな 


どを満載しており、そぅいつたも 
のの数で売り上げが左右されてい 
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所沢市栗原桃郎君 



☆ゲームという ものは もともと マ 
ンガのよ—なものなので、こいつ 
をマンガ にしてもあまりおもしろ 
くないのは明らか。でも「高橋名 


人物語」がものすごぃ||:片手で 
なんでも握りつぶすやら、ガキの 
頃クマと戦つたやら、こりやほと 
んど梶原一騎の世界やで—。 

あと「ファミコンチ H イサ—強」 
といぅマンガがとんでもなくて爆 
笑である。なにしろ特訓法が…「こ 
っこれだぁ」…養老ホ—ムでずら 
つと並んだ、じ—さん、ば—さん 
の肩を「ぅお一一つ」モミモミモ 

ミ-ッ11: とやつてんだからも 

のすごい。 

(埼玉県所沢市栗原桃郎君) 

★なに!?高 3 だって//:栗原くん、 
受験はダイジョ—ブなのかいな？ 
レポ—卜用紙 18 枚って、いくら何 
でも書き過ぎだよ。…というわけ 
で、今冋はホンの一部だけ採用。 


読者も「あ—おもしろかつた」で 
すませてしまつたとしたら、ビデ 
オゲ—ムはそれだけのもので終わ 
つてし まうよう な気がして、恐ろ 
しぃ。 

ゲ—ムがくだらない、ごく低俗 
なお遊びとしての評価しか受けな 
いのは、開発する側の問題もさる 
ことながら、ごく|部のプレイヤ 
I の態度にも問題があると思うと 
したら、それは開発という立場か 
ら見たおごりだろうか。 

だれもが、もっと面白いゲ—ム 
をプレイしたいように、もつと面 
白いゲ—ムを作つてみたい。たと 
えそれが、ひとにぎりのプレイヤ 
I を対象としたものであつても、 


もっと知的な完成されたゲ—ムを 
開発してみたい、と。 

思わず真面目に書いてしまった 
(ほんまかいな)。 

たかがゲ—ムじゃありませんか、 
プレィする人も開発する人も楽し 

くやらなくちや-と、いうお話 

でした。おそまつさま。 

草々 

(株式会社エス•エヌ•ケィ • エ 
レクトロニクス尾畑晃児さん) 

★/4畑さん、本^にどうもありが 
とうご ざいます。我々：！集部一同、 
より一層の努力をしていきますの 
で、今後ともよろしくお願いしま 
す。あ… SNK といえば、吉野さ 
ん、またお会いし ましよう n : 


S J - S J - 0 と 

もう一 H だ ■- 


ンピユ I 夕—関係の雑誌を眺めて 
いたら、ふとそこに一風変わった 
表紙の雑誌が置いてあるのに気が 
つきました。 

手に取って見ると…あ〜//:才 
ンギ^^//びぐばらぶ〜//あち 
ょえ〜//ひひ〜ん//なっ、何 
とそれ は GAMEST では ありま 
せんか// 

僕は早速、表紙をめくり、最初 
のぺージを見てみました。…「う 
ぎあえ〜//背広を着た植村さん 

(編集長です… ⑩)の写真が載っ 
ているつつ// 」。 そして、次のぺ一 
ジからパラパラッ〇とべ—ジ送り 
していくと…「や、や、やつたあ 
/)) / すんごいビデオゲームの 
特集//: これこそ僕が永年求めて 
いた雑誌だっっ£>わぉっ▼」 

僕はかつてこれ程までに面白い 
雑誌は見たことがありません。そ 
して、これ程までに感動したこと 
はありません//: 

中身は編集部の人達が協力しあ 
った記事ばかりで、あたたかみが 
十二分に感じられました。 (ちなみ 
に、ほとんど協力してないヤツも 
いるゾ//: 別に誰とは言わないけ 
ど。ねえ、〇〇さん：：：…®) 

そして、僕がこれを読んで一番 
うれしく 思ったのは、自分の手紙 
が載ったことです。本当にありが 
とうご ざいます//: 

(千葉県日比野雅弘君) 
★これからも楽しいお便りどんど 
んドさいね。どんどん載っけちや 
いますから。 

XI 力—だけ 

が X フイ D 
U やない •••！？ 
伸聞なんだぜ 

メ—力—からも a 便りが//: 

☆ 前略。 GAMEST 創刊ぉめで 
とうご ざいます。 SNK 第一企画 


課、「怒— KARIJ 開発担当の尾 
畑です。創刊号は楽しく読ませて 
いただきました。どうもありがと 

* っ0 

しかし、 唐突に申し上げますが、 
「ゲ— メスト探検隊」の記事、お 
店の地図がないので、どこだかわ 
からない。東京人で ある ことを条 
件と した 記事は親切じやないと思 
います。 

「 VGM 大賞」ですが、わたしは 
個人的に「魔界村」のネ—ミング 
BGM が好きです(関係ないか)。 

これで、開発時に資料に出来る 
本が また 増えたわけだと、喜んで 
読んでみたものの、「ゲ—メスト探 
検隊レポ—卜 j と「プレイランド 
ツア IJ が同じような企画なので 
がっかり。 こういう ものは、ひと 
つに まとめた ほうが良い と 思い ま 
す。 

全体的に良く出来た内容を持っ 
ているので、コピーして資料にす 
るのに大変便利だと思いました。 

ただ、注文を言うなら、ゲ—ム 
の紹介と必勝法を記載するだけな 
ら、他のゲ—ム関係の雑誌となん 
ら変わりもないので、出来れば、ゲ 
丨ムを 作るということについて、 
開発ではなく、プレイヤ—の立場 
から考えて行くような企画がある 
と良いと思うのですが。 

ゲ—ムの評論雑誌が多過ぎて、 


ます。 

ここで言いたいのは 、 GAME 
ST は売り上げ^ • 位という考ぇで 
作つて欲しくない' ということで 
す。この点は創刊号を読ませて頂 
き、安心しました。つまり、売り 
上げとは、本としての価値、おも 
しろさを測るものではないのです 
から。そういったものに左右され 
ず、初心を貫いていって欲しいで 
すね。 

(岡山県 AND & 安東君) 

★なかなか力の入った御意見ぁり 
がとう。我々編集部も「皆さんに 
喜んでもらぇる本作り」をモット 
—にがんばっていくつもりです。 
売り上げはそれに続くもの…と信 
じています。 

☆こんにちは。僕はぁる所に住ん 
でいる、：>丨0£0 GAME 大 
好き青年です。 GAMEST って 
とてもおもしろいですね。いつも 
僕は、雑誌は本屋で立ち読みする 
か、友達のを学校で見せてもらう 
ことにしていたのですが 、 GAM 
EST がゲ—ムセンタ—に置いて 
あつたのを見て' 思わず買つてし 


まいました。 

突然ですが、創刊号で 「IN D 
—ANA JONESJ が載って 
いましたね。僕 も あのゲ—ムが大 
好きなんです。 トロッコの ス リリ 
ングな感じがたまらないし' ちよ 
つと危険だけど、鉱山の中を全部 
歩き回つてみるの も 楽しいですね。 

では、これからもがんばって下 
さい。 

(千葉県流山市柏の JONES 
君) 

★げえめすとだけは、たちよみで 
すませずに、きちんとまいごうか 
いまし よう。 

☆こんにちは//見ましたよ 「G 
AMESTJ // 最高ですね。 4 月 
19日創刊だつたけれど、こつちは 
少〜し(ほんとに少し)田舎なの 
で' 4 月 22日に3日遅れで発売さ 
れました。カラ—がものすごく多 
く、内容もわかリやすいし、0<: 
ME 紹介の説明もかなり詳しくっ 
て、ホントに GOOD な本ですね。 
私は絶対に友達に勧めます。必 
ず//……。 

毎回の発行を楽しみにしていま 
すので、編集部 
の皆さんも、が 
んばって良い良 
い GAMEST 
を作つて下さい。 
少し遠いけど、 

広島から応援し 
ています。 
(広島県佐久 
間保臣君) 

★いやぁ〜、う 

れしいねえ。 こ 
、っいう ふうにほ 
められちやうと、 
調子にのって広 
島まで遊びに行 

つちゃうよ//: 

☆さて、20日の 
昼間、僕が某書 
店で何気なくコ 



77 

















☆僕の家から一番近いキヤロット 
に、このごろ、アタッシュケ—ス 
を持ってメガネをかけた中年のお 
じさんがよく来て、スカイキッド 
を I 人でやるんです。 

年のわりに上手で、 8 ミッ ショ 
ンぐらいまでなんですが、 18 万点 
まで行くんです。 

あまりにも上手なんで、最近発 
見したスペシャルフラッグを 2 力 
所教えてあげたら「なるほど、フ 
〜ン、 2 機も増えるのは うれしい 
なあ」と言つて喜んでました。 

数日たってからキヤロットに行 
くと何とミツション 18 ぐらい 
まで行って、点は 36 万点も行って 
いました。 

今では点数が僕よりも上なんで 
すよ。すごいゲ I ム好きなおじさ 
んなんだな—と思っています。 

( NANN 0 KOTO ? 君) 
★愛があれば年の差なんて…あ 
れ？ちかうか…ゲ I ム好きに平 
齢なんて関係ないのダ：：： 

☆私は「フラッシュギャル」の敵 
のボスを、主人公の女の子の「父 
親」だとばっかり思つていました0 
だから、才—プニングでボスが 
逃げる時も、「あ—、悪いやつに連 
れさられて いく」 と思つていたし、 
ラウンドの最後で攻撃してきた時 
も「 I 脳されているとはいえ、父 
には攻撃できない=:」と思って、 
決して手出ししませんでした。 
(茨城県讃岐亮介君) 

★ ……絶句：：：…… 

☆スぺースハリア—をやつている 

と、乗り物に酔う人は困るんじや 

ないんですか？.僕はやりすぎて 

酔つ てし まい、気分が 悪くな リま 

した。 

その直後、スぺースハリア—の 

前を通過している時、機械がぶつ 

かつてき ました。 おもいつきり 痛 

くて涙が出そうになりました…。 

(岡山県小坂幸裕君) 

★ハリアーで酔うくらいならまだ 


いい。私は何を隠そぅ、幼い顷に 
ブランコで酔ったことがあるのだ 
ゾ…。(なさけない) 

☆先日、ズームイン朝で徳光さん 
の後ろの方で、ガントレツトのポ 
スタ—を持って宣伝している人が 
いました。 

「おお〜 っ」と 思っ て見てたわ 
けなんだなぁ、これが。|体あの 
人は誰 だっ たんでしよぅか。 
(長崎県清水公貴君) 

★熱心なゲ I ムマニアもいたもの 
だね。ひよっとしてゲ—ムセンタ 
丨の^ M だったのかも r : 

☆かなり前、オレがあるゲ—ムセ 
ンターであるゲームをプレイして 
いた。その時は残機数もかなりあ 
り、周りで7 〜 8人の ギヤ ラリ— 
がオレのプレイを見ていた。 

そのまま調子よく進んでいたが、 
途中実につまらない所で一機失っ 
てしまった。その瞬間、周りにい 
たギヤラリ—が一人残らずいなく 
なつてしまったのだ。 

ポツンと I 人きりになったオレ 
は、その静けさのあまり「わたし 
は誰？.ここはどこ？■」と言いは 
しなかつたが、このむなしさは言 
葉では言い表わせない。 

落ち着きを取り戻し、残機をも 
取り戻すと、また奴らが集まつて 
きた。彼らのいやみな行動にオレ 
はムツとしたが、ここで取り乱し 


ては奴らの思ぅつぼだ。 

やられると 花火の ごとく 散り、 
しばらくするとまた集まつてくる。 
そんなことをただくり返している 
うちに々 GAME OVER " の 
表示。結局、オレはその日「ノツ 
クダウン」をやつて帰つた。 


こんなこと一度はあるでしょ？ 
(神奈川県川崎市戸田和広君) 

★その通り：：：ギヤラリーの無神 
経さにはマイツタもの。しかし、 
このフレツシヤーに耐えるのも、 
0八皿£3丁への道なのダ?!: 


僕の f 

聞いてくれ 

マジメなコ|ナ—です 


☆新聞に次のょぅな記事が載って 
いました。 

要はしつけの問題 
▽テレヒケーム機「ファミリ— 
コンビュ—夕 IJ が売れに売れ、 
「目をいためる/勉強しない」「持 
つてない子を仲間外れにする」と 
批判が高まつている。任天堂の山 
内社長は「娯楽の道具なので、問 
題があるなら買わない自由もあ 
る」と困惑した表情。 

▽山内さんに言わせれば、フア 
ミコンの容疑はシロ。「言う ことを 
聞かない子供に育てたのはだれな 



のか。家庭内教育の問題をファミ 
コンのせいにしないで ほしい」と 
いうわけだ。とはいえ、2月21日 
から磁気ディスクシステムが発売 
され、教育分野への利用も進む。 

I もう 2 〜 3 力月もすれ'- H 、 フア 
ミコンが国民の余暇の中に定着し、 
多面的に役立つことがわかつても 
らえ るでしよう-と 自信を見せて 
いる。 (2 月19日日経) 

• ••ファミコンがブームになるに 
つれて「金がかかる」「目を痛める」 


など、ゲ—ムのィメ 
—ジが余計に悪くな 

っていったように思 
うのですが…。 

みなさんはどう思 
いますか。 

(長野県「いいで 
す別に」君) 

☆はっきり言って、 

俺は今とてもムカつ 
いている。何故なら 
ば、岩手の盛岡のゲ 
丨ムセンターの店員 
が、売春をぁっせん 
していたからである。 

その上、売春させら 
れたのは、そのゲ— 

ムセンタ—に遊びに 
来ていた女の子とは 
許せん!|: 

こんなことでは、盛岡だけなら 
ず、岩手県中のゲ—ムセンタ—の 
規制が厳しくなつてしまう、う、 
うっ。僕に何ができるのだ/教 
ぇてくれ!|: 

(岩手県浅沼茂君) 

★今回はちょつと少なめだけど、 
このコ—ナ I では皆さんの真面目 
な意見をどんどんお待ちしてます。 
反論、同意、その他何でも結構。 




物申す 


絕対ア ml よこの nl - h - 


最近のゲームは難しすぎる H : 
メーカ—が金取り主義になつてい 
るからだと思う。 

ナムコのドルア—ガの塔(好き 


な人ゴメン)など、ただの宝探し 
じやないか。宝を探すためだけに 
金をつぎこむなんて、バカみたい 
じやないか。僕達は本当に面白い 


ゲ—ムを求めているというのに。 

最後にスぺースハリア—につい 
て言いたい。なんでレバ—を手前 
に引くとハリア—が上にいくんだ 
よ=:飛行機ならまだわかるけど 
ハリア—は人間だぞ11: 

(住所氏名わかんナ—イ II:) 
★いきなり過激なお便りですが、 
私は君に賛成できないな。ドルア 
—ガは{玉物の謎が解きあかされて 
も 人気は変わらなかつた (と思う) 
ね。これは宝物の秘密が一般のプ 
レイヤー にも知れわたつたため、 
マニア以外の新しいプレィヤ—^ 
の心をつかんだからでしょう。そ 
れだけ良いゲームだったんじやな 
いかな。 

それに、スぺースハリア—は昨 
年秋の AM ショ—で発表された時 
点では、自機は飛行機だったんだ。 
だから' レバ—を引くと]:に fr く 
のも当然といえば当然。 

☆メーカ ーのイ メージ 
アイドルのナムコ 
どつ かヌケてるタイ^— 

D 根性でステキなセガ 
ポスタ I と演出のコナミ 
ほとんど撃つだけのカプコン 
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仙台市三井義人君 



9実は期待しているテクモ 
£V ハワ—アップと BGM の SNK 
£>グラフイックに命をかけるジヤ 
レ □ 

〇寡黙なアイレム 
£>ダ I クホースの DECO 
E > 過去の栄光ニチブツ 
£>謎のユニパ—サル 
(住所氏名わかんナ—イ) 

★ メ —力—の皆さん、どぅか笑つ 
てゆるして下さい…。それから、 
この2通のお便りくれた人、ゴメ 
ンナサイ n 私の手ちがいで住所 
氏名がわからなくなつちやつたん 
です。ょろしければ編集部まで御 
一報ください。本当にゴメンネ。 
☆はつきり言つて怒つています。 
僕がタイト—に「タイムギヤルの 
ポスタ—が欲しいから送つて」と 
言つたら、住所と名前を聞いてき 
た。でも、3力月たつた今、まだ 
来ないぞ=:どぅしてくれるんだ。 

もし このハガキが載つて、タイ 
卜—のおじさんが見ていたら、 し 
つかりたのむぜ。ちなみに名前は 
"やつかずゆき"だぜ。 

(静岡県谷津和行君) 


★物を もらう 立場なのに、ゼイタ 
クなことを言つてはいけません：：： 
ちなみにタイムギャルのポスター 
は大人気なので、入手はほぼ不可 
能でしょう。(私は持っている) 
☆僕は最近思うのだが、何故ナム 
コからは面白いゲ—ムが出ないん 
だ。だからゲ—センに行ってもや 
るゲ—ムがなくて困つている。 

スカイキッドデラックスなんて 
のがあったけど、しよせんは二番 
せんじ。ガントレットにしたつて 
インデイジョ—ンズにしたつて、 
アタリの作品であって、ナムコの 
作品ではない。 

僕が期待しているのは、老若男 
女に楽しまれ、やればやるほど味 
の出てくるような…そんなゲーム 
だ。期待してるゾ11: ナムコ。 
(東京都世田谷区向山洋君) 

★ メー カ—のリ—ダーとして、や 
っばりナムコにはがんばってほし 
いですね。 

☆お—い、セガ//なんだ、あの 
星みたいのとると、ビ—ムが M 字 
になつて、モアイみたいなヤツを 
たおすシユ—テイングゲーム は！：： 
(名前忘れた) 
ど—しよ—もな 
いゲ—ムのくせ 
に。家の近くで 
は3 力 月ぐ らい 
残ってるぞ=: 

そのくせ、フ 
アンタジーゾー 
ンは何なんだ。 
BGM もグラフ 


ィッ クもアィデアもいいくせに、 
何で俺が全面クリアしたとたんに 
なくなるんだ：：： 

(東京都調布市遠藤大介君) 

★ メーカ ー に物申す、 といぅより 
も、近所のゲームセンターへの文 
句だよ、これじやあ。 

このコーナ I へのお便りの数は 
相当なものです。でも、皆さんは 
何か忘れているんじやないかな？ 


★この コーナー では、読者の皆さ 
ん同志の交流をお手伝いします。 
文通希望、譲ってほしいもの、売 
りたいもの等々、どしどし編集部 
にお便りください。なお、当事者 
の金銭に関するトラブルにつきま 
しては、編集部では、責任を負い 
かねますので御了承ください。当 
人との連絡は往復ハガキを使用す 
るとよいでしょぅ。 


売 D ます 


☆ファミコンソフト、マグマツク 
スを2500円、スタ—ラスター 


ただ文句を並べればいいつてもの 
じやぁないんたよ。メ ー カ ーもフ 
レィ^ - I の立場としての意見を求 
めているんだから、 「〇〇 が嫌い 
で、 XX すべきだ」といぅ風に、 
はつきりと書かなきや。 

なお、このコ I ナーを御覧にな 
つたメ —力—の方、御意見等ござ 
いましたら、 編集部まで御一報く 
ださい。 


を1500円、ゼビウス、アイス 
クライマ—を1000円 で。 

〒 0301 11 青森県青森市清水浜元 
187松村俊吉 

☆僕が「ディグダグ」くらいのと 
きから集めてきた、ナムコ関係の 
グッズを大切にしてくれる方に適 
価でお譲りします。 

例：マスコット人形、ステッカ 
I 、パンフレット、チラシ、 NG 、 
エコ—ハガキ、等々。 

切手100円分を送って下さい。折 
返しリストを送ります。 

〒 950 新潟市女池19 D --44 



2笑談？ 

S がうつて 

— 商談 n — ナ| 


浜田政博 

☆僕のセガ•マ—ク III を適価で。 
力—ドのピットフォ—ル n とモナ 
コ GP とテディボ—イブル—スを、 
ジョイスティックも格安で。 

〒 302 茨城県取手市井野 3— 18 — 
44大和浩幸 

☆セガ•マ—ク m に最新ゲ—ム4 
本をつけて、1万2000円で。 
連絡はハガキで。 TEL も書いて 
ください。 

〒418静岡県富士宮市杉田113 
3129 井上正人 


買います 


☆は〜りいふぉつくす(雪の魔王 
編)' リザ—卜、トリトン、ウイン 
グマンを' 各1000円以上で買 
います(箱、説明書付き)。送料は 
こちらでもちます。 

〒433静岡県浜松市泉 211715 
金子治 

☆誰かグロブダ—の基板を安く売 


つてください。ス—パ—パックマ 
ン 、モ トスなどもありましたら、 
安く譲つてください。 

〒 520105 滋賀県滋賀郡志賀町高 
城 426 — 26 川上秀樹 


文通しよ5 


☆ビデオゲ—ムに青春をかけてい 
る僕です。こんな僕といつしょに 
ゲ—ムの 攻略 法や 最新 ビデオゲ— 
ムの情報を手紙で語ろぅじゃあり 
ませんか。女性の方も大歓迎です。 
もし住所が近くなら実際に会つて 
話しあつてもいいですよ。 

〒 471 愛知県豊田市田中町 3—50 
1 1田中和風寮 B I405 杉森重之 
☆ゲ—メストの読者のみなさんこ 
んにちは。僕の好きなゲ—ムは、 

221 、 tank 、 a.s*o' 

怒— kar —、 ソロモンの鍵など 
です。こんな僕と文通してくれる 
人を募集します。(中3の人) 

〒 567大阪府茨木市平田 1— 7 — 
1108 黒瀬義敏 


ゲ—メスト 
ア V ランドなんだ 


お便り待つてま 



す 


ゾ 


ゲーメ ストアイランドでは、皆さんか 
らのお便り、イラスト等、なんでも結構、 
お待ちしています。イラストをハガキに 
書く場合は黒インクで書いて下さい。 


あて先 

〒 101 東京都千代田区内神田 1 丁目 15 番 15 号柴田ビル 

新声社ゲ—メストお便り係 
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♦編集 

御旅屋喜久風見螢山河悠理破魔大和和大疾風 
Norry 伊渋見平野おみ藤島厳碩佐々木浩文石井ぜんじ 
長崎智久橋モトス野崎敬二宮崎一徹 
BG 浜田口あゆみ斉藤智晴アイキャー鈴木昭仁 
高橋己代子萩原祐四郎 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画エヌ•シーシー 
古本如洋松川由雄 

本誌からの無断転載を禁じます。 





☆霣 3 U かないな、 ny ャ 


—»—1— in j/«\ if\ y#M\ /fn\ i/ll\ //[\ 

ヒツトメ—力— タイト—大特集 

•社長直撃インタビュ— •タイト—に秘められた謎とは7 

議者大研究のぺ—ジ♦八イスコア W チヤンス 

♦全日本ゲーム同人誌発表会 

1 1 ユ—ゲ—ム、ロングセラ—マシ—ンもまたまたバッチリ大紹介/ 



ff 



創刊号はものす 
ごい大反響がぁり、 
つくつてよかつた 

と満足気分にひた 
つている、今日この頃です。 

ちよつと変わつたゲ—ム雑誌な 
もんだから、驚いた人も結構いた 
と思うけど、 ゲー メストが持つ、 
この独持の持ち味は今後も大切に 
していきたいと思つてます。(伴北) 

夏休みには北陸 
地方を旅するよ。 
どこかでみんなに 
会えるかも：〇 

まぁ、そんなことはどうでもい 
いんだけど、楽しいお便りをくれ 
た人なんかには、個人的にお返事 
出そうかな〜つて思つてるから、 
これから もよ ろしくね。(御旅屋) 

GAME の意味 
の一つに「追求物」 
というものがある 
んだな。つまり、 
攻略法なり、謎解きなりを、プレ 




イヤー自身が考える ことこ そ、ゲ 
丨ムの本質といつていいんじやな 
いかな。あれこれ考えて、最後に 
自分で解答を見つけるというのブ、 


"ゲ—マ- 


の最高の楽しみだと、 



僕は思ぅ。だから分かっているこ 
とのすべてを教えて、君からゲ— 
ムの楽しみを奪いたくない よ。(螢) 

えやえやえやえ 
や。なにせ初めて 
だったもんで、編 
集長をなやませて 
ばかりだった。でも、だいぶ慣れ 
たこと だし、 3 号ではびしばしに 
ぐわんばるずお〜//と、いきた 
いなぁと思ぅ私です。 (大和) 

「鬼太郎 J には 
まいつてしまつた。 
あのゲ—ムは13面 
からが勝負/ 妖 
空妖炎は鬼で、地獄は文字通り地 
獄だ。やっぱ夢子ちゃんはいたん 
だ。正確な出し方教えてくれ〜。 

(おみ) 



豊 


いや—、なんと 
寝ないでやりとげ 
ました。いろいろ 
とたいへんでした 
けど、まあ、これからもがんばリ 
たいと思います。 (疾風) 



ばるぞ。 


初めての仕事だ 
つたがこんな楽し 
い仕事は初めてだ。 
はやく慣れてがん 
(佐々木) 



原稿一番乗り/ 
は、この私が担当 
の驚異現象だ。と 
は言つても、ほと 
んど君の知つているネタばかりか 
な？•君の見つけた驚異現象を待 
つているよ。おつと、そろそろ予 
習を始めなきや。それじやまたね0 
(長崎) 

先号は原稿が遅 
れ、ご迷惑をおか 
けしました。 でも、 
今月号は' しめき 



りを守つて原稿を出したもんね。 
夏休みは長期間、神戸、大阪、九 
州などへ行きますので、近くの方 
に、ゲ—ム場なんぞでお会いした 
いですねぇ—。 (アィキヤー) 

このところ、原 
稿とレポ—卜に追 
われて、ほとんど 
眠れないといぅ 
日々 をおくつています。 最近は 「鬪 
いの挽歌」には まつて います。私 
はたいてい 大船(キヤロット) で 
ゲ—ム をして いるので、通りかか 
つたおりには立ち寄つてください 
ね。 (石井ぜんじ) 





近頃、とみに運 
がない。録音機は 
壊れる し、 なんや 
かんやで金がかか 
る。(と、これは関係ないか？.) 

あ—あつ、どこか福を授けるゲ 
丨ムなんて—のださないかな。七 
福神なんか出てきて、開運、厄除 
けの効果有/な—んつつてね。 



まあ、無理だろうな。(伊渋見) 

うぎやあ一、髮 
の毛が短くなつて 
しまつたよ—。ひ 
ぇ—、原稿があが 
らんよ一。みぎやあ—、ダ—ティ 
ペアが おわつ ちやつたよ—。どひ 
ょ—ん、なんで私が名人なのよ一。 
締め切り10日前に仕事がどば—つ 
と増えて半狂乱ぎみになつてます。 

8月に大阪、遠征いきますよ—。 
アニメフアンの方、お手紙ちょう 
だい。ぶみ—、ひやお。 

(I T P — 青き流星—山河悠理) 


0 


はい、みんなの 
アィドルー徹ちや 
んですよ—。 

ほら、そこの君、 

毎日クレクマやつてるかな。君も 
ドンキ—コングをやりなさい。 

よ—し、よくやつたゴリさん。 


(宮崎 I 徹) 




コミック 『D REAMING GA 
ME RS 』 は作者倉本啓が宇宙遊 
泳のため休載いたします。 
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IS^o 数 ， _ を 
待ち^けているそ。 


① S Y D :フレイや一だ。 

② オクト： 8方向に弾を出す。 

③ シールド：敵の攻擊から守る。 

④ キヤノン：強力な弾を出す。 

⑤ ホーミング：強力な地上用ミサイルを出す。 
◎バラライザー：ザコを凍結させるビームを 

出す。 

⑦ニューク 1 J ア：広範囲の破壊力を持つ核弾 
頭ミサイルを出す。 

⑬フアイヤー：すべての敵に有効な炎を出す。 
⑱サンダー：画面上の敵すべてを破壊する。 


•⑦秦②③息 

味“④南 ①⑤ 

暴 ‘ ⑧ 谢 KDd)^ 


これが SYD の手助け 
をする8つのアー v 7 一 
だ/ 



A-s-o (SNK) 
SY □緊急 
発進 // 

人気の高い SNK から、ファミ 
コン ソフト 第1 号として A • S • 

〇が発売されることになつた。ア 
I ケ—ド版でも、かなりの人気だ 
つたので、ファミコンでも爆発的 
な人気を呼びおこす気配濃厚。 

このゲ—ムは、今流行のパワ— 
アップに、ア—マ—装備といぅ機 
能を加えて、より一層プレ—ヤ— 
を楽しませて くれる はずだ。 

ファミコン版でプレ—ヤ—の層 
をぐうつと 広げる と 思うが、 とに 
かく大いに期待できそうだぞっと。 
8月発売。 





ス—パリオブラザ—ズ2 (任天堂) 

アナザ—ワ—ルドにやもうあきた 
今後はパラレルワ—ルドに 
挑戦でええい//: 


あの偉大な人気を起こしたスー 
T < — マリオに 第2弾がでたよ。 も 
ちろん任天堂から。基本的にはス 
I パ— マリオと 変わりはないんだ 
けれど、 コース が面白く、そして 
難しくな つてみんなの前に現れる 
んだ。 

LET s PLAY 

まずはマリオとルイ—ジの選択 
だ。ルイ—ジはマリオよりジャン 
プカがあるが、スリップしてなか 
なか止まれない。どちらを選ぶか 


は君次第だ。 

又、新キヤラとして、毒キノコ 
が登場する。これをぅっかり食べ 
てし まぅ と、敵と当たつた時と同 
じ 状態になるんだ。つまりミスだ 
ね。他にも逆さパックンフラワー 
がでたり、追い風が吹いたりして 
も—っ大変//: 

ス—パ—マリオ全 16 ワ—ルド + 
< a , を終えて しまつて物足りなくな 
つてしまつた君たちにぜひとも楽 
しんでいただきたいね。 




テラクレスタ (日物) 

魔王マンドラ—の魔の手から 
地球を救え/ 



待つてたそ 


いよいよ日本物産のヒット作、 
テラクレスタがファミコン用カセ 
ツト として8 月 発売され るぞ。あ 
のすばらしいゲ—ムが家庭ででき 
るんだ。アーケードゲーマ I もフ 
ァミコンゲ I マ I も、待ちわびて 
いたぞ I 。 

さあ出撃だ 

内容は、マニアの人はわかって 
いると 思うけど、自機を操作し、 


地上基地に隠された味方と合体し 
たり、編隊を組んだりしながら、 
敵をやつつけていくといぅスクロ 
丨ルシユ—ティングゲ—ムだ。 

編隊(フォ I メーシ ョン)の型 
も、合体した味方の数にょって違 
い、5 機合体が完成すると、無敵 
の火の鳥(某アニメの科学忍法み 
たいだ)になれるのだ。 

よ—し、準備が整つたところで、 
魔王(山河氏ではないよ)マンド 
ラ—をたたきつぶしに行こう。 


■シ 使い 

■ |をな 

■ メンれ。 

■ I ヨらだ 
オシけん 
フーつる 
ンメつな 
□ I やに 

I クオん能 
ail v フだ可 
サ ふ壊 
| が / 、： 

n ンと 

一 こヨう敵 



スク—ン 

SQOON (アイレム) 


たのむ/才卜卜星人から人類を 
救えるのは海底救助隊、君達しか 
いないのだ//: 


捕われの 
地球人を救え 

水に満ちあふれる文明の星オト 
卜星。その美しい星は天体の異変 
により危機にさらされていた。そ 
こで、オトト星人は安住の地を求 
め、そして地球へたどりついた。 


オトト星人は住みやすくするた 
めに、両極の氷を解かし、 I 瞬の 
内に都市を海底に沈めてしまつた。 
同時に、海底にバィオ魚貝類をつ 
くるバイオエ場を造り、基地の拡 
大を図つていた。また一万人の地 
球人がオトト星人の食料として捕 
えられてしまつた0 


だが、この地球上には、彼らを 
救ぅ海底救助船 「 SQOON 」 が 
あった。ただちに、海底救助隊は 
発進したのだった。 

期待しよ-つ 

-1スク—ン」を操作し、ミサイ 
ル、魚雷等で熱水工場やバイオェ 
場、海芪 ド— ムを破壊し よう。ま 


た、つぎつぎにやつてくるサメや 
バィオ魚貝類をやつつけたり、か 
わしたりしながら 人々を助けだす 
のだ。救出した彼らを、君は人工 
浮遊島まで運ぶのだ。 

隠しキヤラクタ—や隠しテクニ 
ックなど多数入つていて、しかも 
サウンドの効果も抜群。期待しょ 
ぅぜ/ 7 月 1 日発売。 







































初期画面 




雷神との宿命の対決。弱点は足だ。 真ん中にあるのは隠れキャラのや ij ガイだ。一休みだ。ちょっと一服しょう。 一面ク ij ア。やっだ、 4000 点だ。 



コナ///は五右衛門 
の味方です 


その名を天下に II かす、日本| 
の大泥棒、石川五右衛門が大江戸 
の町に現われた。 

私腹を肥やす大商人から大判小 
判を盗み出し、お江戸の庶民にば 
らまき歩く。皆の衆も拍手を送り 
や、きっとお宝を頂戴できるって 
もんだ。 

そぅはさせる かってんで平次親 
分、やっきになつて大捕物し てら 
あ。きつね、役人、岡っ引き、は 
ては御公儀隠密までが入り乱れて 
の大騒ぎ。 

こりやたまらんと、五右衛門様 
が手当たり次第に投げつけるのは、 
扇子、ひょっとこ、招き猫。 

われらが英雄五右衛門様ょ、み 
ごとに敵を振り切って、長屋の上 
に小判の雨を降らせておくれ。 

「がってんだ。みやげに、城の 
すていたす=てっぺんに輝く'金 
のしやちほこを盗んでみせら あ」 

はてさえ、この大騒動。結末は 

^りますことやら • • • 〇 



つて訳で、五右衛門の隠れた支 
持者、コナミから 『 Mr. 五右衛門』 

が送りだされたのだ。 

君は主人公の石川五右衛門を操 
作して、大商人の千両箱を盗み出 
すのだ。そして、盗んだ大判小判 
を街にばらまく。行手を阻む岡つ 
引きや役人、忍者などはキセルで殴 
つてやつつけよう。君は「金のし 
やち ほこ」 を盗むことが出来るか。 


五右衛門は4方向レバ—で操作 
する。レバ—を上に倒すと、ジヤ 
ンプと コース チ H ンジ、下は コー 
スチ I ンジだ。「打」のボタンを押 
すと、キセルが振り下ろされ、敵 
を殴ることが出来る。また、道中 
に落ちている物を拾うと「投 J 、 ボ 
タンを押すことによつて、敵に投 
げつけてやつつけることが出来る。 

五右衛門は敵につかまると、動 
けなくなるが、レバ—を速くふる 
ことによ つて脱出で きる。 早く脱 
出しないと、顔が赤くなって、五 
右衛門はお縄にされて落とされて 
しまう (1 ミス)。また、五右衛門 
は敵の投げる物に当たつたり、海 
に落ちたりしてもーミスとなる。 

タィマ—は画面上方のお月様で 
表わされていて、タィマ I が〇に 
なると、五右衛門の頭に月が落ち 
て来て、 1ミスと なる。 

各ラウンドには隠れキヤラがひ 
そんでおり、ある所をキセルでた 
たくと出現する。探してみよう。 


遊ぶ前にこれだけ 
は知つておこう 


金の奪者、電する。 

泣 < のは弱い者ばか00てか。 
冗談じやないよ/ 


©コナミ 
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盗んだ大判小判を街にばらまき、街 
の人達は大喜び。 




左上の小づちを取ると…。 タルを転がして敵を々つつけよう。 



おやつ、のれんの所に隠れキャラ 無敵になつて敵に体当 1 〇出来るの 

が…。 だ。 



竹林での戦い。タルを転がせば敵 
をやっつけられるぜ。 


い。(これはタダ/) 

前へ進んで行くと、突然岡っ引 
きが サ—フィンに乗って登場する。 
どことなく 笑える。 

どんどん進んで行くと、最後の 
敵、雷神が出現する。そばにある花 
を投げてやっつけよう。普通に投 
げても盾で防がれてしまうので盾 
の効かない足の方を狙って投げよ 
う。雷神に当つても五右衛門はし 
ばらくの間しびれて動けなくなる 
だけだが、雷神の出して来るィナ 
ズマに当たると死んでしまう。雷 
神を倒して前に進むと、盗んだ大 
判小判を街にばらまいてラウンド 
クリアだ。 くれぐれも タイムオ— 
パ—には注意しよう。 


途中に出て来る赤忍は早くやっつ 
けないと、 3 連射の手裏剣を投げ 
て来るのでとても厄介だ。出現し 
たら素早くやっつけよぅ。直前に 
ある タルを使ぅのも 一 つの手だ。 

最後の敵、写楽はやたら手強い。 
かつら (？) を投げて攻擊して来る 
が、このかつら、やり過ごしたか 
なと思つても、また U 夕—ンして 
帰ってくるのだ。やっつけても後 
から後から出てくるので、こんな 
所は早く通過しよう。これをクリ 
アすれば、いよいよの待望のステ 
—ジ3だ。でも、ここから先の話 


ステ—ジ2 (前半) 

I タルはつよ—い味方 

基本的には前の面と同じだ。レ 
パ— とキ セルをフルに使つて前に 
進もう。ステ—ジ中盤の屋根の上 
にある光る小づちを取ると、五右 
衛門は I 定時間無敵となり、敵に 
体当たり攻擊をしかけられる (8 
〇〇点)。小づちを取つたら、上の 
段を歩いて行くと敵にどんどん体 
当たりできる。 

道に落ちているタルは、五右衛 
門が押すと転がり始めて、敵を I 
掃して くれる (800 点)。タルは 
画面に映つている間は有効な ので、 
タルを転がしたら五右衛門も一緒 
に前へ進むようにしよう。 

!マ—クのある所、海には落ち 
ないようにね。 

ラウンド2 (後半) 
—— 敵は手強いぞ 

とにかく敵の攻擊は激しい。常 
にレべ—を振つて逃げまくろう。 


とりあえず 
01ラウンドまで 
教えちまおラ 


ステ—ジー(前半) 
——キセルでたたけ 

まず、スタ—卜したら後ろから 
岡っ引きが来るので、すかさずキ 
セルでたたこう。前に進む と 扇子 
が置いてあるので、取って後ろか 
ら来る岡つ引き2匹めがけて投げ 
よう。 置いてある品物は取ると一 
〇〇点、敵めがけて投げると20 
〇、400、80=3…と得点アツ 
プだ。キセルで たたくと200 点 
だ。出来るだけ置いてある品物は 
取る ようにしよう。 

また敵の中には、飛びはねて五 
右衛門めがけて襲って来る者もい 
る。 つかまつたら素早くレバ—を 
振つて逃げよう。モタモタしてい 
ると、 お縄にされて役人どもに大 
口を開けて笑われるぞ。 


最後に置いてある千両箱は、取 
る位置に よって 得点が違う。 2 段 
目の右側の千両箱は4 000点だ。 
また、敵に関係なくして、ふす間 
とふす間の黒い所をキセルでたた 
いてみよう。何か出て来るかも知 
れないぞ。 

ステ—ジー(後半) 

-ちようちんと 

十手が苦手 

このラウンドで手強いのは、役 
人どもが投げて来るちようちんや 
十手だ。これに当たると五右衛門 
は死んでしまう。役人どもは投げ 
る前に立ち止まるので、投げるき 
ざしがしたら素早く他の段に飛び 
移って逃げよう。敵の攻撃は激し 
くな つていくが、レバ—をふりま 
くつていると結構助かる ことが 多 
いので、敵の数が多い時はレバ— 
を振りまくろう。また、どうして 
も逃げられない時は、投げて来る 
物をキセルで振り落とそう。これ 
も 200 点の得点だ。物を持って 
る時は、投げて相撃ちにしてもよ 


は、君が見つけ出して欲しい。君 
が金の しやちほこを いつか盜 むこ 
とを 析る。 


日本一の大泥棒よ 
健闘を祈る 


君は、石川五右衛門と聞いて何 
を連想したであろうか。日本一の 
大泥棒、かまゆでの刑などいろい 
ろあるに違いない。 

このゲ—ムは、歌舞伎の石川五 
右衛門を連想して作つたそうなの 
で、君達のイ メージ とはちよつと 
違うかも知れない。(ゲ—ムスタ— 
卜時の紅白幕がそれを物語つてい 
るのだ) 

時代設定も江戸時代になつてぉ 
り、石川五右衛門の時代とはちよ 
つと外れているような気がする。 

(なぜ銭形親分が五右衛門をつか 
まえるんだ) 

常識の範囲を越えてゲ—ム作り 
をす ることはいいこと なのだが、 
やはり歴史的な事実はそのままの 
設定でやつて欲しい。そうすれば 
ゲ—ムをしながら歴史の勉強がで 
きる しね。(ポクは浪人生なんだ 
よ、マジに。今度は源平合戦をテ 
I マにしたゲ—ムを作つて欲しい 
な) 

何はともあれ、この高度なアク 
ションを要するゲ—ム、々 Mr 五右衛 
門"キャラクタ—も個性があふれ 
ていて、とてもおもしろい。 

君もプレイして、日本一の大泥 
棒になつてみるかい。 (長崎) 








































石像のとなりにあるのが宝物。取れば さて、ゴールをめざしてレッツゴー 

かなりの点数になる 



勇敢な若者が 
ひと D ガスプ族に 
立ち向か5 

遠ぃ昔、まだ地球に生命の息吹 
さえ 感じられなかった頃の物語。 

その頃、地球の衛星〃 月〃と 正 
反対の位置に小さな衛星が まわっ 
ていた。 月よりもひとまわり 小さ 
ぃその衛星は、遙か銀河の彼方か 
ら飛来した異星人に よって切り開 
かれ、豊かな水と緑におおわれて 
いた。彼らは2つの種族に よっ て、 
それぞれの王国を築いていた。 

高度な技術と文化を持ち、平和 
と静寂を愛する"ミユール族"。 
略奪と殺りくに明けくれ、何者を 

も支配し ようとする" ガスプ族"0 
両族は衛星に飛来して以来反目 
し、幾度となく争いがおこつたの 


たが、平和を愛する種族"ミュー 
ル族，は彼らの守護神である"ミ 
ネルヴァ"の女神像にょって、い 
かなる敵からも守られ幸福にくら 
していた。 

が、以前からミュール族の領土 
を手に入れょうと狙っていた好戦 
的種族、ガスプ族はとうとう女神 
像を奪い去り攻撃を仕掛けて来た。 

もはや悪にうち勝つ守護神"ミ 
ネルヴァ"はなく、なすべもなく 
く残虐なガスプ族の思いのままに 
破壊されてゆく街々。 

その時、滅亡の危機に瀕したミ 
ユール族の中から、勇敢な若者が 
立ち上がったのだ。種族の祈りを 
一身に背負い、彼はたつた ひとり 
でガスプ族に立向かつていった。 

「若き勇士よ、君にすべてを託し 
た。悪の手から女神像を取り戻し、 
一族の危機を救ってくれ」 


君は勇士 

熱い視線を感じて 
ブレイ/ 

プレイヤ—はミユール族の勇士 
を操作し、ガスプ族に奪われた守 
護神〃ミネルヴァ〃を取り戻せ、 
君ょ勇士ょ、滅亡の危機に瀕した 
I 族を救ってくれ。今、我々を救 
ぅことの出来るのは、君だけなん 
だせ/ 

上手に使えば 
敵などこわ<ない 

①地上戦では— 

氺短刀(射撃ボタン)：•これは8方 
向に擊つことができ、又連射でき 
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この石像がバワーアップのカギだ。確 オット、大男か出たつ、あせらすじつ プレイや一の斜め前にいる敵は、速い やつかいそろな敵か/しかしメーサ 

実に倒そラせ/ <り|到そう 弾を撃って<るのて注意 一さえあればこつちのものだ/ 



まだまた、ひね<れだ敵が登場。メー ここからは®だ、空中戦は手ゴワイぞ あい一！！死んじゃつたよ一 緑の敵はかたまつたときに、メーザー 

ザーでやつつけろ/ つと て一撃.グ 


う役割を持つもので、絶対必要。 
画面内にいる敵をすべて消 
滅させることができる赤色の 
クスリピン。出てくる位置(正確 
に言うと石像を倒せば出てくる) 
が決まつているので計画的に使う 
のもいいだろう。 

これは主人公のスピードを 
速くするものである。これも 
絶対に必要なアイテムだ。 

S 宝箱、これは取るまでは、 
何点なのかわからないボ—ナ 
ス得点(このアイテムだけは石像 
などを壊さなくても自動的に出て 
くる)。しかし' このアイテムは、 
単に点数かせぎにしかならないの 
で、 あまり ハ—ドな場所では取ら 
ない様にしょう。 

(注意だょ…ん) 

アイテムの中でも、青色のクス 
リピンと 羽はたいへん大事な物で 
す。大げさに言えば、これがなけ 
れば高次面のクリアがたいへんハ 
丨ド になつ てきます。しかし、 だ 
からと いつて欲ばつてはいけ ませ 


ん 。アイテムは何度も出て くるの 
で、取れる時に、しっかり取って 
^'きましよ、 っ0 

最鯓面めざして 
頑張ろラか 

おしまいに、私がこのゲームに 
ついて感じたことを少し書いてお 
きますと、グラフィツクやサウン 
ドはやはりアイレムです。 大変 セ 
ンスも高く、特にグラフィックは 
海のステ—ジが最高/ 

ぅわさ話で、究極の斬新ゲ—ム 
と思い込んでいたので、その点、 
私はちょっぴり残念でしたが、楽 
しめることは間違いない。 アイレ 
ムの夏へ向けての自信作と言えま 
しよ* つ〇 

このゲームの発売は7 月と いう 
ことです。みなさんも最終面めざ 
して、レツツ•トライ//: 

(DREAMERS) 




る唯一の武器である。 

火.メーザー ( メーザー •ボタン)… 
この武器は前方しか撃つことがで 
きないが、破壊力は短刀とはくら 
ベ物にならないほどの威力を持っ 
ている ので、 中型 以上や、 また 縦 
に並んでいる敵を I 度にやっつけ 
ることができたいへん便利。 

②操作方法 

操作方法は図を参考にしてね。 

基本テクは 
すばや<前進 
また前進 

基本テクニックといえば、これ 
っき ゃない。このゲームは大きく 
分けると、海と陸に分かれるわけ 
だが、まず陸の部分ではできるだ 
け速く前へ進んでいくことだ。 

陸の部分で長い間止まっている 
と、敵がたいへん速くなり、相当 
きつい攻擎をしてきます。だから 
永久パターンなんて考えないでね。 

又、もう一つ大切なことは、パ 
ヮーアップを完壁に取っていくこ 
とである。まあ、このパワーアツ 
プを取っていかなければ、先へ進 
んでいくのは無理でしょう。 

海の所も、シューティングゲ— 
ムと考えていいと思う。ただシユ 
I ティングだからと気をゆるめて 
はいけない。横から出てくる敵/. 
そうです、このゲームは真横から 
敵が出てくるというたいへん陰険 
(？) なゲームなのです。 

アイテム 

—注意事項を 


見落とすな 


この青色のクスリピンは自 
一分の武器の射程距離(武器の 
飛ぶ距離のこと)がのびる、とい 


EJ, 
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右フリッパ—を操作する必要があ 
るマシンで使ぅことがありますが、 
実際にはめ一つたに使うことが 


ないので、参考程度に…。 


0 


過激に信号無視/だから 

『< VK ピー 

なのだ 


さあ〜て、ウイリアムズ社の『ハ 
イスピ— ド』 の紹介だゾ。まずは 
写真を見てくれ。どうだいこの派 
手さ、カツコよさ/ 

早速フィ—チヤ—を説明してゆ 
こう。フィ—ルドに描かれた3本 
の道があるだろう。これらは左か 
らベイショア、サンディエゴ、サ 
ンタモニカのそれぞれ フリ—ウ H 
イと言われるもので、これがハイ 
スコアのもととも言えるので、よ 
く覚えておこう。 

よく 見ると、ベイショアとサン 
タモニカのフ リ—ウ X イは I 番奥 
側の道でつながっているね。ベイ 
ショアからサンタモニカへ、 ある 
いは逆にサンタモニカからべイシ 
ョアといった具合に、ボ—ルを通 
過させることによつて、ベイショ 
アかサントモニカどちらかにライ 
卜を点灯させることができる。そ 
の状態でライトの点灯した方のフ 
リ—ウ X イを通せばフイ—ルドの 
手前に表示されている「フリ—ウ 
ェイボーナス-を得ることができ 


るんだ。 

また、フリ—ウェイを 通す こと 
を 繰り返せばボ—ナス点は上がる 
し、エキストラボ—ルのライトは 
つくし、スピ—ナ—は一回につき 
1000 点になる し、 ボー ナスは 
ホ—ルド(その球の分のボ—ナス 
が次の球の分にも持ち越されるこ 
と) されるし、それはえれ え 騒ぎ 
でっせ//: 

フリ—ウェイを通すことによつ 
てサンディエゴ•フリ—ウェイの 
所にある 「 EXTRA 」 ランプが 
点灯したら、奧にある穴(エスケ 
—プ•ホ—ルと言ぅ)に叩き込む 
んだ/ そ—すればエキストラ • 
ボ—ルは君のものだ。 

左側のアウトレ—ンにはキック 
バックといぅものがあります。こ 
れはアウトレ—ンに落ちた球を打 
ち返して くれる もので 、 「KICK 
BACK 」 のライトが点灯してい 
る 時のみ有効で、1回使つてし ま 
うと、 このライトは消えて しまう。 


さあ、2回目を迎えたピンボ I ル講座ですが' 今回は前回予告 
した通り「シヨット」のテクニック等を紹介してゆきます。また 
実践コ—スでは、ウイリアムズ社の『ハイスピ— ド』 を紹介しま 
すので、こちらもお楽しみに。 




打ち出すだけじや 
能がない 


シユータ—によつて球を打ち出 
すことを「シヨッ トする」 とか「シ 
ユート」と言います。最近は「レ 
I ンチェンジ」や、「レーンシフト」 
等の機能の付いたマシンが多いた 
め、ショットのテクニックは忘れ 
られがちですが、今回は敢えてこ 
のテ—マに取り組んでみることに 
しました。 

まず基本的なのが「フルシヨツ 
卜」です。写真①を見て下さい。 
その名の通りシュ—夕—を一杯に 
引いてから球を打ち出すもの。「な 


あんだ、くだらない…」と思ぅ人 
がいるかもしれませんが、バカに 
してはいけません。なにしろこれ 
がショットの基本なのですから。 

•黙つてにらめば 
• • ピタリと人る… 

• カナ？ 

さて、写真 ® の方は「エイムシ 
ヨット」という打ち方です。シュ 
I 夕—の所に描かれている目盛り 
を見ながら力加減を調整して打つ 



もので、 こぅして 打つた時の目盛 
りとボ I ルの行った先を覚えてお 
けば、次からそこへとボ—ルを打 
ちたければ覚えている目盛りに合 
わせショットすればよいわけです。 


春 


強けリや 
強いほどいいぞ 


次に打ち出す強さが強ければ強 
いほど良い時は写真③のようにシ 
ュ—夕—のつかに左手の親指を当 
てて、右手を離すと同時に押し出 



すよぅにします。これを「エキス 
ト ラシ ョット」 と言い、これは ウ 
イリアムズ社の『レ—ザ—キュ I 』 
などで使います。今回紹介する『ハ 
イスピ—ド』でも必要なことがあ 
るので覚えておいて下さい。 




ま、 

♦覚えておいて 
•丨 損はない 


さあ、基本テク編の最後ですが、 
写真④は「ビハインドショット」 
といぅもので、ショットの直後に 


....., 

風見螢 


の 


ら<ら<突破 





やつたせ/カラーばん 
ざ—い/この美しさ/ 
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そんな時は両サイドにある 一 
〜6 の内、点灯している夕—ゲッ 
卜に当てるか、あるいはスリング 
ショットの手前のインナ—レ—ン 
(エスケ—プレ—ンとも言う)をラ 
イトのついている時に通すかすれ 


ば再び点灯します。 

なお、 1〜6 に当てた時は同時 
にボ—ナス点が上がり、また、イ 
ンナ—レ—ンを通した時は(ライ 
卜がついていなくても)対角線側 
のフリ—ウ H イのライトが点灯す 



ブレイフイ—ルド。 

見よ、この超立体的フイ—ルド/ 


るので、そのフィ—チヤ—もお忘 
れなく。 

J 信号無視/ 

フィ—ルドの中段から上へかけ 
て 3 つずつ 9 個の信号灯の夕—ゲ 
ツトがあるけれど、これらの夕— 
ゲットを青、黄、赤の順に 3 つず 
つ点灯させるとランプレーン(上 
側の黒いレ—ン)の入口の信号が 
青から黄、赤へと変わってゆく。 

ライトを点灯させる方法は 3 つ 
ある。1つは夕—ゲツトに直接当 
てる(あたりまえか？)。 2 つめは 
ランプレ—ンを通す。そしてもう 
1つはエスケ—プ•ホ—ルに入れ 
ることだ。そうやつて赤信号にし 
てからランプレ—ンを通そう。そ 
うするとけたたましくパトカ I が 
追つてくる(実際に追つてくるわ 


けじやないけどネ…)。そう、君は 
信号無視をしたんだ。こつからが 
君のゥデの見せどころだ/ 

•• 隠れ家へ 
• • 魂け込め//: 

信号無視をしたら、今度は逃げ 
る番だ。もう|度ランプレ—ンを 
通すのだ。そうすれば君は「隠れ 
家」へと逃け込むことができる。 
そう 於って球がホ—ルドされたら 
シユ—夕—の所にもう|つ球が出 
てく るぞ。 

この 状態で最初のショット以外 
でランプを通すか、エスケ—プ • 
ホ—ルに入れるかすると、ホ—ル 
ドされていた球が出てきてマルチ 
ボ—ルプレィ(複数のボ—ルで同 
時にプレィする こと) になるんだ。 

また、シユ I 夕 I から直接ラン 
プを通してもう|方の「隠れ家」 


に放り込めば、さらにもう|球が 
シユ I ターへと出てくる。この時 
は、最初のショットでランプを通 
してもマルチボ—ルとなるんだ。 

信号無視を してから だと今度は 
9 つの信号灯が順序に関係なく点 
灯させることができる。これで全 
ての信号を点灯させると、サンデ 
ィエゴ•フリ I ウェイの所の 「E 
SCAPE 」 という ライ トが点灯 
し、エスケ—プ•ホ—ルをちょう 
ど「隠れ家」のょうに使えるんだ。 
これも覚えておこうぜ/ 

• •最高の 

• エクスタシ- 

• 一打で 

•• 2百万点//: 

さて、マルチボ—ルになつたら、 
今度は、ジャツク •ポット •ボ— 
ナスを狙う番だ。このジャツク. 
ポットの取り 方は文章に してしま 
うと極めて簡単、「マルチボ—ルプ 


レイ中にランプレ—ンを通せばい 
い」 のだ。ただし、このジャック • 
ポットは一回のマルチボ—ルプレ 
イにつき一回しか取れないので注 
意。 

ジャック•ポット•ボ—ナスは 
最低 25 万点だが、マルチボ—ルプ 
レイ 時の得点がそれに加算され て 
ゆき、 最高で 2. cacao . 〇〇〇 
\ 点になるのだ。つまり、一打で2 
百万点を取れるチヤンスがあるん 
だ。ただし、これも一 回 ジャック • 
ポットを 取つ てし ま、 っと 25 万点に 
戻つ てし まうんだ。 

マルチボ—ルプレイにできなか 
つたり、ジャック•ポットを取つ 
たりして 「隠れ家」にボ—ルが残 
つている時にプレイ中のボ I ルが 
なくなつてしまう と、「隠れ家」に 
あるボ—ルは出てくるので、忘れ 
ていて慌てないょうに。 

•どこまでも 
• • 個性派 
•『ハイスピ—ド』 

このハイスピ—ドには色々と面 
白いシステムがある。 

例ぇば、最後の球でボ—ナスを 
ホ—ルドしても、その分をちやん 
と加算してくれたり、プレイ中に 
フリッパ—ボタンを押しつぱなし 
にすると、ジャック•ポットやラ 
ンプボ I ナス等を教ぇてくれたり、 
フリッパ—ボタンとクレジットボ 
タンでハイスコアのネーム入れが 
できたりネ…。 

そう、このマシンはサウンドも 
いいぜ/ みんな、ノッてプレイ 
してくれ/ 

じや、また次回/ 

0この稿をまとめるにあたり、夕 
イト—「ファンファクトリ—高田 
馬場店」の御協力をいただきまし 
た 0 
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「 B —ウイング』データイースト提供 


ファミコンソフト 
『セクロス』3本 


ど 


日本物産提供 


■ゲームを愛する君たちに、ゲー 
ムメーカーの皆さんがプレゼント 
を提供してくれたよ/ 

■先着……じゃないよ、7月31日 
までに、丨6ページにあるとじ込み 
ハガキに記入して、ポストに入れ 
て下さい。オット、切手をはるの 
を忘れないこと。 

♦締め切り——7月3丨日の消印の 
あるハガキまで有 
効 0 

♦当選者発表ーゲーメスト8月18 | 
日発売の9月号誌 
上にてお知らせし I 
ます。 



GAMEST ラツキーチヤンス•プレゼント 
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テクモ提供 




エス•ェヌ•ケイ提供 

人気の『怒』攻略本 50 冊 


君は『怒』の最終面を見たか 


攻 


〇 


A 


よ 

だ 

冊 

20 






エス•ェヌ•ケイ提供 


編集長から、君へ贈る 

ラッキ I チヤンス 
過激メッセ—ジ// 

ょこっと変えてみましたので、当たりたい人 
は、目を大きく見開いて読んで下さい。 

まず、たくさんのお便りの中から順不同に、 

ハガキを抜き出します。 

そして、その取り出したハガキの順番に、 
あなたの自宅(連絡先)に、電話をします。 
その時、見事ハガキを出した本人がいたら、 
当選とします。 

いなかったら、また、次のハガキを抜き出 
して、電話をすると言った具合いに、当選者 
が決められた人数に、達するまで行なわれま 
す。 

電話は、7 月下 旬のいつかに します ので、 

このシ—ズン夏休みだけど、しっかり早く家 
に帰って、親を喜ばしてあげょぅ。ねっ。 

いなかった人は、都はるみの、あんこつば 
きでも' 歌って下さい。 


































ASO (エーエスオー） 

R 0 M カセット 
256 KBR 0 M *2 
S ポイントで運動性向上 
L ポイントで火力向上 
M ポイントでミサイルの破壊力向上 
K ポイントによる能力維持 
8種のアーマーによる特殊攻撃 
未定 
8月上旬 


(株)エス•エヌ•ケイ（旧社名株式会社新日本企画） 

本 社〒564大阪府吹田市豊津町14〗0号丸萬ビル602号 TEL (06) 338— 7007( 代) 
東京支店〒160東京都新宿区四ッ谷1丁目5番地佐奈ビル TEL (03) 356—936 H 代) 

株式会社 SNK ェレクトロニクス 

広報課〒564大阪府吹田市豊津町1410号丸萬ビル602号 TEL (06) 338 - 8188(代) 































於威 


強大な勢力でサラマンダ軍の侵攻が始 
まつた。君たちのサイパワーで SFX 超 
大作を完結させよう。 


=5ナ$株式会社 
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